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HEFT IM HEFT: We 
SACK S EIN! > 
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ROME: TOTAL WAR, WARHAMMER Z0K: 
JAWN OF WAR, LARRY 8, SHADE u.v.M. 


— 
SLIENT-SOFTWARE DES ONLINE-ROLLEN- C \ U N T F R- S I R | KE.- 


SPIELS : 10 TAGE KOSTENLOS TESTEN! 


Hut -TV: 23 VIDEOS 
T: GEILIST DAS DENN? n} 
* WEIHNACHTEN KOMMT FRÜHER, ALSDUDENKST. 
‚AUF 15 SEITEN-ALLES ZUM BESTE N SHOOTER ALLER ZEITEN! 
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PC Gamer [HU]: Gamestar [HU]: „Silent Hill meets cr 3rddPe ‚Hı 


i & ction-Ad 
85% 82% Indiana Jones A y 


PC Zone [BEL] de 
„(Ausgabe Juli '04) GBa 


(Ausgabe Sept. '04) (Ausgabe Sept. '04) 


Die Redaktion 


CHRISTIAN BIGGE 
SPORT-, ONLINE- UND ACTIONSPIELE 


„.. steht im Fußball Manager 2005 7 7 
kurz vor der Meisterschaft mit Fl 
dem BvB. Ah, dem virtuellen „ 


er « m 


JOACHIM HESSE 
ACTIONSPIELE UND ADVENTURES 
zieht sich in seinen Sarg zurück, 
bis die DVD-Box zur zweiten Staf 
fel von Six Feet Under erscheint, 


AHMET ISCITÜRK 


N 
ACTION, STRATEGIE-UND RENNSPIELE | 
möchte James Brown die Titten En 


abschneiden und will nicht in die 
EU. Wo kann er unterschreiben? 


ANDREAS BERTITS 
STRATEGIE- UND ROLLENSPIELE 


zupft sich vor Nervosität die ee 
Barthaare aus, da seine Frau jeden 
b 2 


Tag gebären könnte i 


MARC BREHME 
ACTION, STRATEGIESPIELE UND WISIMS 
„sind im Urlaub Schwimmhäute 


* 


gewachsen und ist nach einer 


Woche schon wieder urlaubsreif re & 


RALPH WOLLNER 
ACTION-, SPORT- UND RENNSPIELE 
macht seit Half-Life Znur noch ’ 

halbe Sachen, worüber seine > ) 
Freundin nicht so glücklich ist, € * R 


LUKASZ CISZEWSKI # 
ACTION-, SPORT- UND RENNSPIELE 
.. Ist geheimer Wahlhelfer von ”- 
John F. Kerry und freut sich auf Bi: 
ein Amerika ohne Bush. 


nenn. 


HEINRICH LENHARDT 
ACTION-, SPORT- UND RENNSPIELE 


.... greift auf der Jagd nach der 
täglichen Espresso-Dosis zur Low- 
Fat-Half-Sweet-Raspberry-Latte 


Anglerglüch! 


Unser Herr Wollner testete als einer der ersten 
Redakteure weltweit Half-Life 2, verfiel fast dem 
Wahnsinn und war nur mit Mühe wieder einzufangen. 


Haben 
Wollner, 
der Karton 


Lukasz Ciszewski: 
Sie ihn, Chef? Gut 
wo ist eigentlich 
mit meinen Half-Life 2-Exem- 
plaren? Und was machen Sie 
da mit dem Kreissägeblatt? 


Ralph Wollner: (pfeift irre) 
Ah, nichts. Nur so 


sich eins 


Und mer 
Ab sofort 
heiße ich Valph! (Zielt aus 
dem Augenwinkel 
passt dem Polen eine neue 
luftige Frisur) 


ken Sie 


ınd ver 


Iscitürk: Wollner 


verrückt geworden? 


Ahmet 

sind Sie 
Für glatt 
immer noch ich zuständig 


e Frisuren bin hier 


Ralph Wollner: Das glauben 
auch nur Sie, Sie Döner fres- 
sende Bowlingkugel! (Zückt 
sein Brecheisen und verbeult 
dem Osmanen sein Türk-Ei) 
Und jetzt kümmere ich mich 
um das Frankfurter Riesen- 
würstchen 


Joachim Hesse: (bricht beim 
Zocken von Rollercoa 


coon 3 


ı Gott, 


zusammen) C 


wir werden alle sterben! 


Christian Bigge: Ruhig Blut 
Wookie! Erstens ist das mein 
kann 


Spruch und zweitens 


ich bei diesem Theater mei- 
ner Dortmunder Borussia nie 
die Meisterschale sichern 
Der Fußball Manager 2005 ist 


göttlich! 


Ralph Woliner 
bolisch) Ha, diese beiden sind 


(grinst dia 


schon genug gestraft. Dann 


mache ich mich eben über 
den Össi her. Ich stehe jetzt 
auf Brillenträger 

Marc Brehme: Nein! Und 
ausgerechnet heute habe 


K 


tel auf dem Nachttisch liegen 


ich meinen uschheitsgür- 
lassen! (Ergreift schreiend die 


Flucht) 


Andreas Bertits: (verkriecht 
Arghh, ein Erdbeben! 
Suchen Sie alle Schutz unter 
Ihren Tischen! 


sich) 


Christian Bigge: Genug, 
Volk! Wollner stecken wir wie 
Und 
danach wird wieder malocht, 
bis die Tasten glühen. DerEin 
kaufsführer muss noch fertig 
werden, damit er Ihre Hack- 

n auf der Auftaktseite 
Wir m 


Leser schütz 


gewohnt in den Abort 


fre 


verdeck sen unsere 


kommt ja 


wohl kein Depp auf die Idee 


zureißen 


so etwas rau 


MACH DICH BEREIT! 
FÜHRE DIE ARMEEN 
DER MENSCHHEIT IN 
EINE EPISCHE SCHLACHT 
GEGEN DAS BÖSE. 


KONZENTRIERE DICH DANK DEM 
REVOLUTIONÄREN STRATEGIE- 
UND KAMPFSYSTEM AUF DAS 
WESENTLICHE - DAS EROBERN! 


VERBESSERE DIE MAGISCHEN UND 
KÄMPFERISCHEN FÄHIGKEITEN 
I TRUPPEN IM 
KAMPF GEGEN DIE ARMEEN 


T ERHÄLTLICH FÜR 
DEINEN PC 


WW W.KOHAN2.DE 


dthe Glohalstar logo 
narks of Take- Two Inte 
Timeßate Si 
marks ol Time s. Inc. All olher trade 
perty of their respectiv v 
ished by Globalstar. All right 


VD UND CDs 


VOLLVERSION: 


GABRIEL KNIGHT 3 
BLUT DER HEILIGEN, 
BLUT DER VERDAMMTEN 


3D-GRUSEL-GARANTIE: STELLEN SIE SICH IN DIESEM RÄTSEL-ABENTEUER 
GABRIEL KNIGHTS SCHWERSTEM FALL! 


« VOLLVERSIONSUMFANG DREI CD-ROMS! 

= ADVENTURE VON KULT-DESIGNERIN JANE JENSEN 

= SPANNENDE GESCHICHTE VOLLER MYTHEN UND MYSTERIEN 
KOMPLETT IN 3D 

« ZWEI SPIELBARE CHARAKTERE 

= NICHTLINEARER SPIELABLAUF 

GELUNGENE SYNCHRONISATION 


) 2004 Vivendi Universal Games Inc. 


'S SIERRA-LOGO, GABRIEL KNIGHT, BLOOD OF THE SACRED, BLOOD OF THE DAMNED, GABRIEL KNIGHT: SINS OF THE FATHER UND THE BEAST WITHIN SIND 
2002 RAD GAME TOOLS, INC. ALLE WEITEREN WARENZEICHEN SIND EIGENTUM DER JEWEILIGEN INHABER. WINDOWS UND DIRECTX SIND IN DEN USA 
UND/ODER ANDEREN LÄNDERN EINE EINGETRAGENE MARKE DER MICROSOFT CORPORATION. PENTIUM IST EINE EINGETRAGENE MARKE DER INTEL CORP. ® KENNZEICHNET IN DEN USA UND/ODER ANDEREN LÄNDERN EINGETRAGENE MARKEN, 


CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE 


REPORTAGE: Kia 
Half-Life 2 Verteidigen Sie ein Waldstück 
gegen einen Angriff der Deutschen! 
MEN OF VALOR _NUR 
REPORTAGE: 
Stronghold 2 Behaupten Sie sich in einem Mehr- RR) 
spieler-Level des Vietnam-Shooters! 2 & 
PRINCE OF PERSIA: 
JETZT IM HANDEL: THE SANDS OF TIME 


Hangeln und fechten Sie sich 
durch drei spielbare Levels! 


Tribes: Vengeance 


LEISURE SUIT LARRY: 

MAGNA CUM LAUDE 

Lust auf Sex? Labern Sie Damen 
an und bestreiten Sie Minigames! 


VORSCHAU: 
Medal of Honor: Pacific Assault 


[ DEN KOMPLETTEN DVD- UND CD-INHALT FINDEN SIE AUF SEITE 8! 
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Das beste Netzteil der Welt? 
Antec NeoPower mit 480 Watt 


Airliner Midi Server 
Gehäuse mit Airtunnel-System 


Advanced Cable Management 
Anschlüsse für PCI-Express ; 
mit Überlastungsschutz I 

\ 


NEUHEIT! 


89,90 


Bestellnr.: 102301 


Ihre Basis für den Media PC! 
CAntec Aria Micro ATX Cube mit 300 Watt 


mit 300 Watt Netzteil ST 
— di 


inkl. Cardreader 


nur 30% 26x 20cm 


Die erste 7 in ı Controller 
Coolermate Commander 7 


frozen-silicon.de 
x 


@® SuperStore mit über 1300 Top-Angeboten 
@ von Fachleuten und Powerusern empfohlen 
@ höchste Kundenzufriedenheit 

@ 24h Lieferservice ohne Aufpreis 

© bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
@ ab 50,- EUR keine Versandkosten 


[Pc HA f2204, 


Sicherheit beim Onlinekauf 
Mit Geld-Zurück-Garantie 


frozen-silicon.de 


TUNING » STYLING » COOLING 


Heatpipe-Kühler: leise und günstig! 


Arctic Cooling Freezer 


Modelle für alle Prozessoren 


superleise: nur 1 Sone! 


NEUHEIT! 


€ 24,90 


Bestell 


Jetzt 
nur 
noch 


Testsieger-Pads für Gamer 
XRaypads reloaded: alle neuen Modelle 


NEUE MODELLE! 


"&€14,90 | 


ail: info@frozen-silicon.de 


€ 5,- 


TEST DES MONATS 


: 
alf-Eitey2 
SF na re SOLUTES 


Die Warterei hat ein Ende. Eine ganze Woche lang testeten zwei PC 
ACTION-Redakteure samt Technikmannschaft als einige der ersten 
Menschen weltweit das Spiel des Jahres vor Ort bei Valve auf 
Herz und Nieren und zockten es dabei fast dreimal durch. Ist 
Half-Life 2wirklich die erhoffte Offenbarung? Und was taugt 
der mitgelieferte Mehrspieler-Modus mit dem klangvollen 
Namen Counter-Strike Source? Antworten gibt's ab Seite 66. 


Ein Monster-Rollenspiel mit 
zig Nichtspielercharakteren, 
einer knackigen Fantasy- 
Geschichte, nichtlinearem 
Spielkonzept und Action- 
einlagen klingt für Sie nach 
dem Himmel auf Erden? 
Dann hat Bethesda da was 
für Sie, auf das wir einen 
intensiven Blick warfen 

- Disüns die Augäpfel aus 
den Höhlen quollen. 


aka The‘ Elder 7 Fgli5: Oblivion 
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ls ACTION 
ANSCHRIFT DER REDAKTION: 12/2004 


Dr.-Mack-Str. 77 ° 90762 Fürth 
Fax: 0911/28 72 435 + E-Mail: leserbriefefdpcaction.de 


RUBRIKEN 


Atari-Gewinnspiel 18 
Auftakt 3 
CD/DVD-Inhalt 4/8 
CD/DVD-Umtauschcoupon 192 
Darauf wartest du 43 
Das Allerletzte 194 
Die zock ich am liebsten 32 
Gewinnspiele-Übersicht 20 
Hersteller-Hotlines 192 
Impressum 193 
Inserentenverzeichnis 192 
Leserbriefe 30 
Redaktionsspiegel 65 
Sperrmüllabfuhr 34 
Spielereferenzen 65 
Stimmzettel 193 
Testphilosophie 65 
www.pcaction.de 190 
Bioshock 15 
Commandos Strike Force 15 
Doom-3-Add-on 13 
Duke Nukem Forever 15 
Emergency 3 18 
Fire Department 2 43 
Joint Operations: Escalation 13 
King Kong 18 
Mortyr 2 16 
MTX Mototrax 13 
Origin of Species 18 
Pacific Fighters 16 
Painkiller: Battle out of Hell 12 
Prince of Persia: Warrior Within 42 
Roncalli Circus Tycoon 18 
Sacred: Underworld 13 
Stranger 43 
Survivor 14 
Top 10 Deutschland 13 
Umfrage des Monats 18 
VUD 13 
SEITENSPRUNG 
Burnout 3: Takedown 138 
DefJam: Fight for New York 139 
Fable 139 
Gradius 5 139 
King Arthur 138 
Max Payne Advance 139 
Operation Shadow 139 
Rallisport Challenge 2 139 
BLICKPUNKT 

Jonathan „Fatality“ Wendel 38 


Man nennt ihn „Mr. Thirty-Cars”, weil er in seiner 
Zockerkarriere fast alles gewann, was es zu gewinnen 
gab. Uns stand er Rede und Antwort. 

SFT 39 
Was zur Hölle bedeutet denn dieses magische Kürzel? 
Wissen Sie nicht? Dann blättern Sie mal schnell weiter ... 
The Fall, Tagebuch 3. Teil 40 
Endlich kommt unser Held Nathan der Heiße in die 
Puschen und mischt bei den Ratsculls kräftig auf, 

Dann kann die Testversion des Endzeit-Rollenspiels ja 
kommen. 

World Cyber Games 2004: Finale 36 
San Francisco: Nationalmannschaften aus aller Welt, 
viele coole Spiele im Programm, über 400.000 Dollar 
Preisgeld. Wir waren dabei. 


THEMA DES MONATS: 

Morrowind 2 aka The Elder Scrolls: Oblivion 44 
Meine Güte! Bethesda lässt sich beim Nachfolger des 
Rollenspielhits kaum in die Karten blicken. Für uns 
machten die Jungs zum Glück eine Ausnahme. 


Act of War 
Die Siedler 5: Das Erbe der Könige 
Dungeon Lords 

Hermann Maiers Ski World Cup 2005 
Shade: Wrath of Angels 

Sid Meier's Pirates! 

Stronghold 2 


TEST 
TEST DES MONATS: 
4 Half-Life 2 


mal war, verraten wir in unserem Megatest. 
Axis & Allies 

Blitzkrieg: Rolling Thunder 
Budget: Beyond Divinity 
Budget: D-Day 

Budget: Der Herr der Ringe: 
Die Rückkehr des Königs 
Budget: Hitman: Contracts 

b Clever & Smart: A Movie Adventure 
Club Football 2005 

Conflict Vietnam 

& Counter-Strike Source 
Future Tactics 

WGTR 

Hanfbaron 

Hidden & Dangerous: Sabre Squadron 
Hyper Rails 

ampfgeschwader Roter Stern 
Kao: 2nd Round 

id Madden NFL 2005 
Meisterjäger XXL 2 

kd Men of Valor 

Myst 4: Revelation 

Nexus: The Jupiter Incident 
Novasphere 13 

Pro Rugby-Manager 
Rollercoaster Tycoon 3 
Shadow Ops 

Star Wars Battlefront 

id Tony Hawk's Underground 2 
Top Spin 

4 Tribes: Vengeance 

World Championship Pool 2004 


Battlefield 1942 

Die Sims 2 

Gratisspiele 

Half-Life 2 

Heroes of Might & Magic 3 
Tribes: Vengeance 

Unreal Tournament 2004 


SPIELETIPPS 
Call of Duty: United Offensive 
Gabriel Knight 3 

Knights of Honor 

Kurztipps 

Moment of Silence 

Rome: Total War 

Star Wars Battlefront 
Tuning-Tipps: Counter-Strike Source 
Tuning-Tipps: Star Wars Battlefront 


HARDWARE 
Aktuelles 

Hardware-Neuheiten speziell für Spieler 
Einkaufsführer 

Die beste Hardware für Spieler auf einen Blick 
TEST: Einzeltest 

Geprüft: Grafikkarte, Maus, Kühler 
BLICKPUNKT: AMD Sempron 
gegen Intels Celeron D 

Welche Günstig-CPU taugt für Spieler? 
BLICKPUNKT: Geforce GT 
gegen Radeon X700 


66 


s ist da! Warum ab sofort nichts mehr so ist, wie es 


104 
110 
130 
129 


129 
128 
118 


180 


Preiswerte Grafikkarten: viel Leistung für wenig Geld 


THEMA TECHNIK: DOS-Spiele 


186 


Klassiker machen auch mit WinXP noch Spaß. So geht's. 


VERGLEIC 
17- und 19-Zoll- 


HSTEST: TFT-Monitore 


176 


ildschirme auf unserem Spiele-Prüfstand 


GABRIEL KNIGHT 3 


BLUT DER HEILIGEN, BLUT DER VERDAMMTEN 


3D-Grusel-Garantie: Stellen Sie sich in diesem Abenteuer Gabriel Knights 
schwerstem Fall! 


« Vollversionsumfang: 3 CD-ROMs! 

« Adventure von Kult-Designerin Jane Jensen 
Spannende Geschichte voller Mythen und Mysterien 
Komplett in 3D, zwei spielbare Charaktere 

« Nichtlinearer Spielablauf, gelungene Synchronisation 
« PCA-Wertung: 82% 


SPIELETIPPS 


y 


Call of Duty: zu. 
United Offensive i 


virtuelles Gras zu kosten! 
AUSSERDEM: STAR WARS BATTLEFRONT, ROME: TOTAL WAR, KNIGHTS OF HONOR, 
MOMENT OF SILENCE, GABRIEL KNIGHT 3 U. V. M. 


HARDWARE 


Eid PC-ACTION-GOLD-AWARD Ess) PC-ACTION-PREISTIPP-AWARD 


Auf den Silberscheiben 


j PC ACTION MIT DVD 
8 Gigabyte Daten, doppelseitige DVD « Vollversion: Gabriel Knight 3 (über 1.800 MByte) + 9 Spiele-Demos, 

. darunter: Call of Duty: United Offensive, Men of Valor, Prince of Persia: Warrior Within (Alle nur auf Ab-18- 
Edition), Larry 8: Magna Cum Laude, Armies of Exigo, Rome: Total War (Nur auf Ab-16-Edition), Emergency 3 
= PC-ACTION-TV, 23 Videos, darunter: Half-Life 2, Stronghold 2, Die Siedler: Das Erbe der Könige, The 

/ Fall, Tribes: Vengeance, Sid Meier’s Pirates!, Dungeon Lords, Desperados 2 ® Spielerforum, Gratisspiele, 
Wallpapers, Tipps & Tricks, jede Menge Tools, Treiber, Updates und Zusatzprogramme 


PC ACTION MIT 3 CD-ROMS 
Über 2 Gigabyte Daten « Vollversion: Gabriel Knight 3 (über 1.800 MByte) « 2 Spiele-Demos: Emergency 3, 
Sataan « Videos entfallen aus Platzmangel « Gratisspiele, Tools, Updates 


ER 


j\ 


4 
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« Vollversionsumfang: Drei CD-ROMs! 

Adventure von Kult-Designerin Jane Jensen 
Spannende Geschichte voller Mythen und Mysterien 
« Komplett in 3D 

» Zwei spielbare Charaktere 

« Nichtlinearer Spielablauf 

« Gelungene Synchronisation 

« PCA-Wertung: 82% 


VOLLVERSION: 


VOLLVERSION: GABRIEL KNIGHT 3 
BLUT DER HEILIGEN, BLUT DER VERDAMMTEN 


3D-Grusel-Garantie: Stellen Sie sich in diesem Rätsel- 
Abenteuer Gabriel Knights schwerstem Fall! 


Adventure 
200 MHz, 32 MByte, Win95 
250 MByte 

Direct3D 

iR Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 


Die uns von den Herstellern zur Verfügung gestellten Vollversionen sind in der Regel auf 
die allerneueste Version gepatcht. Um Ihnen die Vollversionen auf unseren DVDs/CDs be- 
reitstellen zu können, sind manchmal Veränderungen der Installationsroutinen notwendig. 
Aus diesem Grund kommt es vor, dass Internet-Patches zur Verkaufsversion der Spiele 
nicht mit unseren Vollversionen funktionieren. Bedenken Sie deshalb: Sollten Sie dennoch 
solche Updates verwenden, erlischt Ihr Anspruch auf Funktionsfähigkeit der Software. 


£ TUNG: Unsere DVD ist eine Wende-DVD! Video- und Daten- 
EB: As ueleinyAphtän) | bereich befinden sich auf je einer DVD-Seite. Zum Anschauen des 
jeweiligen Bereichs DVD einfach im Laufwerk wenden! 


Spellforce: The Order of Dawn v1.38 (int) 


Gabriel Knight 3: Blut der Heiligen, 
Blut der Verdammten 


Star Wars Battlefront 1.00a (d) 


UT 2004 Win-Patch 3323 beta 


HARDWARE-TREIBER: 


‚Abspann + Compu-Babes 


Win9x_Me: 


D0S-Spiele unter Windows 


Jnited Offensive (Nur a 
ılly 2005 (Nur.auf Ab-16- 


Rollercoaster Tycoon 3 


ut Ab-16-DVD!) 


Sataan 


SPIELERFORUM: 


Shade: Wrath of Angels 


Heroes of Might and Magic. 3 
Unreal Tournament 2004 
Desperados 2. 
Dungeon Lords ER TIPPS & TRICKS: 
RTL Ski Alpin 2005 
' Full Spectrum Warrior 
Vorschau: 3 Fußball Manager 2005 
‚Armies of Exigo Si. Wa re 
Die Siedlı = Warhammer 40k: Dawn of War 


Flatout 


Medal of Honor: Pacific Assault 


Airline Tycoon Deluxe v1.02 [d) 


Jetzt im Handel: 


Ati Catalyst 4.7 Win9xMe 


Nforce-Treiber 4.27 Win?xMe 
Nvidia Forceware TNT2-Geforce Win9xMe 
VIA Hyperion 4in? 4.43v Win9xMe 


WinXP_2000: 

Ati Catalyst 4.9 Win2KXP 

Ati Control-Center Be 
Nforce System-Utility 1.08.5 Win9BME2KXP 
‚Nforce-Treiber 4.27 Win2kXP 

Nvidia Forceware TNT2-Geforce Win2KXP 
Sis650740 Grafiktreiber 2.21 Win2KXP 


TOOLS & EXTRAS: 
‚Adobe Reader 6.0 u 
Ati Refresh Fix 0997__ 
Cpu-21.23 

DirectX 9.0b 

Fraps 1.90 

Fraps 2.2.5 

Gamers.IRC 4.20 

Irfan View.391 
moreBENCH IX. ee 
wem 
Pop-Up-Stopper Basic 
Prime95 23.8 

Refreshforce 1.10 


SIT ISIS 
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= 
en 
= 
= 
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SR 


Lo 


(dow.Ops: Mercury 


Psychotoxic Ati-Hotfix. 


Refreshlack 2.02 


ars Battlefront 


Psychotoxic v1.02 (d) 


Rivatuner 2 RC 15 


ribes: Vengeance 


Restricted Area v1.03 (d) 


rTool0.9.9.8 RCO 


Rome: Total War v1.1 


SISITLSISIT 


Securepoint Firewall 


th of Winter editor v1.38 von v1.35. 


Wallpapers 


v1.38 von v.3x int) [Nu 


WinDVD (Trial) 
WinZip 


DAS PAPPT! 


Der qualitätsbeding- 
ten Umstellung un- 
serer DVD-Pappe fiel’ 
das Inhaltsverzeichnis 
auf der Rückseite der 
DVD-Umhüllung zum 
Opfer. Daran können 
wir nichts ändern, wir 
bieten aber auf Leser- 
wunsch ab sofort eine 
Alternative an. Wer 


seine DVD mit einem 
‚monatlich aktuellen 


Inhaltsverzeichnis 
kennzeichnen möch- 
te, kann ab sofort 
das nebenstehende 
nutzen. 


- alle! 


| Auch Sie haben sich 
& = für die DUD-U 
ILTION entschieden? 
Dann kann man Ihnen zu so 
viel Intelligenz nur gratulieren! 
Weil Sie sich folgende Vorteile 
gesichert haben: 


Ki 
* Käufer der DVD-Version von 


PC ACTION erhalten gegenüber 
Käufern der CD-Version Monat 


für Monat meist mehr als dop- 
pelt so viele Demos zu aktuellen 
Spielen 
HSOIST DAS! 
Sie kannten die Vorteile von PC ACTION DVD noch nicht? Jetzt, 1, 00 * Nur Käufer der DVD-Version 
Die beste Methode, sich Monat für Monat alle Vorteile zu si ete kommen jeden Monat in den 
PC ACTION-Abonnement. Abonnenten erhalten ihre PC I R Genuss von PC-ACTION-TV mit 
sogar ein paar Tage vor Erscheinen der Kiosk-Ausgabe. meist über 20 aktuellen Spiele- 
Abonnent sind und Ihr Abo auf DVD umstellen wollen ın vide in besserer Bildqualität 
schließen möchten, nutzen Sie diesen Coupon. 
Ich bin bereits Abonnent und möchte mein bestehendes 
Pt ACTION [D-Abo g * Aus Platzgründen finden Sie al 
J, „.. zur nächstmöglichen Ausgabe auf DVD umstellen.* lein auf der PC-ACTION-DVD mo 
... Zur nächstmöglichen Ausgabe auf die „Ab-18-Edition” natlich alle von uns ausgegrabenen 


{mit DVD) umstellen. */** Schmankerl der Rubrik Spielerforum 


Und noch viel mehr 
*Abopreis und Bezugsgebühr bleiben unverändert! **Die Ausweiskopie (Vorder- und Rück» 
seite) zum Nachweis der Volljährigkeit füge ich diesem Schreiben bei, WICHTIG; Wir können 
Ihre Umstellung nur dann bearbeiten, wenn Ausweiskopie und Coupon zusammen vorliegen. 


* Wir bemühen uns, alle Vollversionen auch 
Käufern der CD-Versi 
immer — aus Platzgründen. Auf die Bonus-Voll- 
version Cäsar 3 mussten CD-Käufer etwa in Aus- 
gabe 9/2004 verzichten 


Ich bin noch kein Abonnent und möchte ab sofort... 
das PC ACTION-Aho mit DVD. (€ 55,20/12 Ausgaben =€ 4,60/Ausga- 
be; Ausland € 68,40/12 Ausgaben; Österreich € 64,20/12 Ausgaben) 
das PC ACTION-Ab-18-Abo mit DVD.*** 


ı anzubieten. Klappt nicht 


*"*WICHTIG: Dieses Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Auswelskopie und Coupon 
zusammen vorliegen. € 55,20/12 Ausgaben = € 4,60/Ausgabe; Ausland € 68,40/12 Ausgaben; 
Österreich € 64,20/12 Ausgahen 


* Sie wollen keinen Cent mehr bezah- 
len? Brauchen Sie auch nicht! Die 
DVD-Variante (etwa 9 Gigabyte 
Datenvolumen) der PC ACTION 
kostet 4,99 Euro. Genauso 


Vorname: 
Name , 
Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort: on Fr viel wie die CD-Version 
Telefonnummer. 5 — mit 3 CDs (zusammen 


E-Mail: 


etwa 2 Gigabyte 
Datum/Unterschrift: 5 


Umfang) 


in. 
(ggfs. mit Ausweiskopie) senden Sie bitte ausreichend frankiert andie: Oder bequem faxen an: Online-Abos: 


0911-2872-200 http://abo.pcaction.de 


DELL DIMENSION” >> 


Wer-spielt, 


einen schnee 


.. 


Alsp,yvyartenssses 


GRATIS: 


| 
e | Doppelter 
Speicher’ | 
bei Online Bestellung von 


Be Dimension” PCs und 
zu | Inspiron” Notebooks 


“r 


NENSION” 


eis} 


‚etz Kalıen * Intel® Pentium” 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 


Juni 2005 4 (3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

| zahlen‘ a « Microsoft” Windows” XP Home Edition (OEM; CD?) 
«512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 19" TFT-Display, Dell” 1901FP nur 637 € 

* Integrierter Broadcom” PCle Gigabit Netzwerkanschluss 

« 128 MB PCle x16 ATi" Radeon“ X800 SE”, mit TV Out & DVI 

* Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* 16x DVD-ROM Laufwerk & 3.5" Floppy 

* 1 Jahr Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag" 

® Microsoft” Works 7.0 (OEM; CD?) 

* Dell” Tastatur, optische Maus (USB), 8x USB 2.0 


1.599 €... 
Jetzt GRATIS 512 MB Speicher 


DELL” INSPIRON” 9100 *SUPERB* 


« Intel" Pentium" 4 Prozessor mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1 MB Level 2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft" Windows" XP Home Edition (OEM"; CD”) 

« 256 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz 

« 60 GB** Festplatte 

« 15,4" UltraSharp" WSXGA+ TFT-Display (1680x1050) 

« 128 MB ATi" Mobility” Radeon” 9700 Grafik 

* Modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk 

* 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point 

* Lilon Akku mit 96 Wh & integriertem Subwoofer 


* Microsoft‘ Works 7.0 (OEM"; CD”) « 3 Jahre CompleteCare”" Diebstahlschutz +21 € « 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, nächster Arbeitstag + 18€ 

« Dell” Wireless 1350 802.11 b/g Mini-PCI WLAN Karte. Microsoft® Office 2003 Small Business Edition * Microsoft” Office 2003 Small Business Edition (OEM”; CD”) + 207€ 
(OEM"; CD +267€ * Intel® Pentium" 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 

* 15,4° UltraSharp” WUXGA TFT-Display (1920x1200) + 81€ (3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 10€ 

* AVM Fritz!Card PCMCIA ISDN Karte +199€ * 256 MB PCIe x16 nVidia GeForce” 6800 GTO, DVI & VGA + 139€ 


inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
1 499 e Jetzt +GRATIS 256 MB 
. Speicher E-Value”: PPDES-N1151 E-Value”: PPDES-D1131 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL” GmbH, Monzasttr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise sind nicht rabattierfähig nach Rahmenvert 
abweichen. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vort 
Dell Corporation. Microsoft" ist eine eingetr: 
Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Penti 
bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht dif n. "Die anı 
Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. "Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstel 
diesem Computer enthaltene Microsoft" Softwareprodukte sind möglicherweise durch techn Naßnahmen kopierge 
durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft” Datenschutzpolitik werden währ 
oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Ti 
Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden, Dieser Service w Dest 
erworben werden. CompleteCare” kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch g 


n und gültig bis 23.11.04. In Ost. 
alten. Kundendaten unterliege‘ 
jene Marke der Microsoft" Corporation. Microsoft 


reich leicht abweichende Angebote und Versandko: 
r elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabb 
DEM Software wird von Dell” ab We 
ium sind Marken oder eingetragene Marken dei 


die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell” GmbH. Angebot kann von Abbildung 
odellähnlich. Dell”, das Dell” Logo, Axim”, Dimension” und Inspiron” sind Marken der 
nd optimiert. Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel 
Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. **Die Bezeichnung GB bedeutet 
onszeiten von denen im E { besonderer Umstände (z.B. erforderliche 
D. Die R el" Computern installiert werden. "Einige ir 
verwenden, u 2 Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt 
rsten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallat areprodukts bzw. der Softwareprodukte 
fon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühr re” Versicherungsdeckung kann nur in 
ps und Notebooks alı zservice angeboten. CompleteCare” kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zu: 
n General Insurance). "Upgradepre nSt., Versand b 
ahlen Sie die ers ab Juni 2005. Effektiver Jahre: 
Mönchengla Partnerbank. Eine Anzahlı 
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leistung und unglaubliche: 


DELL" DIMENSION” 4700 *MEDIUM* 


aubenden Spiele- 


Nindows” XP Home 


Ganze in einem 


Dimension 


gerüstet. A usgestattet mit außeı 


kgreifen. Was wünsı 


eilschnellen | 


:ssor mit HI- 


Ipport unser: 


DELL” DIMENSION” 4700 *LARGE* 


Bi ler 
‚sowie eine Gehäuse- 
| belüftung halten die 
Betriebstemperatur 
von Netzteil, System- 
platine, Prozessor und 
Grafikkarte so gering 
wie möglich, so dass 
die Leistung nicht 
beeinträchtigt wird. 


460 Watt 

Netzteil © 

3 Festplatten, 2 
optische Laufwerke 
und keine freien 
Anschlüsse mehr? 
Nicht so beim 
Dimension” XPS. 
Zudem bietet das 460 
Watt XPS-Netzteil 
beeindruckende 

I Leistung selbst für voll 
aufgerüstete Systeme. 


Grafikkarten @ 


DELL“ DIMENSION” 8400 *SUPERIOR* 


* Intel” Pentium” 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows” XP Home Edition (OEM”; CD”) 

« 256 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 80 GB** Serial-ATA Festplatte, 7,200 U/Min 

* Optional - 17° CRT-Monitor, Dell'" 17E773 nur 127 € 

« Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* Integrierte Intel” Extreme* Grafik 2 mit bis zu 64 MB 

* Integrierte 5.1 Dolby" Digital Soundlösung 

« 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk inkl. Software 

«1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft" Works 7.0 (DEM"; CD”) 

* Dell” Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 
« Microsoft Windows® XP Home Edition (OEM"; CD”) 
* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 
* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 
* Optional - 17° TFT-Display , Dell” EI72FP nur 405 € 
« Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL raady 
* 128 MB PCI-Express ATi" Radeon” X300 SE”, 
TV Out & DVI 
* 16x DVD (+R/+RW) Dual-Layer Brenner & 
16x DVD-ROM Laufwerk 
«1 Jahr Abhol-Reparatur Service 
* Microsoft* Works 7.0 (0EM*; CD?) 
« Dell” Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0 


* Intel® Pentium” 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft" Windows” XP Home Edition (OEM”;, CD”) 

« 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

« 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 17° TFT-Display , Dell” E172FP nur 405 € 

* Integrierter Broadcom" PCle Gigabit Netzwerkanschluss 

« 128 MB PCI-Express ATi" Radeon” X300 SE”, 
TV Out & DVI 

« Integrierte 5.1 Dolby Digital Soundlösung 

« 16x DVD (+R/+RW) Dual-Layer-Brenner & 16x DVD-ROM 

« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Dell” Tastatur, Dell” Maus, 8x USB 2.0 

« Microsoft" Works 7.0 (OEM”; CD”) 

* Dell” A425 Aktivboxen mit Subwoofer 


„ Systempreis ohne Monitor 
ink. MwSt. zzgl. 75 € Versand 
, Jetzt +GRATIS 256 MB Speicher 


, Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Vorsand 
Jetzt +GRATIS 512 MB Speicher 


NN zo Systempreis ohne Monitor 
[0 ini. MwSt. 2201.75 € Versand 
= Jetzt +GRATIS 512 MB Speicher 


« 3 Jahre Vor-Ort-Service am nächsten 


Arbeitstag" +10 € 
* Microsoft" Office 2003 Small Business Edition 

(0EM”; CD”) + 267 € 
* Creative Audigy" 2 Soundkarte, 

1394 IEEE Anschluss + DE 
* Dell” A425 Aktivboxen mit Subwoofer + 58€" 


Finanzierung sehon alı 18,21 € mil 


E-Value”: PPDE5S-D1143 


« Transfer my PC + 50€ 
« Microsoft® Office 2003 Small Business Edition 

(0EM"; CD?) +267€ 
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste + B€ 
« Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt + BE 


ung schon ab 25.57 € mtl 
E-Value”: PPDE5-D1144 


ZApNLINE | 


Zusätzlich jede Woche - attraktive 
Sparvorteile bei Online-Bestellung 


unter www.dell.de 


Tel. Mo.- Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


* Home Installation mit Internetanbindung und 


Datentransfer + 208 €" 
« Microsoft” Office 2003 Small Business Edition 
(0EM”; CD") +267 € 


* Intel® Pentium” 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 


(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 174 €° 
* Eicon DIVA ISDN PCI 2.02 Karte - 

internes Modem + WE 
« Symantec” Norton AntiVirus” Vollversion + TE 


Finanzierung schon ab 31,97 € mil. 
E-Value”: PPDES-D1125 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank E-Value”. 
Mit der Eingabe des E-Value- 
Codes auf unserer Homepage 
unter www.dell.de 


Grandios - Der Aufbau des 
Dell” Dimension” XPS 


Optische 
Laufwerke 
Drei 5.25"-Schächte 
für optische 
Laufwerke. 


Festplatteii © 
Durchbrechen Sie die 
Terabyte-Barriere! 
Der Dimension” 

XPS kann bis zu drei 
400 GB** Serial 
ATA-Festplatten 
aufnehmen. 


Für den Dimension” XPS stehen eine Reihe hochleistungsfähiger 
PCI-Express-Gralikkarten zur Auswahl: bis zur 256 MB ATI" Radeon” X800XT. 


DELL” ZUBEHÖR 


Axim” X50v Wireless 624 MHz 
« Intel XScale* Technologie mit 624 MHz 
« 128 MB ROM, 64MB RAM 
* Dockingstation 
* Integriertes WLAN 

und Bluetooth* 
* VGA Auslösung (640x480) 
® VGA Ausgang 
* CF und SD Kartenslots 


Axim” X30 PAN/LAN 
624 MHz 
«Intel® XScale* Tachnologie mit 
624 MHz 
* 64 MB RAM, 64 MB Flash 
ROM 
* Dockingstation 
«Integriertes WLAN und Bluetooth‘ 
* Windows® Mobile“ 2003 Second Edition 
Software für Pocket PC 
Statt 382 € 
jetzt nur 344 € 
inkl. MwSt. + 13€ Versand 


Dell” W1700 LCD-TV" 
17 TFT mit TV-Tuner, Speaker, 16:9 Format 


VGA, DVI, Scart, S-Video, Video, Audio, 
Component-Video. 43 cm Diagonale 


nur b/I € 
Inkl. MwSt. + 23€ Versand 


NEU: Dell” W2600 LCD-TV" 
Briliante Bilder mit höchster Soundaualität. 
Der neue Dell" 26° LCD TV verfügt über 
einen integrierten TV-Tuner, 16:9 Format 
und verschiedene Anschlussmöglichkeiten 
VGA, DVI, Scart, S-Video, ete.). 66 cm 
Diagonale. 
Statt 1.699 € 

jetzt nur 1.529 € 

inkl, MwSt. + 23 € Versand 


Dieses Gerät kann eine 
GEZ-Anmeldepflicht auslösen 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47: 0,15€/Min., www.dell.at - 


Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 - Lokaltarif, www.dell.ch 


>>Die neue Verpackung von Jacobs 
Krönung kommt bei Hausfrauen 


PAINKILLER 


LACK EDITION 


1 ms IN 
TE N ih} 17 
; z 


‚gentlich sollte das Add-on Bett out of Hell heißen, doch die 
Textilhandlung hatte zu und so fehlte dann.der Bezug « 


"%.»sSchleswigs Holzstein. gehört zu den berühmtesten 
. Meisterwerken der Kunstgeschichte. 


ir 


Duo infernale 


Lieber zocken als Socken. Zu 
Weihnachten erscheint die fette 


PAINKILLER: BLACK EDITION. 


Kurz vor Redaktionsschluss flüsterte uns 
eine Fee, dass pünktlich zum Weih- 
nachtsfest die Painkiller: Black Edition 
in den Handel flattert. Darin befinden 
sich eine DVD, die die Vollversion von 
Painkiller, das Add-on Battle out of Hell 
und coole Extras wie ein Musikvideo und 
das Painkiller-Making-of. Das Allerbeste: 
Der Preis ist heiß! Das edle Paket geht für 
schlappe 39,99 Euro über die Ladentheke. 


{R dem Wahrhaftigen die Hölle 


schlecht an. 


Nachdem Sie in 
heiß gemacht haben, gehen Sie in 
dessen Thronfolgern an den Hragen. 


Ego-Shooter Painkiller war die Rettung für jene Zocker, 
denen der Taktik-Schleich-Shooter-Trend zuwider ist. Schnör- 
kelloses Geballer ohne Kompromisse lautete die Devise und 
dafür ließen wir eine Spielspaß-Wertung von 75 % springen 
Am 22. November erscheint die lang ersehnte Erweiterung 
Battle out of Hell - inklusive zehn Einzelspieler-Leveln, zwei 
zusätzlichen Mehrspieler-Modi, frischen Gegnern und diver- 
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sen Tools, um Mods und Maps zu erstellen. Eine der zwei 
neuen Waffen ist eine Kombination aus Maschinengewehr 
und Flammenwerfer. Verknüpft man beide Feuer-Modi, ist 
das Ergebnis verheerender als Jürgen Klinsmanns Rundum- 
schlag bei der Nationalelf. Zu den neuen Mehrspieler-Arten 
gibt es bislang nur den Hinweis, dass eine besonders abge- 
fahrene Capture-the-Flag-Variante dabei ist. Dass die Optik 
überarbeitet wurde, ist kein Geheimnis mehr, aber Grafik- 
Fetischisten freut's natürlich: Sobald Sie das Add-on instal- 
lieren, wirkt sich das auf den Look des Hauptspiels aus. Neue 
Licht- und Schatteneffekte lassen Painkiller in noch prächti- 
gerem Glanz erstrahlen. AHMET ISCITÜRK 


Info: www.dreamcatchergames.com/dci/painkiller/expansi 
on.html 


MEHR NEWS: WWW.PCACTION.DE 


ac dem cn rauen dürfen Sie bald im Add-on 


Action | In Südostasien ist die Hölle 
los. Nein, es ist kein weiterer virtu- 
eller Vietnam-Krieg ausgebrochen. 
Aber eine Rebellen-Allianz rüstet 
sich für die Auseinandersetzung mit 
den Joint Ops-Spezialkräften. Für 
Sie heißt das: 25 brandneue Karten, 
Kooperations- und Trainingsmissio- 
nen. Für Motorradfreaks wie Wollner 
gibt's nun heiße Dirt-Bikes, mit de- 
nen man durch die asiatische Pampa 


: Skagen > 
--Kinderponos: 
».Porversgs:<s. ",; 


Schlangenuare 


jE liegen Sie garantiert richtig und 


Mit SA 


ON weiteren Terroristen in den Arsch treten. 


kurvt. Außerdem beschert Novalogic 
den Fans Hubschrauber, schwere 
Panzer und mächtigere Geschütze. 
Natürlich können Sie dabei in die 
Third-Person-Perspektive schalten. 
Wer Jürgen W. Möllemann nacheifern 
will, lässt sich per Flugzeug zum 
Einsatzort bringen und springt mit 
dem Fallschirm ab. Am 16. November 
wird abgehoben. LUKASZ CISZEWSKI 
Info: www.novalogic.com 


u 


metzeln sich durch irie von Riesenreptilien. 


Action-Rollenspiel | Über 150.000- 
mal hat sich das Action-Rollenspiel 
Sacred aus deutschen Landen bis 
jetzt verkauft. Als Dankeschön veröf- 
fentlicht Entwickler Ascaron nun mit 
Sacred: Neue Auflage eine verbesser- 
te Version zum günstigeren Preis. Hier 
erforschen Sie erstmalig das Gebiet 
Tyr Hadar und ziehen den fiesen Eis- 
elfen die Löffel lang. Während Ihrer 


Abenteuer sammeln Sie fünf neue ' 


Ausrüstungssets und machen Be- 
kanntschaft mit noch gemeineren 
Monstern, darunter gigantischen 
Schlangenwesen. Besitzer des Origi- 
nals laden sich die Neuerungen kos- 
tenlos aus dem Netz herunter - schon 
vor dem Verkaufsstart der Neuauflage 
am 29. Oktober. ANDREAS BERTITS 
Info: www.sacred-game.de 


DOOM-3-ADD-ON 


Action | Die Knarren sind 

noch nicht abgekühlt, da hat id 
Software bereits ein Add-on für 

den Horror-Shooter Doom 3in 

der Mache. Nach Angaben von 
PlanetDoom.com bestätigte Tim 
Willits Entsprechendes gegenüber 
dem US-Magazin Computer Gaming 
World. Wo und wann Sie erneut die 
Wummen auspacken, steht in den 
Sternen. Die Bit-Schuster ließen 
sich keine harten Fakten entlocken, 
nicht mal gegen drei vom Redakti- 
ons-Osmanen Ahmet handgerollte 
Dürüm. (MB) 
Info: www.doom3.com 


VUD AUFGELÖST 


Vermischtes | Überraschend fasste die Mitgliederver- 
sammlung den Beschluss, den Verband der Unterhaltungssoftware 
Deutschland (VUD) aufzulösen. Nach Presseberichten gab es Querelen 
zwischen Umsatzriesen und kleineren Mitgliedern wegen der 
Stimmenverteilung. Die Branchenführer hatten zuletzt ein Konzept 
abgelehnt, nach dem Nachwuchsfirmen aus einem gemeinsamen 
Fördertopf Zuschüsse erhalten sollten. Laut Angaben von Spiegel 
online hat daraufhin ein Großteil der „Kleinen“ präventiv die Mitglied- 
schaft zum März kommenden Jahres gekündigt. Offene Fragen: Was 
passiert mit dem Verbandsvermögen und was planen die zwölf größten 
deutschen Spiele-Unternehmen jetzt? (MB) 
Info: www.vud.de 


MTX: MOTOTRAX 


Rennspiel | Genau das Richtige für Draufgänger! Anfang Dezem- 
ber kommt mit MTX: Mototrax ein realistisches Motocross-Spiel auf 
den Markt. Damit ist die PC-Gemeinde ja nicht gerade üppig gesegnet. 
Mit von der staubigen Partie sind zwölf Profis, darunter X-Star Travis 
Pastrana. Herzstück ist der nichtlineare Karriere-Modus, bei dem 

Sie um den MX-Thron 
kämpfen. Die Disziplinen 
Motocross, Supercross 
und Freestyle lassen 
Fanherzen höher schla- 
gen. Untermalt wird der 
actionreiche Titel durch 
einen deftigen Soundtrack 
von Bands wie Slipknot, 
Misfits, Metallica und 
Pennywise. (RW) 
Info: www.aspyr.de 


Rome: Total War ‚Activision 
NEU Star Wars Battlefront Lucas Arts 
NEU Call of Duty: United Offensive Activision 
NEU FIFA Football 2005 EA 
Warhammer 40k: Dawn of War __THQ 
Myst 4: Revelation ‚Atari 
ights of Honor Sunflowers 
Restricted Area 


Activision 
Quelle: SATURN 
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sorge dieh nicht, überlebel 


In SURUIUOR spielen Sie erstmals echte Katastrophen wie den 
Untergang der Titanic oder den 11. September nach. Ohal 


>>Wenn King Kong Bohnensuppe 
gegessen hat, sollte man nicht 
hinter ihm stehen. 


Neubauten beeindruckten 
ganz New York.« 


EROES OF au ZERO 


Action-Adventure | Sie dachten, PC 
ACTION wäre makaber? Dann kennen 
Sie Survivor noch nicht. Erstmals in der 
Spiele-Geschichte zocken Sie in diesem 
Titel gleich mehrere reale Katastrophen 
nach. Entfliehen Sie dem nassen Grab 
der Titanic, machen Sie sich am Ground 
Zero nützlich, entkommen Sie dem Hur- 
rikan Andrew oder überleben Sie den 
Atombomben-Abwurf auf Hiroshima 


>>Nach Band 18 war aus Harry Potter die Luft raus.«< 
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Ob Sie dabei den Helden geben oder 
rücksichtslos NPCs herumschubsen, 
steht Ihnen frei. Wichtig ist nur, dass 
Sie zum Zeitpunkt X eine von mehreren 
Überlebenszonen ausfindig gemacht 
und erreicht haben. Handfestere Fak- 
ten gibt es zwar noch nicht, doch bis 
zur Veröffentlichung 2006 ist es ja auch 
noch etwas hin. AHMET ISCITÜRK 


Info: www.replaystudios.de 


HEINRICH LENHARDT KANN SICH NIC 


Geheimen Informationen zufolge werden diese Katastrophen 
in SURVIVOR doch nicht realisiert. Schade eigentlich. 


Riesige Ossi-Massen drohen über 
Deutschland herzufallen. Legen Sie 
eine Spur aus Bananen und falschem 
Begrüßungsgeld, um den sächselnden 
Pöbel zurück in die DDR zu lotsen. 
Verbünden Sie sich mit türkischen 
Gastarbeitern, damit diese die Mauer 
wieder hochziehen. Ostler, die es 
bereits über die Grenze schafften, 
bewegen Sie durch Drohungen wie 
„Bei uns im Westen musst du arbei- 
ten!” zur Rückkehr. 


Foto: action pre: 


Saddams Eltern freuen sich auf ein 
Schäferstündchen, aber dazu darf es 
nicht kommen. Finden Sie heraus, 
welcher Bergziege Papa Hussein im 
Stall schöne Augen macht. Locken 
Sie das Tier mit „Mähhh“-Geräuschen 
und saftigem Stroh ins Freie, um es 
unauffällig zu sterilisieren. Stellen 
Sie dann den Kompass um, damit Papa 
Hussein in die falsche Richtung betet 
und es ein Mädchen wird, falls doch 
was schief geht. 


Die Zeit drängt! Stellen Sie höher 
qualifizierte Kandidaten als George 
W. Bush auf. Sind gerade alle Schim- 
pansen im Primaten-Fachgeschäft 
ausverkauft, tut es auch eine Wurst, 
die Sie in Stoff einwickeln. Beim Fern- 
sehduell sollte Ihr Kandidat auf jeden 
Fall intelligentere Phrasen dreschen. 
Vor allem Sprüche wie „Gott schütze 
‚Amerika und sonst niemanden!” oder 
„Arbeit ist doch nur was für Idioten!“ 
kommen gut. 


pi 


HT MEHR SEHEN ... 


Ich bin so schön, ich bin so toll! 


Es ist strapaziös genug, der eigenen Visage im Rahmen 
morgendlicher Badezimmerspiegel-Aktivitäten ansichtig 
zu werden. Da muss ich mich mit meinem edlen Antlitz 
nicht auch noch in jedem zweiten Spiel selbst verwirkli- 
chen. Aber irgendeinen Grund muss es ja haben, dass uns 
immer mehr Neuheiten mit Editoren nötigen, höchsten 
Narzissmus-Ansprüchen zu genügen. Es sind nicht nur 
nahe liegende „Ich baue mir eine Familie“-Simulationen 
wie Die Sims, welche Kunden zutrauen, stundenlang mit 
Unterlippen-Wulstigkeit und Lidschatten zu experimen- 
tieren. Man kann sich auch kaum mehr ein Sportspiel 
ansehen, ohne dabei nicht im ersten Untermenü in die 
Tiefen des Spielfiguren-Editors zu plumpsen. Brauche ich 


sich der Spaß, wenn ich Heini 2 mit Tätowierung und 
Nasenring ausstatte? Inzwischen sind auch Rollenspiele 
nicht mehr vor „Mach’ mehr aus deinem Typ“-Exzessen 


wirklich einen Polygon-Nachbau meiner Rübe? Verdoppelt 


sicher. Eines der am meisten diskutierten Features der 
Beta von Everquest 2: Bei 15 Rassen sind die Gesichts- 
züge in Dutzenden von Details festlegbar. Klar klicken 
Äußerlichkeiten-Muffel wie ich nur grunzend auf den 
„Zufällig“-Schalter. Hoffentlich stören sich die Kobolde 
nicht dran, wenn sie dann von einem grobporigen Gnom 
mit schütterem Haar erschlagen werden. Im Prinzip kann 
man diese Pappnasen-Konstruktions-Sets ja ignorieren, 
was mich aber nicht daran hindert, sie ebenso bescheuert 
zu finden wie Mikrofon-Headsets („Lenhardt an alle: Maul 
halten!“) oder Flugsimulationen im Allgemeinen. Nur 
bitte, liebe Spieleindustrie: Muss man uns solchen Selbst- 
zweck-Fluff mit immer neuen Phrasen als innovatives 
Feature verkaufen? Nur weil der Spieler zum Visagisten 
mutiert, macht ein Programm deswegen nicht automatisch 
Qualitäts-Freudensprünge. Da lobe ich mir Ego-Shooter 
als letzte Bastion der Gesichtskontrollen-Verweigerer: 
Half-Life 2 fesselt bis zum Abwinken, ohne dass man den 
Helden auch nur ein einziges Mal von außen sieht. 


>>Als er noch ein Kind war, sagte seine 
unterbelichtete Mutter immer zu ihm: „Ess, ess!"<< 


Diez EIMMA Ace aht 
ee 


Action | Die Commandos sind zu- 
rück. Wenn sich jetzt alle Echtzeit- 
Taktiker vor Freude nass machen, 
enttäuschen. Denn 
jetzt erleben Sie die Abenteuer der 
Spezialeinheit im Zweiten Weltkrieg 
ter Nähe. In Commandos. 
Strike Force schicken Sie die Pyro 
Studios Anfang 2005 in einem Ego- 
Shooter abwechselnd als Green Beret, 
Scharfschütze oder Spion los. Nazi- 


müssen wir sie 


aus näch 


FÜR Akt.doch 
> 


schiffe versenken, französische Frei- 
heitskämpfer befreien oder einen 
General entführen steht auf dem Pro- 
gramm. Ganz ohne Taktik geht es 
nicht: Jeder der Charaktere spielt sich 
anders und eröffnet unterschiedliche 
Lösungswege. Nur wenn Sie die 
Fähigkeiten der drei Helden in den 
Aufträgen kombinieren, erreichen Sie 
das Ziel. 

Info: www.eidos.de 


ANDREAS BERTITS 


>>Gerüchten nach gehört 
Duke Skywalker zu den 
Mönchen Gladbachs.«< 


%»Alkohßliker bekommen 


Was war System Shock 2noch gleich? Genau, ein Grusel-Cyberspace-3D- 
Shooter-Rollenspiel, das sich um einen durchgeknallten Supercomputer 
drehte und dank seines offenen Spielkonzepts im seligen Jahr 1999 für 
Furore sorgte (PCA-Wertung 89%). Entwickelt hatte das Ganze eine Firma 
namens Looking Glass, deren Zampano kein Geringerer als Mister Warren 
Spector (Deus Ex, Thief}war. Looking Glass gibt's längst nicht mehr, Spector 
arbeitet bei Ion Storm (Deus Ex Z) und um die System Shock-Serie wurde 
estotenstill. Bis jetzt. Angeblich soll die Spieleschmiede Irrational Games 
(Freedom Force, Tribes: Vengeance), dessen Chef Ken Livine am Original 
mitzimmerte, an einem Nachfolger basteln. Das stimmt. Jedenfalls ein 
bisschen. Die Fakten: Irrational Games begann mit dem guten Ken bereits 
vor drei Jahren mit der Entwicklung von Bioshock, einem - äh - Grusel- 
Cyberspace-3D-Shooter-Rollenspiel mit offenem Spielkonzept, das sich 
optisch auf eine aufgebohrte Engine von Tribes: Vengeance stützt. In 
Bioshock geht's um ein Labor aus dem Zweiten Weltkrieg, welches man 

im 21. Jahrhundert wieder entdeckt und in dem ein paar biotechnische 
Genexperimente übel schief gehen. Da nun Herr Livine zum Originalteam 
gehörte, er weitere Leutchen von damals um sich scharte und das neue 
Spiel verdammt nach System Shock 3klang, kamen die Gerüchte um einen 
Nachfolger auf. Livine selbst gab dann sogar zu, dass sich sein Titel an 
Designprinzipien orientiere, die ehemals Looking Glass entworfen habe. Die 
Namensrechte an System Shock gammeln aber irgendwo bei Electronic Arts 
herum. Egal. Freuen Sie sich auf ein tolles Spiel. Auch wenn es nicht System 
Shock 3, sondern Bioshock heißt. 
Info: www.irrational-games.com 
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>>Gegen die ewigen 
Beleidigungen setzt 
sich Karl Dall nun 
zur Wehr. 


CHRISTIAN BIGGE 


12/2004 | 15 


Ego-Shooter | Sven Mortyr ist ein britischer Offizier, der in elf 
Levels das halbe Europa des Zweiten Weltkriegs unsicher 
art - ] d ] a macht. Wie in einer schlechten Seifenoper sind natürlich Vater 
und Freunde des Geheimdienstlers in Machenschaften der Na- 


zis verstrickt. Sollten Sie den Vorgänger nicht kennen, wundert 


Die Nazis bauen in MORTYR ? eine Waffe die uns das nicht: Die Bundesprüfstelle zog das Spiel vor fünf Jah- 
. ; 


ren wegen Nazi-Insignien geradewegs aus dem Verkehr. Das 


die Welt in die Hnie zwingen soll. Zum hlück soll Mortyr 2 nicht passieren. Vivendi plant, Mitte November 


eine deutsche Version ohne Symbole aus der dunkelsten Zeit 


hatten sie damals nicht Dieter Bohlen. der deutschen.Geschichte zu veröffentlichen. JOACHIM HESSE 


Info: www. zuortyr2 ‚net 
»Die vorgeschriebene Tiefe für n 
Erdbestattungen wurde eingehalten. 


Auf dem Holzweg: 
Nazis. 


Ü) } ztiniachlhon hombiglinit ARIEIWEISHTERSUeruyandeln Flugsimulation Früher flogen PC- 
ACTION-Redakteure höchstens auf die 
| ß a _aastie Hl In ; Klammenmeen Schnauze oder von der Schule. Heute 
dt due eiN ] ll | o flattern wir genüsslich im PC-Cockpit 
durch virtuelle Kriegsszenarien. Bei Pa- 
cific Fighters erschlagen Sie nicht nur 
tausende realistischer Simulationsele- 
mente, sondern auch gut gezielte 
Raketen Ihrer Widersacher. Wahlweise 
kämpfen Sie aufseiten der Amerikaner, 
Japaner, Engländer oder Australier 
an geschichtsträchtigen Orten wie 
Midway, Okinawa und Pearl Harbor 
Insgesamt warten mehr als 100 Ziele 
am Boden oder auf See, Gewaltige 
Mehrspieler-Schlachten stehen natür- 
lich auch auf dem Plan. Die Testversion 
des Flugis erreicht uns höchstwahr- 
scheinlich schon pünktlich zur nächs- 
ten Ausgabe RALPH WOLLNER 
Info: www.pacific-fighters.com 


Wer zur Hölle ist eigentlich .. 


>Beim Streit um die besten Poolplätze 
reichen Handtücher nicht mehr. 


>Ein Bild von 
einem Mann!« 


Wer behauptet, dass aus Mathematikstudenten weit, er machte sein Hobby zum Beruf: „Schon zu meiner Stu- 
nichts Anständiges werden kann, belehren wir jetzt dienzeit zockte ich viel. Mein Lieblingsspiel war Siedler 2.” 

2 Als Produzent von Blue Byte hat er nun bei Die Siedler: Das 
eines Besseren. Verdammt! Erbe der Könige die Fäden in der Hand. Als wir wissen wollen, 
was neben der Arbeit seine Hobbys sind, antwortet er: „Im 


Kein Kind träumt davon, irgendwann französische Teppich- Moment habe ich keine.” Ein langweiliger Mensch ist der 
böden zu vermarkten. Außer vielleicht Herr Hesse. Aber der Siedler-Kopf aber nicht. Er tritt regelmäßig als so genannter 
ist ja auch nie Kind gewesen. Für den Wahl-Düsseldorfer Close-up-Zauberer auf. „Ganz ohne Hut und Klischees. Ich 
Benedikt Grindel war dies aber der Beginn einer großen zersäge auch keine Jungfrauen. Diese Art der Zauberei 
Karriere. Kämpfte er sich anfangs durch harte Nebenjobs wie basiert auf Fingerfertigkeit und Psychologie.” Das erinnert 
Fremdenführer und Redakteur (igitt!), wurde Herr Grindel uns irgendwie an die Anmachen vom Kollegen Iscitürk. 

vor sechs Jahren auf eine Anzeige von Ubisoft aufmerksam. Grindel spielt zudem noch einen merkwürdigen Sport namens 
Dort durfte er wieder vermarkten. Diesmal Handyspiele. Doch „Handball“ und trainierte sogar eine Jugendmannschaft. 

der 35-Jährige wollte höher hinaus. Im März 2001 war es so Was ein Typ! LUKASZ CISZEWSKI 
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www.xpandrally.com 


„Sehr gut - 


\. | da kriegt es selbst 
ae Acton) Colin mit der 
| GOLD Angst zu tun!“ 


„XR Ist ein echter Hingucker | TESTURTEIL 
und liefert eine Grafik, 

die sich gewaschen hat. 

[..] Der mitgelieferte Editor 

beschäftigt Bastelfreunde für 

M 


„Erstklassige Grafik und 
Super Arcade-Modus“ 


ordentliche 
wechsiun 
pielmodi, varlanten 
ız und quer 


„Grafisch definitiveines der 
besten Spiele auf dem Markt“ 


Spielgefühl 
Titel wahr 


verspricht: Einem neuen 
Stern am Rallye-Himmelt“ 


„Das Need for Speed: Under- 


ground der Rallye-Spiele“ 


Xpand Rally bringt neuen 
Schwung ins Rallye-Genre: 


„Ein neuer Stern am > Unglaubliche Grafik-Effekte in 
Rallye-Himmel “ zerstörbarer Umgebung 


ae ö > Lebensnahes Fahrerlebnis mit 
fotorealistischen Szenarien 


» Fahrphysik mit Rallye-Profis 
entwickelt 


» Schadensmodell für Wagen 
UND Fahrer 


» Editor für eigene Strecken, 
Autos und Mods 


Jetzt im Handel erhältlich oder bestellen unter www.Softunity.com 


KING KONG 


Vermischtes | Hat die Welt 
seit Joachim Hesse nicht genug von 
Riesenaffen? Nein, Regisseur Peter 
Jackson (Herr der Ringe, im Foto 2. v. 
r.) lässt ein weiteres haariges Vieh von 
der Leine: Ubisoft hat eine Spiele-Um- 
setzung des Kinostreifens King Kong 
angekündigt. Was in dem Titel genau 
abgeht, ist noch geheim. Frühestens 
im Dezember 2005 locken Sie den Affen mit Bananen: aus seiner Zone. 
Beim Autor dieser Meldung hat das schon früher geklappt. (MB) 
Info: www.ubisoft.de 


Unfallsucht 


ORIGIN OF THE SPECIES 


Action-Adventure | Wenn Ihnen beim Camping Riesen- 
insekten begegnen, gammeln entweder Ihre Essensvorräte vor sich 
hin oder Sie befinden sich mitten in einem militärischen Experiment. 

' So geht es acht Freunden in 
Nu-Generations Origin of the 
Species. In der Rolle eines fe- 
schen Madels ballern Sie sich 
aus der Verfolgerperspektive 
mit mehr als 20 Wummen 
durch Horden mutierter 
Kreaturen. Lüften Sie das 
Geheimnis der Regierungsex- 
perimente in der Wüste von 
Nevada, dann überleben Sie. 
Anfang 2005 geht's los. (me) 
Info:  www.nugeneration 
games.com 


Strategie | Sie verbinden mit dem 
Wort „Unfall“ nur die Zeugung Ihres 
letzten Kindes? Dann sollten Sie sich 
— diesmal aber bitte in nüchternem Zu- 
stand — Emergency 3 anschauen. In 
zwanzig buchstäblich katastrophalen 
Einsätzen herrschen Sie wie Otto Schi- 
ly über Feuerwehr, Polizei, Rettungs- 
dienst und THW-Einheiten. Wenn 
Blondinen ihren Corsa um die Laterne 
wickeln, Industriegebäude abfackeln, 
Apres-Ski-Häschen unter einer Lawi- 
ne statt dem Skilehrer liegen oder 


RONCALLI ZIRKUS TYCOON 


WiSim | Lassen Sie den Bären tanzen und streicheln Sie den Ele- 
fantenrüssel. In Zusammenarbeit mit Roncalli-Direktor Bernhard Paul 
beglückt Sie NBG Multimedia 

mit der WiSim Roncalli Zir- | 
kus Tycoon. Bauen Sie Ihren 
eigenen Traumzirkus auf und 
schicken Sie dressierte Affen 

und Clowns in die Manege. 

Ob der Drahtseilakt mit 
Kunterbunt-Grafik gelingt, 
erfahren Sie Ende Oktober. 

Eine Eintrittskarte lösen Sie 

für 30 Euro. (MB) 
Info: www.nbg-online.de 


Wir haben auf www.pcaction.de gefragt: 
Wie beurteilen Sie Gewaltdarstellungen in 
aktuellen Spielen? 


17% 
Ein bisschen 
Blut schadet 

wirklich nicht. 


43% 
Ich wil virtuelles 
Bluuun! 


3% 
Völlig übertrie 
ben! Esgeht 
auch ohne den 
roten Saft. 


37% 


Sorealitisch wie möglich 


istokay. Aber hie nich 
die Grenze des guten 
Geschmacks überreten. 


Im Gegensatz zu einer 1-Euro-Stelle erwartet Sie in EMER 
sicherer Job. Katastrophen giht es schließlich zur Genüge. 


' 3 ein 


Bombenattentate die Neun-Live-Nach- 
richten bereichern, sind Ihre Füh- 
rungsqualitäten gefragt. Koordinieren 
Sie den Einsatz der Rettungskräfte 
und seien Sie auf alles gefasst. Durch 
die überarbeitete Spielphysik stürzen 
etwa Gebäude spektakulär ein. Dem 
dritten Teil der Serie spendiert Sixteen 
Tons Entertainment ab 3. Dezember 
neben einer 3D-Grafik auch realisti- 
sche Licht- und Wettereffekte sowie 
Tag-und-Nacht-Wechsel. MARC BREHME 


Info: www.emergency3.de 


Was kann man vernaschen? 


M} Einen Pariser 
3} Einen Amerikaner 
£) Einer-Hanadier 


Rechtzeitig zur kalten Jahreszeit und den langen Abenden beschert Ihnen Atari einen reichhaltigen 
Spielekorb. Machen Sie es sich gemütlich und freuen Sie sich über einen der folgenden Titel: 


PC co.rom 


Die genauen Teilna] 


1930. pceon mom 


Ani | 


Sie der Gewinnspielseite 


ingen 
‚Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 
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CALL OF DUTY 
HIELT WELTWEIT 
MEHRALS 80 

JEIIHE YEAR- 
/ )SUNDSO 
SPIELE-AWARDS 


—ni, n 
13 neue Einzefspieler- Misst 


aus Sicht von amerik hen, britis 
und russischen Soldaten. 


ren Ki 


und frei platzierbare MG-Stellungen 
anen auch Luftschläge veran 


1 neue Mehrspieler-Karten und 


$neue Mehrspieler-Modi - jetzt auch 
Mit steuerbaren Panzern und Jaeps 


VOLLVERSION VON 


== 
er 


ANNE 


[7 


CALL OF DUTY 


DAS ADD-ON ZUM VIELFACH NN 
AUSGEZEICHNETEN CALL OF DUTY“ 


Ta, JA 
 frahter 


D 2003-2004 Activision, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen und Call of Duty und Gall of Duty: United Offensive eind a 
Rechte vorbehalten. Entwickelt von Gray Matter Interactive, Inc. Dieses Produkt enthält von id Software, Ind. Iizenzierte Software. Technologie (id 
logy © 1999-2000 Id Softwae, Inc. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


Mitmachen und abgreifen per SMS! 


Das ist mal ein Ding! Atari und PC ACTION beglücken 
Sie mit vier fetten Weihnachts-Spielepaketen. Darin 
enthalten sind die Titel Sid Meier’s Pirates!, Kinder 
des Nils, Rollercoaster Tycoon 3und Axis & Allies. 
Interessiert? Dann beantworten Sie die Frage auf Seite 
18 und senden Sie uns eine SMS mit dem Schlüs- 
selwort „pca 1” und darauf folgend ein Leerzeichen 
und den Lösungsbuchstaben (Beispiel: pca 1 A) an 

die 82098* (aus Deutschland), 0900 700 800** (aus 
Österreich) oder 9292*** (aus der Schweiz). Oder 
schicken Sie eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, 
PC ACTION, Kennwort: „Atari x 4”, Dr.-Mack-Straße 77, 
D-90762 Fürth. Oder senden Sie eine E-Mail mit obigem 


Kennwort an gewinnspielfdpcaction.de. 


IERSSTMmT ur um Tram 


Eines: der abgedrehtesten Adventures jüngerer Zeit 
kommt von Crimson Cow/Flashpoint und beschäftigt 
sich mit den Trottel-Agenten Clever & Smart. Wenn 
Sie von Jeff und Fred nie genug bekommen können, 
greifen Sie doch eines von fünf Comic-Jahresabos 
samt kultigem PC-Spiel ab. Beantworten Sie dazu die 
Frage auf Seite 119 und senden Sie uns eine SMS mit 
dem Schlüsselwort „pca 4” und darauf folgend ein 
Leerzeichen und den Lösungsbuchstaben (Beispiel: pca 
4,.B) an die 82098* (aus Deutschland), 0900 700 800** 
(aus Österreich) oder 9292*** (aus der Schweiz). Oder 
schicken Sie eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, 
PC ACTION, Kennwort: „Clever + Smart“, Dr.-Mack- 
Straße 77, D-90762 Fürth, Oder senden Sie eine E-Mail 
mit obigem Kennwort an gewinnspielfpcaction.de 


Endlich wieder ballern, bis der Arzt kommt. Wer sich 
heißen Einzel- oder Mehrspielergefechten mit Tribes: 
Vengeance stellen möchte, hat nun dank Vivendi 
Universal und PC ACTION die Möglichkeit dazu. Denn 
wir schleudern zehn Vollversionen ins Shooter-Volk. 
Beantworten Sie die Frage auf Seite 99 und schicken 
Sie die Lösung als SMS mit dem Schlüsselwort „pca 
2" und darauf folgend ein Leerzeichen und den 
Lösungsbuchstaben (Beispiel: pca 2 C) an die 
82098* (aus Deutschland), 0900 700 800** (aus 
Österreich) oder 9292*** (aus der Schweiz). Oder 
schicken Sie eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, 
PC ACTION, Kennwort: „Tribes“, Dr.-Mack-Straße 77, 
D-90762 Fürth. Oder senden Sie eine E-Mail mit obigem 
Kennwort an gewinnspielfäpcaction.de. 


u ELITE 


Wer Shooter zockt, braucht zwingend eine gute Maus. 
Zum Beispiel die rot leuchtende Razer Diamondback. 
PC ACTION und Speedlink verlosen gleich zehn der Tur- 
bo-Nager. Beantworten Sie dazu die Frage auf Seite 174 
und senden Sie uns eine SMS mit dem Schlüsselwort 
„pca 5” und darauf folgend ein Leerzeichen und den 
Lösungsbuchstaben (Beispiel: pca 5 B) an die 82098* 
(aus Deutschland), 0900 700 800** (aus Österreich) 
oder 9292*** (aus der Schweiz). Oder schicken Sie 
eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, PC ACTION, 
Kennwort: „Speedlink“, Dr.-Mack-Straße 77, D-90762 ' 
Fürth. Oder senden Sie eine E-Mail mit obigem Kenn- 


wort an gewinnspielfdpcaction.de. 


** € 0,49/SMS (ALLE NETZE! VODAFONE-D2-ANTEIL € 0,12); ** € 0,60/SMS; *** SFR 0,70/SMS 


DARF URRTEST UL. 


Was hat der Tony mit dem Spider-Man zu tun? Auch 

zu Spidey gibt's von Activision ein actionlastiges 
PC-Spiel. Und da PC ACTION alles für seine Leser tut, 
konnten wir den großherzigen Activisions zum Start des 
coolen Tony Hawk’s Underground 2 eine lebensgroße 
Spider-Man-Figur aus dem Kreuz leiern. Wie Sie da 
rankommen? Beantworten Sie die Frage auf Seite 115 


R und senden Sie uns 
I eine SMS mit dem 
2 Schlüsselwort 
 „pca 3” und darauf 
"folgend ein Leerzeichen 
F undden Lösungsbuchsta- 
ben (Beispiel: pca 3A) an die 
82098* (aus Deutschland), 
0900 700 800** (aus 
Österreich) oder 9292*** 
(aus der Schweiz). Oder 
schicken Sie eine Postkarte 
_ an: COMPUTEC MEDIA AG, PC 
ACTION, Kennwort: „Tony 2”, 
Dr.-Mack-Straße 77, D-90762 
| Fürth. Oder senden Sie eine E- 
Mail mit obigem Kennwort an 
gewinnspielfdpcaction.de. 


E 


’ 


Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? Senden Sie 
uns eine SMS mit dem Schlüsselwort „pca 6“ und 
darauf folgend ein Leerzeichen und den Spieletitel 
(Beispiel: pca 6 Half-Life 2) an die 82098* (aus 
Deutschland), 0900 700 800** (aus Österreich) oder 
9292*** (aus der Schweiz). Unter allen Einsendern 
verlosen wir ein aktuelles Spiel des Monats. Oder 
schicken Sie eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, 


“ PC ACTION, Kennwort: „Die zock’ ich am liebsten!”, 


Dr.-Mack-Straße 77, D-90762 Fürth. Oder senden Sie 
eine E-Mail an lieblingapcaction.de. 


Welches Spiel erwarten Sie am sehnsüchtigsten? 

Senden Sie eine SMS mit dem Schlüsselwort „pca 

7" und darauf folgend ein Leerzeichen und den 

Spieletitel (Beispiel: pca 7 Fear) an die 82098* (aus 

Deutschland), 0900 700 800** (aus Österreich) oder 

9292*** (aus der Schweiz). Oder schicken Sie eine 

Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, PC ACTION, 
Kennwort: „Haben will”, Dr.-Mack-Straße 77, 
D-90762 Fürth. Oder senden Sie eine E-Mail an 
habenwillfpcaction.de. 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren ‚Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen, 


20 |12/2004 KW AcTonN 


Schnell entscheiden 
und angreifen! Wer 
jetzt einen neuen Abon- 
nenten für PC ACTION 
wirbt, kann unter die- 
sen 
sein 
wählen. 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


Rasante.Abo-Pr 


PC co-rom 
vun. u N 


Need for Speed Under- 
ground 2 

Der Nachfolger des 2003 
meistverkauften Rennspiels 
entführt den Spieler wieder in 
die aufregende Welt der Tu- 
ner-Szene. Das Spiel ist in ei- 
ner großen, frei zugänglichen 
Stadt mit fünf verschiedenen 
und miteinander verbunde- 
nen Stadtteilen angesiedelt 
Während der Spieler die Stadt 
erkundet, trifft er auf rivalisie- 
rende Fahrer, die ihm die Un- 
derground-Welt näher bringen 
und ihn zu den coolsten Renn- 
Treffpunkten der Stadt führen 
Prämien-Nr.: 002575 


[€ 110.40/%4 Ausgaben [= € 4,60/Rusg,); Ausland € 136,80/24 Ausgaben) 


1 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-ACTION-Abo mit CD-ROM 


[€ 11040724 Ausgaben [= € 4,60/Rusg,); Rustand € 136.80/24 Ausgaben) 


@iunar 


Half-Life 2 

Auch im Nachfolger eines der 
erfolgreichsten Spiele aller 
Zei-ten stapfen Sie als Gordon 
Freeman durch City 17, die 
von außerirdischen Invasoren 
heimgesucht wird. In der 13 
Episoden umfassenden Kam- 
pagne erleben Sie packende 
Shooter-Duelle, lösen Rätsel 
unter Berücksichtigung einer 
fantastischen Spielwelt-Phy- 
sik und steuern etliche Fahr- 
zeuge. Erscheinungsdatum 
November 2004. Ausweisko- 
pie des Prämienempfängers 
notwendig* 

Prämien-Nr.: 002396 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


[1 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-ACTION-Abo mit DUD 


(€ 110.40/%4 Rusgaben [= € 4.60/Rusg,) Ausland € 136.80/2% Ausgaben) 


1 Ja. ich möchte das 2-Jahres-PC-ACTION-Ab-18-Abo mit DUD I 


WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie die Rusweiskopie des neuen Abonnenten mitschicken! 


En 


..\ 


ELERD E: 


Herr der Ringe: Schlacht um 
Mittelerde 

In einem Echtzeit-Strategie- 
Epos der Superlative erleben 
Sie die Massenschlachten und 
Belagerungen der Herr-der- 
Ringe-Filme in nie gekannter 
Intensität. Begleiten Sie Arra- 
gon, Frodo, Sam, Gandalf und 
Gimli auf ihrer gefährlichen 
Reise durch Mittelerde, be- 
suchen Sie Schauplätze wie 
Helms Klamm und Minas Ti- 
rith und seien Sie dabei, wenn 
riesige Ents auf Hunderte von 
Orks treffen. Erscheinungsda- 
tum: November 2004 
Prämien-Nr.: 00002545 


3612 Stockelsdorf 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird [bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) [I Tegeem pr Bankeinzug (Pränieneereit ca 2-3 ch) 


Dort finden Sie auch eine Über- ia nan Wit 
sicht sämtlicher Abo-Angebote weh Hat 

von PC ACTION und weiterer Ban 
COMPUTEC-Magazine. nn ER 


Die Prämie geht an folgende Adresse: (Prämienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz. Österreich möglich] (I Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit & bis 8 Wochen] 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! 
Das Abo git für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn 
nicht spätestens sechs Jochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach 
Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Action, 
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ünstig in DSL einsteigen! 


Jetzt sensationell gün 


usses (1.024 für 16,99 €/Monat, 2.048 für 19,99 €/Monat, 3.072 für 24,99 €/Monat, 
MB im Monat. Für Zeit-und Volumentarife gilt: jede weitere 


rennen, Handwerepreke bo. 690 Versandkostenpauschale) gel Verbind: 

ise (zz € Versai uschale) gelten nur in Verbindun: 

ilt nur für alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren): Startgut- = 
bei Neuanmeldung eines 1&1 DSL PLUS-Zugangstarifes zu o. g. Konditionen. 
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Sie haben schon DSL? 
Jetzt zu 1&1 wechseln 
und richtig sparen! 


Detaillierte Infos zu 1&1 DSL’-Tarifen im Internet oder per Telefon! 


www.1und1.de/dsl ER 


Fotos: Gerhard Liebel / F3 
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Das größte Netz des Jahres war ein Totalausfall: 1.800 Zocker auf der 
-[AN-Party in Göttingen mussten 20 Stunden mit sich selbst spielen. 


LAN-Party | Fast zweitau- 
send PCs in einem Netzwerk 
und jeder zockt ällein: Was für 
eine Tragödie! Die Teilnehmer 
der The Zenith LAN-Party in 
Göttingen waren frustriert 
Sie erwarteten ein spektaku- 
läres Revival der legendären 
gXp3:Arena. In kürzester Zeit 
war der bundesweite Szene- 
treff mit 1.800 Zockern aus- 
gebucht. Dann die Ent- 
täuschung 20 Stunden 
Netzwerk-Totalausfall ab Frei- 
tagabend. Spätestens Sams- 
tagmittag war die Stimmung 
trotz des schönen Ambientes 


der Lokhalle auf dem Null- 
punkt. Das ließ auch die Tech- 
niker des Netzwerkverleihers 
Gigahertz verzweifeln, die al- 
les ausprobierten, um das 
Problem in den Griff zu be- 
kommen. Nachdem man ei- 
nen Hardware-Defekt nach 
einigen Tests ausschloss, 
suchte Gigahertz Hilfe bei 
Hewlett-Packard. Techniker 
aus den USA klinkten sich 
live ins LAN ein: ohne Erfolg 
Erst mit einem zusätzlich ge- 
lieferten Routing Switch und 
einer Netzwerk-Neustruktu- 
rierung brachte man Sams- 


LAN-Partys und Online-Spiele rulen, wie 

es neudeutsch heißt. Was geht wo wie ab? 
Unser Experte Felix Lohmeier von PlanetLAN 
weiß es. Und das Beste: Er verrät es Ihnen! 


” FELIX LOHMEIER 


— 22 Jahre 
u PlanetLAN 


tagabend Ordnung ins Chaos 
und setzte den Notfallplan für 
die Turniere in Kraft. Das Rah- 
menprogramm mit den Kara- 
okeshows und dem Auftritt 
von Jan Hegenberg hob die 
Stimmung. Die letzte Nacht 
genossen die Zocker ohne 
Probleme. „Wir haben alles 
getan, um die Party zu retten 
und wir haben es geschafft“, 
resümiert Hauptveranstalter 
Björn „jedi“ Schmidt und will 
mit seinem Team in ein, zwei 
Jahren erneut durchstarten 
FELIX LOHMEIER 

Info: www.thezenith.de 


Schweizer Häse 


Gleichzeitig zur The Zenith 

sollte in der Schweiz eine 

LAN-Party mit 1.600 

Teilnehmern stattfinden 

- das wäre Besucherrekord De sn 

im Alpenländle gewesen. 

Doch Veranstalter sLANp zog drei Wochen 

vor dem Start die Notbremse: Nur ein Viertel 

der Plätze war vergeben. Nicht genug, um 

die Fete abzufahren, Jetzt besinnen sich 

die Schweizer auf Beschaulichkeit: Das 

Team der Lanforce plant für den 17. bis 

19. Dezember im berühmten Emmental ein 

Netzwerk für 473 Zocker und hat bereits 

genügend Anhänger gefunden. Auch sLANp 

will künftig kleinere LAN-Partys mit 400 bis 

500 Zockern organisieren. 

Info: www.slanp.ch 
www.lanforce.ch 


Aka Parcefix 


fl@planetlan.de 


„Der Deutsche E-Sport Verband (DeSpV) hat mit 
Vertretern von sechs Ligen einen Rat gegründet. Das 
könnte der Beginn von einheitlichen E-Sport-Regeln 

werden. Eine spannende Entwicklung!“ 


Eine neue Gefahr bedroht die Bewohner Rubi-Ka's, als der Planet plötzlich von Aliens angegriffen und 
besetzt wird. Alle Bewohner werden zu den Waffen gerufen, um den Aliens Einhalt zu gebieten und die 
Städte gegen die eindringenden Alien-Horden zu verteidigen. 


Die Highlights von Alien Invasion: 


Städte mit eigenen 
1 und Hauptquartieren 


> Radar- und Tarneinrichtungen 


Alier 
jdte gegen eindrin 
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Das ist Anarchy Online Mehr als 
3 Millionen Spieler- tere [e} 
480 Millionen Quadratmeter 


an Spielfläche, über 160.000 Objekte und über 500 ein- 


= Errichte Deinen eigenen & 
reibe Handel 
tdecke neue Rüstungen, Waffen 


op und gende Alien 
- Entere und erfo 


‚ Entwickle Deinen Charakter durch Alien 489. 


zigarüige Kreaturen mit tausenden Variationsmöglich- 
keiten 

Die Community besteht aus 85% Spielern u und 
Spielerinnen 


ite & Unmengen nt x s rung „Shi ; 


EM 


ALIEN INV 


Die heißersehnte Erweiterung des weltweiten #1 SciFi Online Rollenspiels 


MEHR NEWS: WWW.PCACTION.DE 


Llever gewinnt Smart 


Als bester Warcraft-3-Spieler der 


einem nagelneuen Smart Roadster Gas geben - wenn er den Lappen schafft. Wir haben jetzt schon Angst. 


E-Sport | Die Finalspiele der 
6. ASUS-WWCL-Saison richtete 
Veranstalter PlanetLAN ohne 
begleitende LAN-Party oder 
Messe aus. Im Vergleich zum 
pompösen CeBIT-Auftritt der vo- 
rigen Saison bedeutete das zwar 
weniger Öffentlichkeit, aber 
mehr Spaß und Service für die 
Zocker. In die Veranstaltungs- 
halle in Langenfeld bei Köln wa- 
ren nur die Profis, ihre Manager 
und wenige Zuschauer eingela- 
den. In gemütlicher Atmosphäre 
sorgten die Spieler für Spitzen- 
leistungen. Mit Uberraschun- 
gen: Der junge Philipp „kookian" 
Schaz gewann mit einem 4:0 
Sieg über mTw | LasH den Haupt- 


preis im Warcraft 3-Turnier, ei- 
nen spritzigen Smart Roadster. 
Der 17-Jährige besitzt nur noch 
keinen Lappen. In dem hart um- 
kämpften Counter-Strike-Turnier 
setzte sich das Team nIfaculty 
mit 16:8 und 16:11 gegen die Os- 
terreicher von [AUT] durch und 
gewann fünf Komplettrechner. 
Im  Battlefield-Turnier trium- 
phierte Deutschlands Kranke 
Horde. Die Emotionen der Ak- 
teure während der dramatischen 
Spielszenen filmte „Kamera- 
mann“ Michael Wegner. Auf der 
Internetseite der ASUS-WWCL 
steht das exzellente Video zum 
Download bereit. FELIX LOHMEIER 
Info: www.wwel.net 


>»>Elton John lässt sich gern abschleppen.« 


-Saison darf der 13-jährige Zocher Philipp „kookian” Schaz mit 


DA MUSST DU HIN! 


| Tnussoidortg} 


Mithilfe der LAN(d)karte finden selbst Orientierungsdeppen 
die LAN-Party ihrer Wahl. Nachfolgend die heißesten 
Zocker-Feten für die nächsten sechs Wochen. 


Beinhaltet Anarchy Online und Anarchy Online 
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Notum Ware. Internetzug 


12.1 


„11.2004 


31. 


2.2004 
2.2004 


6231 Schlierbach 


48739 Legden 536 

72768 Reutlingen 384 

5098 Großmehring 312 

96215 Lichtenfels 500 

29221 Celle 4n 2 
47495 Rheinberg 1536 a 
21244 Buchholz i.d.N. 440 

9063 Schwerin 450 

77767 Appenweier 3 v 

24537 Neumünster 315 

6798 Fürstenberg 25 v 

58644 Iserlohn 45 v 

45147 Essen 22 

59457 Werl 30 v a 
8871 Ilsenburg 666 

59071 Hamm 400 

8605 Kapfenberg 15 _ 

9122 St.Kanzian 20 a 
4320 Perg 15 [3 
6204 Sempach 300 

3000 Sumiswald (BE) 504 


'g wird benötigt. Monatliche Gebühren falle 


Anarchy DOÖönline 


www.anarchyonline.de 


www.fhlan.info 


TERMINE DER HEISSESTEN ZOCKER-FETEN 


www.csdoctors-lan.de 
www.dimensions.de 
www.thorne-lan.de 
www.invasion-deluxe.de 
www.alpha-lanparty.de 
http://lan.com-on.org 
Www.c-maxx.net 
www.nclub-lanmasters.de 
www.circus-infernus.de 
www.northcon.de 
www.lan-4u.de 
www.xslan.de 
www.da-ruler-ev.de 
www.firetage.de 
www.lanarena.de 
www.lan-team.de 


www.terralan.at 
www.hlcamper.gnx.at 


www.turicane.ch 
www.lanforce.ch 


www.chaoslan.ch 


auch Männer.« 


>Und nach der acht > ">>Der Zauberer von Fotz 
beg 
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JA ALTER, 
DEINS MIT 
i7 SICHERHEIT! 


Am Wochenende vor Weihnachten sollen 3.150 Zocker nach Ieı- 
münster pilgern. Zur NORTHLON, der grüßten LAN-Party Deutschlands. 


LAN-Party | Veranstalter innovaLAN klassen aufgeteilt, In einer abgetrenn- 
will den Rekord für die größte LAN- ten Eventhalle plant innovaLAN 
Party Deutschlands brechen. Bisher Unterhaltung rund um die Uhr. Ob der 
hält diesen die DarkBreed: breaking Rekordversuch glückt, ist noch frag- 
normality. In Wiesbaden nahmen im lich, denn schon bei geringeren Kapa- 
Jahr 2000 rund 2.500 Zocker teil. Vom zitäten waren die vorigen Veranstal 
17. bis 19. Dezember sollen 3.150 Spie tungen der N: nie ausgebucht 
ler in die Holstenhallen nach Neu Wer dabei sein zahlt im Vorver- 7 IA KLAR BABY ! 
münster pilgern. Damit auch Anfänger kauf 1$ MEIN E 


34 Euro für e Ticket. Nur Voll 
eine Chance haben, werden die NGL- SI HMEIE 
Turniere in verschiedene Leistungs 


BESSERWISSER 


GIGA-MODERATOR ETIENNE GARDE FÜHLT SICH BESCHISSEN 


"a2 NACHBAR. I 
= 7 


»Durch die 


mumeeea Kleine Betrügereien 


alles sagen.« 


Als ich vor einigen Tagen im Internet Counter-Strike zockte und 
dauernd gekillt wurde, ist mir etwas aufgefallen: Die Leute da draußen 
bescheißen! Es wimmelt nur so von Cheatern. Was treibt eigentlich junge 
Menschen dazu, im Web zu betrügen? Wir alle haben wohl kriminelles 
Potenzial in uns. Ob wir wollen oder nicht, die Natur des Menschen 
scheint gesetzeswidrig veranlagt zu sein. Bei mir machten sich erste 
kleptomanische Züge im Sandkasten bemerkbar. Während die anderen 
Burgen bauten, war ich damit beschäftigt, ihre Förmchen zu verbuddeln 
m Kindergarten setzte sich dieses Verhalten konsequent fort. Alle 
malten Bilder, ich steckte Puzzleteile ein. Der Unterschied zwischen 
rwachsenen und Kindern beim Klauen ist: Erwachsene rauben Dinge, die 
sie selbst nutzen können, Kinder greifen Sachen, die andere brauchen! 
Es hat mich schon damals mit Genugtuung erfüllt, wenn andere Bälger 
eulend vor ihren Puzzles saßen und nach einen Anschiss bekamen, weil 
sie angeblich Teile verschlampt hätten. Kriminelle Energien machen sich 
auch bei älteren Menschen immer wieder bemerkbar. Kennen Sie die 
eute, die im Hotel alles mitnehmen, was nicht niet- und nagelfest ist? 
ch erinnere mich an einen Typen, der sogar den Föhn abschraubte und 
einsteckte. Der Kerl hatte eine Glatze. Es geht nicht um den Besitz, es 
geht um den Drang. Wie bei Leuten, die bei McDonald's essen und 1.000 
Servietten aus den Behältern zupfen. Wollen die den pazifischen Ozean 
austrocknen? Nein, Sie befriedigen kriminelle Energien. Wir erinnern uns 
an den Garten Eden. Gott sagt: Niemand rührt den Apfel an! Keine zwei 
Minuten später sitzt Eva mit voller Obstschale in der Hand auf Adams 
Schoß und spielt mit der Schlange. Ich meine, wenn nicht mal die von 
Gott aufgestellten Regeln eingehalten werden, dürfen wir dann erwarten, 
dass auf Counter-Strike-Servern alles mit rechten Dingen zugeht? 


MEIN GOTT! 
>DIE SPINNER WERDEN R 
( AUCH IMMER HALF LIFE2 


EIN 4; 


> 


Auf der vorhergehenden Seite geht es um: 
a_eine Eierspeise 
b_die Invasion von Aliens 


c_keine Ahnung, ich schau mir nur die bunten Bildchen an 


Razer 
8/7 7777777 Dack 


Die präziseste Maus der Welt! 
1600dpßi pure Sensorleistung - 4x präziser als bisherige High-End Mäuse 
16Bit High Speed Datentransfer 
5,8 Megapixel/s bei 6.500.Frames pro Sekunde 


7 Tasten -individuell mit Makro-Funktionen programmierbar = 
Extrem kurze Reaktionszeit Razer 
ee RAZER DIAMONDBACK ist die ultimative Maus 
- entwickelt von Gamern für Gamer! ER hochwertiget 


Tasche aus Neopren 


OOP 


Offiziell im Vertrieb der 
JÖLLENBECK GmbH 
info@speed-link.com 
Art-Nr. RZD-1600 www. speed-link.com 


Nodlichter dominierten die | 


E-Sport | Die Schweden setzten sich 
in der Finalrunde der ersten European 
Nations Championship (ENC)-Saison 


mit einem Doppelsieg durch. 
In Counter-Strike bügelten sie 
Österreich ab, das im Halbfi- 
nale Deutschland mit 16:13 
bezwungen hatte. Unser 
Team besiegte im Spiel um 
Platz drei Finnland mit 16:5. 
Im Finale des Warcraft 3-Tur- 
niers verarbeiteten die Elche 
Frankreich zu Laich. Deutsch- 
land schied in der Gruppen- 
phase aus. Die nächste Chan- 
ce kommt im Frühjahr 2005. 
FELIX LOHMEIER 
Info: www.esl-europe.net/ 
enc/encfinalsi 


E-SPORT IM FERNSEHEN 


E-Sport | Von Internet Streams abgesehen, gab es bisher nur 
eine Fernsehsendung, die regelmäßig über E-Sport berichtete: Giga 
Games auf NBC liefert montags bis 
freitags ab 22 Uhr E-Sport-News. Nun 
istim digitalen Kabelfernsehen ein 
neuer Sender gestartet, der jeden Tag 
E-Sport im Programm hat. G-TV ist 

in 13 Bundesländern (nicht in NRW, 
Hessen, Bw) über das kostenpflichti- IN 
ge Kabel Digital Home zu empfangen. 

6-TV überträgt jeden Freitag ab 23 Uhr in Kooperation mit der ESL die 
Friday Night Games aus der Pro-Series. (AL) 
Info: www.gamestelevision.net 


DAS ZOCKERWEIBCHEN 


Sie sind oder kennen eine Frau, die leidenschaftlich am PC spielt? Dann schreiben Sie 
uns! Einfach Ihre persönlichen Steckbrief-Daten in eine E-Mail tippen, eine VIRENFREIE 
Bilddatei anhängen und ab damit an zockerweibchen@pcaction.de. Briefe mit der 
gelben Schneckenpost bitte mit Foto an die Redaktionsadresse im Impressum. 


Auswertung: 


XFIRE SPIELE-TOOL RR) 


Vermischtes | Mit dem XFire-Tool finden 

Sie kinderleicht Zocker, die die Leidenschaft für Ihr 

Lieblingsspiel teilen. Einfach starten und aus über 180 Titeln den 
gewünschten auswählen. Mit einem simplen Mausklick verbindet 

das Programm Sie automatisch mit dem nächsten Server. Über die 
integrierte „cross-game-chat“-Funktion quatschen Sie Spieler an, 
knüpfen Kontakte und werden informiert, wenn Kumpels online sind. 
Ausprobieren anhand der Betaversion auf unserer DVD! (AB) 
Info: www.xfire.com 


LAN-PARTY-EXPERIMENT 


LAN-Party | Vom 3. bis 5. Dezember will 
der Verein com’on e.V. in Rheinberg eine 
LAN-Party mit 1.536 Zockern feiern. Der 
Veranstalter hat schon erfolgreich eine 
Fete mit 600 Teilnehmern durchgezo- 
gen, allerdings lässt die neue Halle in 
der Messe-Niederrhein (war mal undicht) 
und die Erhöhung der Teilnehmerzahl um 
fast das Dreifache Skepsis keimen. Pluspunkt: 
NGL- Turniere. Furchtlose Zocker zahlen im Vorverkauf 33,33 
Euro für ein Ticket; Mindestalter 16 Jahre. (FL) 


Info: http://lan.com-on.org 


10 GUNJACK-BÜCHER 


ABZUGREIFEN 

Gewinnspiel | Sie lachen sich bei 

unserem Gunjack-Cartoon in unseren Net WENN IHR ES 
News immer schlapp und möchten gern mehr RE, 
davon? Kein Problem: Autor und Zeichner Frank ZEICHNEN | 


Walczewski haut zehn seiner Game-Toons Level 
#01-Bücher raus. Sie möchten gewinnen? Dann 
schicken Sie uns einen guten Witz mit dem 
Betreff „Gunjack-Gewinnspiel“ an folgende 
E-Mail-Adresse: gewinnspielfäpcaction.de. Die 
zehn lustigsten Witze sahnen ab. (AB) 
Info: www.gunjack.de 


a_Du hast Hunger - iss was und schau nach, was Du vor 2 Seiten überlesen hast. 


Hervorragend! Dann weisst Du sicher auch, wie lange ein Anarchy Online Spieler pro Tag 
durchschnittlich Anarchy Online spielt (falls nicht: Steht 2 Seiten von hier - blätter zurück!) 


c_Alles klar, dann haben wir eine Überraschung für Dich: http:,// www.anarchyonline.de/ dnw/ media. 


ERÜMG EITIER TIEYEN 
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PC Besuche EVERQUEST2.COIN für mebr netails 
[SOFTWARE] 
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WELT VO] 


SONY ONLINE 
ENTERTAINMENT 


R 


UBISOFT 


SAG'S UNS! 


WIR SCHLAGEN ABER ZURÜCK! 


Rechts vor links? 


Heft 3 nach dem Weggang von Herrn Fränkel. Was im Straßenverkehr gang 
und gäbe ist, gilt noch lange nicht für die PC ACTION. Kollege Iscitürk besitzt 


noch nieht mal einen Führerschein. 


HESSE: Tschitschedingsbums, sind wir eigentlich 
strunzblöd oder schon braun? 


CISZEWSKI: Hesse, was meinen Sie mit 
„braun“? Soll das eine Anspielung auf mein 
penetrantes Darm-Problem sein oder was? 


HESSE: Danke, das wollte keiner wissen. Nein, 
das wirft uns der Betreiber eines Internetforums 
vor. 


CISZEWSKI: Erläutern Sie mal bitte. 


HESSE: Er unterstellt unserem „Schmierblatt“ 
rechtsradikale Tendenzen und meint, wir würden 
unsere Seiten mit „widerlichstem Gehirndreck“ 
füllen. Und das alles, weil er wohl unsere Witze 
falsch interpretiert. 


CISZEWSKI: Was ist an dem hohlen Humbug 
falsch zu verstehen? Bei unseren Leserstudien 


30 |12/2004 


konnte selbst ein untergewichtiges, halbseitig 
gehirnamputiertes Pavian-Weibchen lachen. 


HESSE: Jetzt lassen Sie mal Britney Spears aus 
dem Spiel und bleiben ernst. 


CISZEWSKI: Wer ist denn nun dieser Ernst schon 
wieder? 


HESSE: Ich denke, das beantwortet die eingangs 
gestellte Frage. 


CISZEWSKI: Gut so, ich habe ohnehin nicht 
verstanden, was dieser Herr gemeint hat mit „ein 
paar impressionen aus der neuen ausgabe, in der 
die art, maximal daemliche bildunterschriften 
oder artikelueberschriften zu instanziieren im 
vordergrund steht und die nun auch noch durch 
randartikel und bildmaterial weiter verschaerft 
wird.“ 


HESSE: Vielleicht erklärt er Ihrem Primaten- 

gehirn das ja mal in einem Leserbrief. 
Schicken Sie ihm aber bitte vorher eine 
Shift-Taste und ein paar zusätzliche 
Satzzeichen, Meister Dschicheffskowitz. 


Mit geistreichen Grüßen 
Lukasz „Mastermind“ 
Ciszewski & 
Joachim „The 
Brain“ Hesse 


Foto: action press/ 
Montage: Roland Gerhardt 


Und das geschah 
vergangenen Monat ... 


EUTE, IHR WOLLEWIG ABB5N 


KEA| 


FRAGEBOGEN 

Tag! Ich weiß, ihr müsst den ganzen 
lieben Tag genug Kritik, Erniedri- 
gungen und Schläge ertragen ... doch 
das, was jetzt kommt, stellt alles bis- 
her Dagewesene in den Schatten. Ich 
mag euch; ihr mögt mich, weil ich für 
euch die Kohle springen lasse, aber 
diese Ausgabe der PC-Äktschn (11/04) 
ist so „GROTTEN“(nicht anfangen zu 
hecheln)SCHLECHT ... So kann das nicht 
weitergehen! Fangen wir mal an: Wieso 
zeigt ihr den geflüchteten Fränkel auf 
Seite 97 Seid ihr blöd? Wollt ihr an Zeiten 
erinnern, in denen das Heft noch Humor 
hatte? Ändert das oder sterbt. Weiter. 
Warum zum Teufel muss ich auf Seite 
46 den halb nackten Isci-Türken erbli- 
cken? Seid ihr blöd? Und dann steht da 
noch was von „künstlicher Intelligenz“! 
Sagt mal, ... hat Isci jetzt doch einen 
Hauptschulabschluss? Weiter. Und war- 
um sagt ihr, dass Hitler scheiße aussah 
(Seite 97)? Schaut euch doch nur mal im 
Spiegel an! Ihr Models! Weiter. Auf Sei- 
te 106 erzürnt mich die Prozentvergabe 
für „Chris Sawyers ‘s Locomotion‘“! Wie- 
so gebt ihr dem armen Mann nur 64 %? 
Seid ihr blöd? Egal. Weiter. Mir scheint'’s, 
als wollt ihr uns alle nur verarschen. Auf 
Seite 130 werden fünf Games präsen- 
tiert. Zwei davon sind auf der DVD. Und 
genau diese zwei haben net mal mehrals 
40 %! Seid ihr blöd? Wieso packt ihr das 
dann auf die DVD? Und warum wollt 
ihr auf Seite 193 unsere Meinung? Ihr 
macht doch sowieso, was ihr wollt, ihr 


Warmduscher! Fazit: 
Ihr seid Menschen- 
händler (Fränkel geht, 
Isci kommt), Geldräu- 
ber, Pornodarsteller, 
miserable Redakteure 
und vielleicht auch 
schwul. Trotzdem lie- 
be ich euer Scheißge- 
schwätz. [...] Krieg ich 
das „Atari Schweiß- 
bandset‘? 

JEAN-PHILIPPE ENGLERT, PER E-MAIL 


Viele Fragen, hier die Antworten. Nur so. 
Kommt drauf an. Ja. Weil wir ihn fotogra- 
fiert haben. Kommt drauf an. Definitiv! 
Weil 63 zu wenig gewesen wären. Kommt 
drauf an. Kommt drauf an. Für mehr war 
kein Platz. Warum nicht? Nein. 


WUNSCHKONZERT 
[...] Auch wir von der PCA-Leserge- 


werkschaft wollen nun endlich die Ge- 


legenheit nutzen, den neuen Schreib- 
hengsten Ciszewski und Hesse zu ihrer 
Beförderung zu gratulieren! Wir hoffen 


allerdings sehr, dass ihr das bisherige ' 


Niveau von Herr Fränkel halten könnt, 
sprich weiterhin Leser verarschen, 
dummschwätzen und massenhaft Tit- 
ten abdrucken! Dass die PC ACTION 
nicht bereit ist, ihr nicht vorhandenes 
Niveau zu steigern, beweist sie ja unter 
anderem mit der Wiedereinstellung des 
Herrn Iscitürk. Das finden wir gut und 

sagen: weiter so! 
PCA-LESERGEWERKSCHAFT, i. A. MARCEL MÜLLER, 
PER E-MAIL 


Dein Wunsch ist uns Befehl. Mann, sind 
wir ekelhaft demütig! 
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>>Der zweite Advent ist 
ein schöner Feiertag. 


WAS ERLAUBE 
STRUUUNZ? 

[...] Nun, da ich mal wieder up to date 
sein wollte, was die Computergames- 
Szene betrifft, habe ich mir seit langem 
mal wieder ein PC-Magazin zugelegt! 
Und nun kommt's, fühlt euch geehrt: 


Es ist die PC ACTION. 
[...] Aber ich versteh 
beim besten Willen 
nicht, was diese ab- 
solut bescheuerten 
und teilweise wirk- 


sollen. [..] Zudem 
sind diese Kreationen 
teils übelst chauvi- 
nistisch und diskriminierend gegen- 
über so ziemlich allen Randgruppen, 
die unseren Planeten bevölkern.|/...] Ich 
möcht ma wissen, welcher Kackvogel 
dazu seinen Segen gibt und so was dru- 
cken lässt. Sagt's mir bitte! [...] 

CHRISTIAN BUCKEL, PER E-MAIL 


Der Kackvogel hört auf den Namen Bigge : 
und sitzt zusammen mit einem Wookie | 


im Chef-Büro. 


TAUSEND DANK! 


lich strunzdummen | 
Bildunterschriften ' 


PC ACTION 
BRINGT’S 


WIR SIND ENTTÄUSCHT! 
VON IHNEN! 


Jeden Monat erfüllen wir 
per Video in PC-ACTION-TV 
Ihre Wettvorschläge. Wir 
haben bewiesen, dass wir 
auf Tastaturen surfen kön- 
nen oder dass wir zu blöd 
sind, Wurstscheiben in ein 
CD-Laufwerk zu werfen. 
In diesem Monat dürfen 
Sie auf DVD bewundern, 
ob wir zu einem Screenshot aus unserem 

Test des Monats auch erklärende Bildunterschriften dichten können. 
Doch wir bekommen insgesamt eindeutig zu wenige Wettvorschläge 
geschickt. Deshalb sind Sie gefordert: Schicken Sie uns Wetten mit 
Aufgaben aus dem Redaktionsalltag, von denen Sie glauben, dass wir 
Sie nicht erfüllen können! Es soll Ihr Schaden nicht sein: Den Ein- 


>Herzhafter 
Presskopf mit 
dicken Fleisch- 
stücken.« 


Ein Dankesschreiben an eure so ge- 
nannte „Redaktion“ aus Österreich. 
Danke, dass Evil Genius nur auf der 
„Ab 16“-DVD vorhanden war - habe 
mir wegen der eben genannten Demo 


Hey, ihr Deppen, welch Freude es wieder 
war, euer schäbiges Magazin durchzublät- 
tern und über eure offenbar angeborene In- 
kompetenz zu stolpern. So las ich in eurem 
Test zu Rome: Total War auf Seite 95 in dem 
Kasten „Römische Errungenschaften‘, die 
Römer hätten wie James Bonds „M“ vie- 
le hilfreiche Dinge erfunden. Nun bin ich 
weder ein großer Fan noch Freund vom 
englischen Gigoloagenten, doch selbst mir 
ist klar, dass der gute Erfinder „O“ heißt. 
„M“ ist hingegen Mr. Bonds Boss. Neuer- 
dings eine Frau. Na ja, ich kann's dem 
auch nicht verübeln. So wie 
er aussieht, wäre es auch zu viel erwartet 
gewesen, dass er ganze ZWEI Buchstaben 
auseinander halten kann. Da sind solche 


sender der besten Wette 
begrüßen wir unter ande- 
rem persönlich im Video 
auf der Cover-DVD. 


an AUF DVD 


PC ACTION TV 


een 


Verwechselungen sicher vorprogrammiert. 
Also, lasst ihn schön leiden und macht's 


gut. 
JOHANNES MORDASCHEWITZ, PER E-MAIL 


Im Grunde sind wir ja schon froh, wenn un- 
ser Schwabe überhaupt zusammenhängende 
Buchstabenkombinationen bildet. Trotzdem 
zeugt sein Fauxpas von tiefer Ignoranz ge- 
genüber des wohl ältesten Geheimagenten 
der Welt. Da Bertits zusätzlich auf Seite 45 
behauptete, Counter-Strike Source würde 
erst 2005 erscheinen, bedachten wir ihn mit 
einer besonders perfiden Strafe. Wir ließen 
ihn das Alphabet drei Mal hintereinander 
aufsagen. Nach 38 Stunden brachen wir den 
Versuch ab. 


UND DER IST AUCH DOOF! 


MITARBEITER VERGEHEN 


Prima! Dieser Layouter schaffte es, beim Prüfstand des United 
Offensive-Tests (S. 78) das Anforderungsspektrum drei Mal mit 


ANTRAGSTELLER 
Max Schlichtling, 
Martin Kutzner 


„1.700 MHz, 256 MB RAM, Geforce FX 5200 Ultra“ zu versehen. 
Doch das war nicht alles. Bei Full Spectrum Warrior (S. 98) und 
Warhammer 40.000: Dawn of War verhunzte er die Legende er- 
neut. Wir haben daher unsere Anforderungen an Herrn Wein- 
berg drastisch erhöht. Neben seiner normalen Tätigkeit muss 
er eine Liste mit mindestens 2.500 Synonymen für „Hohlkopf* 


erstellen. 
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LESERBRIEFE 


euer hirnloses Magazin gekauft (aber 

DIE ZOCK ICH AM ee 
vielen Spielvideos, die auf eurer DVD 

LIEBSTEN sind (ich hab sie nicht nachgezählt, 
aber ich glaube, es waren 12a 10 Sek. = 

schon sehr schwach). Danke für Lukasz 

FESSELNDES FÜR DIE FESTPLATTE Ciszewski. Danke für eure geistreichen 
Bemerkungen (Mitleidsdanke). Danke, 
dass der Fußballmanager 2005 95 % 
verdient hat (hat er wirklich). Danke 


für Weihnachten. 
GERALD ZWINGE, SALZBURG 


Bitte! 


KELLERKIND 


Ich finde es sehr bemerkenswert, wie 
ihr es immer schafft, dass eure Zeit- 
schrift so superlustig ist! Ich bin einer 
der Trottel, der sich jeden Monat eine 
PC ACTION kauft und wollte euch ein- 
fach mal schreiben. Ach ja, ich habe 
noch ein Problem: Immer, wenn ich an 
unserem Keller vorbeigehe, sehe ich, 
dass das Licht an ist. Dabei mache ich 
es immer aus. Und meine Familie meint 
immer, die hätten das Licht ausge- 
macht. Ich bin schon sogar eine Nacht 
lang nur im Keller gewesen, nur mit 
der Erkenntnis, dass nichts passiert ist. 
Aber immer, wenn ich dann mal nicht 


U.E.B.E.R.- 
MENSCH 


Hey Leute, ich geb's euch hiermit schrift- 
lich: Eure Leser sind noch blöder als ihr. Dass 
sich irgendein Moralapostel über die bösen, 
bösen Bildunterschriften beschwert, gehört 
ja mittlerweile schon zur PC Action wie, 
äh, die bösen, bösen Bildunterschriften. [...] 
Ich meine, ihr seid ein ziemlich abgedrehtes 
Computerspielemagazin. Erwarten die da 
BUs mit analytischen Farbkompositionsbe- 
trachtungen auf Basis der neusten Kunst- 
theorien?! ES SIND NUR SCREENSHOTS! 


COUNTER-STRIKE SOURCE 
Valve 


GOTHIC 2 
Piranha Bytes 


BATTLEFIELD VIETNAM 
Digital Illusions 


E WARHAMMER 40K: DAWN OF WAR. 


#] Relic Entertainment 
10 Ka®@] 


GTA VICE CITY 
Rockstar Games | 


11 IV (10) WARCRAFT 3 


Blizzard ‚Entertainment 


12 = (12) ® KNIGHTSHIFT 


Reality Pump Studios/Zuxxez - u Oder kriegen die Hohlfrüchte sonst nicht mit, 
ner nn ” was auf dem Bild passiert? Nein, dachte ich 
1 3 [v da 1) BATTLEFIELD 1942 17 Al (neu) STAR WARS: BATTLEFRONT mir, so blöd ist doch niemand - wenn man 

Digital Illusions Pandemic Studios blind ist und das Bild nicht sehen kann, dann 

eo _— — nützen einem auch erläuternde BUs nichts, 
14 A| (A 7) SACRED DIABLO2 wenn die nicht in Braille geschrieben sind. 

Ascaron Blizzard Entertaiment Außerdem — ES SIND NUR SCREENSHOTS! 
as 5 ee en ei BR Was gibt's darauf Tolles zu sehen außer der 

SPELLFORCE ROME: TOTAL WAR megaverbesserten Grafik mit fünf Milliarden 
1 5 [A| a 6) _Phenomic 1 9 Ey (neu) Creative > Assembly Polygonen mehr und neuster Bump-Shade- 

- > Er Dither-Filter-Technologie, was am Ende auf 
 CODENAME: PA) PHASE ONE REALTI 1% dem heimischen Rechner sowieso alles ge- 
1 6 = 5) Stormregion nn 20 [vi a 8) Ei Be EMOREN = drosselt werden muss? Das konnte es also 


ERRER PEERRBEER = auch nicht sein — dachte ich bis zur letzten 
Ausgabe, als ein Andreas Preuss Folgendes 
DU HAST GEWONNEN! ! Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? äußerte: „aber gerade, wenn es ein Spiel ist, 
das einen interessiert und man schnell mal 
wissen will ‚Hey, was passiert grad auf dem 


„PCA 6” und darauf folgend ein Leerzeichen * Kennwort: „Die zock‘ ich am liebsten!“ * 5 a 
Berli und den Spieletitel (Beispiel: PCA 6 Pac-Man) Dr.-Mack-Straße 77 * 90762 Fürth * oder eine Bild, ee ZaEUE, de ges alg en gern 
eriin " an die 82098* (aus Deutschland), 0900 700 E-Mail an liebling@pcaction.de schicken. Unter steht da irgendein doofer Kommentar. Und 
erhält ein Spiel = 800** (Österreich) oder 9292 *** (Schweiz). allen Einsenden verlosen wir das aktuelle Spiel das nerve mich" Naclidern Jch fünf Stunden 
COD: UNITED Sie können auch eine Postkarte mit dem Titel des Monats. lang mit dem Kopf auf den Tisch geschlagen 


® Senden Sie eine SMS mit dem Schlüsselwort ‚an COMPUTEC MEDIA AG * Redaktion PC ACTION 


hatte, merkte ich, dass das nicht so weiter- 
OFFENSIVE *0.49 EUR/SMS (Vodafone-Kunden: davon TS Vodafone 0,12, Zusatzentgelt geht. Diesen armen Menschen muss geholfen 
eu  Magazin€ 0,37); ** 0,60 EUR/SMS; *** 0,70 SF- werden! Und tatsächlich: In jahrelanger For- 


jenso ausgeschlossen wie die Teilnahme von Mitarbeitern der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörigen. 
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in der Nähe vom Keller bin, geht das Licht an und schon 
sehe ich es. Verdammt, was soll ich machen?!...] 
SEEDSOUALL@GMX.DE' NAME KOMMT? 


Schließ deine Augen. Der nächste Rat kostet fünf Bier. 


GRUSSE AUS TAKA-TUKA-LAND 
ihr schwein was geht fränkel einfach spinnt ihr omg ich 
boons das war der besste redakteur jetzt seit ihr nur noch 
scheisse aber egal ich kaufe euer magazin nicht mehr 
grusss tuktuk 

RENE SAUERMOSER, PER E-MAIL 


Prima, Rene, jetzt musst du nur noch lernen, uns auch nicht 
mehr zu schreiben 


SCHLUSS MIT LUSTIG 
Hi. Ich war bis jetzt treuer Leser eures Mags. Aber wenn 
ihr nicht bald wieder lustig werdet, geh ich zur Konkur- 
renz. Mitteilung Ende. 

MICHAEL JULIUS HUSAK, PER E-MAIL 


Stimmt, die haben viel witzigere Wertungen 


EPILOG 


Lukasz Ciszewski: Sie, Hesse, haben Sie eigentlich vorhin 
mit strunzblöd gemeint, dass ich dumm bin? 

Joachim Hesse: Natürlich, Lukasz 

Lukasz Ciszewski: Ach so 


um sruramenze 


schung habe ich U.E.B.E.R. entwickelt, das Universal Einsetzbare 
Bild Erklärungsraster, ein modulares System, mit dem man auf ein- 
fachste Weise zu wirklich jedem Spiel den bösen PCA-Kommentar 
mit einer gehaltvollen, erläuternden BU ersetzen kann! Anleitung: 
einfach eine der untenstehenden U.E.B.E.R.-BUs ausschneiden und 
damit die böse PCA-BU zum passenden Spiel überkleben. ACH- 
TUNG: NICHT die böse PCA-BU lesen, da man sonst verwirrt oder in 
seinem moralischen Empfinden gestört werden könnte! 


Actionspiel: „Fett! Hier mähen wir einen Alien/Zombie/Söldner/Ter- 
roristen mit unserer Pistole/unserem Maschinengewehr/unserem 
Raketenwerfer nieder. Beachten Sie die geniale Grafik mit ihrer im- 
mensen Polygonzahl/ihrem genialen Bump Mapping/ihren realisti- 
schen Schatten.“ 


Rollenspiel: „Zack! Hier vermöbeln wir einen Untoten/Ork/Dunkel- 
elfen/Drachen mit unserem Schwert/Bogen/Zauberspruch. Beach- 
ten Sie die für Rollenspiele großartige Grafik/das gestraffte Inven- 
tarmenü/die geniale Party- und Befehlssteuerung." 


Adventure: „Knifflig! Hier kombinieren wir Gegenstände/reden mit 
Personen/kombinieren Gegenstände mit Personen, um das Rätsel 
zu lösen. Beachten Sie, dass es tatsächlich noch Adventures gibt.“ 


Strategiespiel: „Rumpel! Hier nehmen wir mit unseren Panzern/ 
Fußtruppen/Flugzeugen die Basis des Gegners auseinander. Beach- 
ten Sie die geniale Grafik/die sinnvoll verbesserten Steuerungsele- 
mente.“ 


Sportspiele: „Tor/Homerun/Slamdunk! Hier fegen wir die andere 

Mannschaft im Fußball/Basketball/Hockey/Bergziegenrammeln vom 

Platz. Beachten Sie die geniale Grafik/intuitive Steuerung." [...] 
FELIX KRAUSE, HANNOVER 


Das ist toll, Felix. Aber wie bist du an die geheimen Unterlagen der 
Konkurrenz gekommen? 


a a u nen 


LESERBRIEFE 


LESERBRIEF 
DES MONATS 


Ich erleichtere euch mal den Tag, denn ihr 
kriegt zwei fertige Geschichten für den 
Witz des Tages. [...] Ich packe so gegen 11 
Uhr an einem freien Mittwoch mein Hand- 
tuch, ein Buch, eine Flasche ALDI-Mineral- 
wasser uud eine Flasche Sonnencreme ein 
uud seize mich ins Auto. Natürlich müsste 
ich nicht mit dem Auto fahren. Ich könnte ja 
auch mit dem Rad fahren. Aber Rad fahren 
ist genauso zum Kolzen wie Straßenbahn 
fahren Und zu Fuß geht nun wirklich 
nicht Also, ich fahre zum Schwimmbad. 
Je näher ich dem Schwimmbad komme, 
umso größer wird die Zahl der Radfahrer, 
die nit sounigem Gemüt kreuz und quer 
nebeneinander und sowieso überall auf der 
Straße herususchlingern, die Sonnenbrille 
auf der Nase und tonneuweise Krempel 
im Körbchen, wie zum Beispiel Luftma- 
tatzen, Kühlboxen, Sonueuschirme oder 
ihren Nachwuchs. Man könnte glauben, 
maäuche wären aus ihren Häusern vertrie- 
beu auf des Weg in die Freiude - aber nein, 
sie wollen tatsächlich nur einen Tag ins 
Schwumunbad. In tiefem Vertrauen auf den 
lieben Gott und meine Geduld rauschen 
sie also unkoordiniert vor meinem Auto he- 
rum. Aber ich lasse mich nicht entmutigen 
uud suche einen Parkplatz. Schatten wäre 
toll. Am besten nicht zu weit weg. Ich su- 
che ungefähr eine halbe Stunde und stelle 
wich dann siebeueinhalb Kilometer vom 
Eingaug entfernt gegen die Fahrtrichtung 
im absoluten Halteverbot auf einen son- 
neudurchfluteten Radweg, den die oben 
erwähnten Bekloppten komischerweise 
eisern iguorieren. Vor der Kasse steht eine 
riesige Menscheumenge. Darunter auch 
fünf ältere Herren in „Team Telekom“. 
Outfits, die lauthals verkünden, dass sie 
nach 20 Kilometern Rad fahren jetzt noch 
25 Bahnen schwimmen werden. Interes- 
saule Triathlon-Variante: mit dem Fahrrad 
ins Schwimmbad, mit dem Kraukenwagen 
wieder zurück. Drei Teenies zwängen sich 


durch die Reihe nach vorn. Auf meinen 
freundlichen Hinweis, sie sollten sich doch 
bitte hinten anstellen, antwortet einer mit 
einem ebenso freundlichen: „Halt doch die 
Fresse, Schwuchtell“ Aber ich freu mich 
einfach nur weiter auf das kühle Nass und 
passe nebenbei auf, dass mir im Gedränge 
keiner den Geldbeutel klaut. An der Kasse 
mache ich meinen Anspruch auf Ermä- 
Bigung geltend. Die freundliche Dame 
bittet mich herein, lässt sich Studenten- 
ausweis, Personalausweis, Führerschein, 
EC-Karte, Organspender-Karte, Impfpass 
und Geburtsurkunde vorlegen und un- 
terzieht mich einem Lügendetektor-Test. 
Nachdem das BKA meine Fingerabdrücke 
überprüft hat, gewährt man mir tatsäch- 
lich ermäßigten Einlass in den Badespaß- 
Park! Ich suche mir ein nettes Plätzchen 
auf der Wiese, lege mein original rotes 
Schwuchteltuch auf ein Ameisenloch und 
eine alte Portion Pommes und freue mich 
auf den schönen Tag. Die Vöglein singen, 
die Kinder schreien und die Kids nebenan 
erfreuen das ganze Schwimmbad mit dem 
lieblichen Geschrei von Rammstein, wel- 
ches aus ihrem Ghettoblaster dröhnt. Dann 
erfreue ich die Bienen und Wespen, indem 
ich mich von Kopf bis Fuß mit einer pampi- 
gen, stinkigen Sonnencreme einschmiere. 
Sofort summen sie lustig um mich herum. 
Ach, das Leben ist schön! Nachdem ich 
mich eine halbe Stunde in der Sonne ge- 
räkelt habe, bekomme ich langsam Durst 
und greife zu meinem Wasser. Als ich ge- 
rade trinken möchte, donnert mir ein Fuß- 
ball lustig hinten auf die Birne, was dazu 
führt, dass ich mir am Flaschenhals ein 
noch lustigeres kleines Stück vom Schn 
dezahn abschlage. Ich drehe mich um und 
da steht, so ein Zufall, das sympathische 
kleine Arschkind vom Eingang! Entschuldi- 
‚gend sagt der Kleine zu mir: „Gib mein Ball 
her, du Missgeburt!“ Da kann ich natürlich 
nicht Nein sagen und werfe ihm den Ball 


zu. Im Schwimmbad ist es echt toll! Doch 
ein Schluck Wasser konnte mich nicht 
wirklich erfrischen. Zeit für einen Sprung 
ins kühle Nass! Nachdem ich einen netten 
Mann neben mir darum gebeten habe, doch 
ein Auge auf meine Sachen zu haben, wäh- 
rend ich schwimme, schlendere ich zum 
Becken. Hier ist es toll! Viele kleine Kinder 
rennen herum. Eins rennt mir mit dem 
Kopf in die Eier und fängt an zu heulen. 
Die Mutter schreit mich ein wenig an, was 
mir einfiele, so einfach am Becken vorbei- 
zugehen, wenn ihr Kind da herumtobt. Ja, 
das tut mir natürlich Leid ... hätte ich auch 
wirklich besser aufpassen müssen. Endlich 
bin ich im Wasser. Das ist echt schön! Das 
Sonnenöl von tausenden Leuten schillert 
auf der Wasseroberfläche, durch die Chlor- 
verätzten Augen scheint die Welt in einen 
lieblichen Schleier gehüllt. Ich tauche unter 
und genieße gerade den Wechsel zwischen 
kaltem Wasser und warmem Pipi, als mir 
ein nettes kleines Kind vom 3-Meter-Brott 
auf den Rücken springt. Als ich japsend 
auftauche, um mich zu entschuldigen, sehe 
ich, dass es ja genau das gleiche Kind wie 
eben war! Hach, wie nett! Hoffentlich hat 
es sich nicht wehgetan! Es hört auch tat- 
sächlich gleich auf zu weinen, nachdem 
ich ihm meine Uhr geschenkt habe. So ein 
liebes Kind! Raus aus dem Wasser, zurück 
zum Platz. Als ich dort ankomme, ist der 
nette Nachbar, der ein wenig auf meine Sa- 
chen aufgepasst hat, nicht mehr da. Mein 
Geldbeutel auch nicht. Dafür aber sein 
Hund, der gerade mein Schnitzelbrötchen 
frisst um danach in meinen Turnschuh zu 
scheißen. Netter Hund! Eigentlich bin ich 
sehr ausgeglichen ... aber jetzt ist es doch 
langsam genug. Ich packe meine Sachen zu- 
sammen und den blöden Hund in die Kühl- 
box seines freundlichen Herrchens. Selbige 
lasse ich feierlich im Wellenbecken zu Was- 
ser und schaue mir belustigt den wilden 
Ritt an, während ich ein paar Takte „Surfin' 


>»Seltenes Bild: Kelly 
Family im Freibad,<e 


USA“ pfeife. Mit dem Handy des Herrchens 
rufe ich eine 0190-Nummer an und werfe 
es dann aufs Dach der Umkleidekabinen. 
Jetzt hab ich mich schon beinahe beruhigt. 
Ich schlendere zu meinem Fußball-Freund, 
nehme ihm den Ball ab und schieße ihn mit 
einem beeindruckenden Vollspann aus ei- 
nem Meter Entfernung direkt in sein nettes 
Gesicht. Nachdem er blutüberströmt nach 
hinten umgefallen ist, nehme ich die Ge- 
legenheit wahr, in seinem Rucksack noch 
ein kleines Feuerchen zu legen und ma- 
che mich auf den Weg zum Ausgang. Als 
ich am Beckenrand vorbeikomme, sehe ich 
meinen Kumpel vom 3-Meter-Brett. Da der 
Bademeister gerade dabei ist, einen Tele- 
’kom-Opa aus dem Becken zu fischen, nutze 
ich den Moment, schnapp mir die Badehose 
des netten kleinen Schweinepriesters und 
‚hänge sie nicht weit entfernt an einen ho- 
hen Ast. Als ich am Ausgang ankomme, 
schau ich mich ein letztes Mal um: Der 
Fußball-Penner hüpft plärrend um seinen 
brennenden Rucksack herum (das Feuer 
hat inzwischen auf benachbarte Bastmat- 
ten übergegriffen), die kleine Nervensäge 
hüpft nackt unter dem Badehosen-Baum 
herum (umzingelt von kreischenden Mäd- 
chen) und der nette Nachbar sucht seinen 
Hund. Die fest verschlossene Kühlbox zieht 
immer noch ihre Bahnen im Wellenbecken 
und das Handy funkelt mir lustig vom Um- 
kleidedach zu. Die Rechnung muss inzwi- 
schen bei etwa 98 Euro liegen. Als ich zum 
Auto zurückkomme, hängt ein Strafzettel 
dran. Ich nehme ihn ab, lese ihn aufmerk- 
sam durch und esse ihn auf. Dann steig 
ich in mein brütend heißes Auto und den- 
ke: Gar nicht so schlecht, so ein Besuch im 
Freibad. 

LEONID REMMEL, PER E-MAIL 


Danke, Leonid für den Erfahrungsbericht. 
Deine erste Geschichte haben wir entfernt, 
sie war uns zu kurz, Ein schönes Leben noch. 


Loben Sie uns! Üben Sie Kritik! Schicken Sie Anregungen! Und Pranger- 
Anträge, wenh einer unserer Hirnvakuum-Redakteure mal wieder was falsch 
gemacht hat! Beleidigen, drohen und beschimpfen Sie uns!* 


Wir beantworten möglichst viele Zuschriften seriös per E-Mail. 
Wir haben Sie nämlich lieb! Wenn wir Sie IM Heft durch den Kakao 
ziehen, ist das eine ganz andere Sache. Los jetzt! Ab die Post! 


An LESERBRIEFE@PCACTION.DE oder 


COMPUTEC MEDIA AG 


REDAKTION PC ACTION/LESERBRIEFE 


DR.-MACK-STRASSE 77 
90762 FÜRTH 


Absender nicht vergessen. Ja? 


* Sie dürfen uns sogar Tiernamen geben. Nerven Sie uns nur nicht, wenn ... 


Sie Fragen zum Abo haben, DENN: Dafür bezahlen wir eine zentrale Abo-Verwaltung 
(0451/4906-700; computec.abofdpvz.de). 


Sie Abonnent aus Österreich sind, DENN: Dafür gibt's eine spezielle Abo-Verwaltung 
(06246/8882-882; bgenserfäleserservice.at). 

die dem Heft beiliegende DVD oder CD Mucken macht, DENN: Dafür haben wir einen 
Umtauschcoupon (siehe Service-Seite 168 und DVD-Papphülle). 


eines Ihrei Spiele nicht will, wie Sie wollen, DENN: Dafür bieten wir Ihnen die 
Seivice-Seiten 192/193 mit Hersteller-Hotlines. 


_134 ]1212004 Beeren 


Spielefirmen wollen, dass wir ihre Spiele lieben. Deshalb regnet's dauernd Geschen- 
ke. Das ist schön. Nicht für uns. Für Sie! Wir geben die Sachen nämlich ab. Schreiben 
Sie uns eine E-Mail an LESERBRIEFE@PCACTION.DE mit dem Stichwort „HER DA- 
MIT!“, Vergessen Sie nicht, zu begründen, warum Sie das Zeug unbedingt brauchen. 


DIESEN MONAT IM ANGEBOT: 
POSTER „COUNTER-STRIKE SOURCE“ 


(Frisch aus den USA importiert!) 


ANHÄNGER „CODEMASTERS“ 


(Mit Gangschaltung!) 


SCHAL „CLUB FOOTBALL“ 
(Für wahre Fußballfans!) 


GEWINNER DER VORAUSGABE: 
Jochen Zirklewski, Beverungen (T-Shirt „Battlefield Vietnam“), Georg Schmellmer, Göttingen 


(Schweissbandset .. 


'tari“), Patrick Soemmerweiß, Bergen (Affenpuppe „.Melvin Monkey”) 


AMD Athlon XP 2600+ 


+ Prozessor: AMD Athlon XP 2600+ 
» Prozessorkühler: Coolermaster CP5 

» Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 
» Mainboard: DFi KM400-MLV 

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
* Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

« Laufwerke: 16xDVD/CD-Rom Benq 

» Gehäuse: 300W Midi Tower 

« Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, LAN, 
ATA/133 


- Prozessor: AMD Athlon XP 2800+ T-Bred 
. Prozessorkühler: Coolermaster CP5 
Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 
Mainboard: ASROCK K758X 

Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 

» Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

» Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

« Gehäuse: 300W Midi Tower 

- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 6xPCI, 
LAN 


Originalverpackt 


+ Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

» Prozessorkühler: Coolermaster CP5 

+ Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

" . Mainboard: ASROCK K7S8X 

N. Festplatte: 120GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 

» Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

- Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

« Gehäuse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

» Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 6xPCI, 

LAN 


+ Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

- Prozessorkühler: Coolermaster CP5 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC333 

- Mainboard: ASUS A7N8X-X 

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 

- Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

+ Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

» Gehäuse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

» Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, LAN 


P- “ Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


ut Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 
/d} Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


ji» Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

| - Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

« Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 

» Mainboard: ASUS K8V-X 

» Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 
- Grafikkarte: 

» Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

» Gehäuse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB | 
« Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, LAN} 
Dual Serial ATA/Raid 


mit Gehorce, 


6B00LE 


Grafikkanite a 


+++4+ GRATIS-AKTION VERLÄNGERT! ++++ 


(bei Zahlung per Vorkasse) 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


Technische Änderungen, Irtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro ind.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß $3 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und originalverpacktem Zustand. 
Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


->. weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0 


DARF'S EIN BISSCHEN MEHR SEIN? 


>».WC Games 2004: Den Teilnehmern der 
Kategorie Sitzpinkeln vertrieb man die 
Langeweile mit Fernsehern.«< —_ 


Das/anoßte/Daddeltun Infand erstmals ER 
außerhalb’Horeas’statt. PL-ALTION war vor Ort m’ * "m 


enn man Niklas „Sli- 


beiden 
ver“ Timmermann 


W über die Schulter 


auf den Monitor sieht, fühlt 
man sich wie ein Schluck 
Wasser in der Kurve. Der 16- 
jährige Schüler rast bei Need 
for Speed Underground mit 
einem Affenzahn über die 
Market Street und zieht eine 
Schneise der Verwüstung 
durch Gegnerscharen. Dies- 
mal kostet die Geschwindig- 
keitsübertretung kein Buß- 
geld. Der Profi-Zocker steckt 
sogar 25.000 US-Dollar als 
Siegprämie ein, Sliver hat 
sich bis ins Finale der World 
Cyber Games 2004 in San 
Francisco vorgekämpft. „Ich 
fahre eigentlich am liebs- 
ten den Peugeot 206, da das 
Handling des Wagens besser 
ist. Aber im Wettkampf trete 
ich nur mit dem Mazda RX- 
7 an, da der Peugeot nicht 
stark genug ist.“ Im Endspiel 
hatte auch der Südkoreaner 
MyungChun Yoo mit dem 
vielsagenden Kampfnamen 
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LUORIDVBEREHMES inSan Francis. A) A 


LordofGround keine Chance 
Das Preisgeld kann Sliver gut 
gebrauchen - ein Lexus IS200 
steht gleich nach dem Führer- 
schein auf der Wunschliste 
„Aber die kleinere Version mit 
150 PS - schließlich bin ich 
Fahranfänger“, grinst er. 


EIN MANN VON FORMAT 
Timmermann ist so etwas 
wie ein Wunderkind der deut- 
schen Profi-Zocker-Szene - er 
hat erst im November 2003 
mit Need for Speed Under- 
ground begonnen und steht 
nun bereits auf dem Sieger- 
podest des weltweit größten 
und wichtigsten PC-Spiele- 
Turniers. „Ich war zuvor einer 
der Top-50-Spieler bei Com- 
mand & Conquer: Generäle, 
aber irgendwie fehlte mir da 
die strategische Begabung“, 
erzählt Timmermann. „Dass 
ich so schnell an einer Welt- 
meisterschaft teilnehme, hät- 
te ich nie erwartet. Anfangs 
war ich nur als ‚Abschießer' 
verschrien.“ 


EDLE HERBERGE 

Das Bill Graham Civic Center, 
Arena für die diesjährigen 
World Cyber Games, beher- 
bergte zwischen dem 6. und 
10. Oktober 2004 über 700 
Spieler aus 63 Nationen - und 
das ist nur die Creme de la 
Creme. Mehr als eine Million 
Spieler hatte sich in den Lan- 
desligen um eine Finalteil- 
nahme bemüht. Das Ticket 
nach San Francisco hat sich 
auch Alex „gamerno1“ Holz- 
hammer in der Disziplin FIFA 
Soccer 2004 erspielt. Der Sen- 
senmann schlug jedoch in der 
zweiten Runde in Form des 
19-jährigen Brasilianers Bru- 
no Carrico zu. Der kegelte den 
Teutonen-Kicker durch einen 
umstrittenen Abbruchsieg 
aus dem Turnier. Das deut- 
sche Team stellt trotzdem die 
gefürchtetsten Gegner bei 
FIFA. In der ersten Runde 
hatte Holzhammer — nomen 
est omen - alle fünf Matches 
locker gewonnen. „Bei uns in 
Deutschland ist die FIFA-Sze- 


ne weiter entwickelt als in 
anderen Ländern“, erklärt er 
die Teamstärke. „Da haben 
andere europäische Länder 
kaum eine Chance.“ Als spä- 
te Genugtuung für Alex ver- 
liert Bruno Carrico im Finale, 
das vor dem Rathaus in San 
Francisco auf einem giganti- 
schen LCD-Schirm übertra- 
gen wurde, gegen den Südko- 
reaner Daehan Choi. Nach 
dem Ausscheiden von „ga- 
merno1“ bleibt jedoch Daniel 
„aL_smeyer“ Rasche im Tur- 
nierrund holt für Deutschland 
noch die mit immerhin 5.000 
US-Dollar dotierte Bronzeme- 
daille - gegen einen weiteren 
Deutschen, Stefan „aL_Bro- 
Do“ Bromund. Ums Geld geht 
es den meisten Spielern bei 
der World Cyber Games erst 


in zweiter Linie. Frederik 
„Fisheye“ Keitel trat für 
Deutschland bei Starcraft: 


Broodwar an und erläutert: 
„Natürlich sind 25.000 Dollar 
eine Menge Geld, aber das 
Gefühl, einfach der Beste der 


Aber bitte mit Fahne.« I ' = it den 


„ , »Deutsches Team weltmännisch. 
»>Udo Jürgens’ erster Auftritt: : Was sind Nas füs.Wesen Y 
v 


wen 


>>Willkommen bei 
Home-Order-Television, 
Ihre Bestellung bitte. 


Welt zu sein, ist mir mehr Mannschaft holte, reichte es nie“ Engelhardt bei Unreal bis der Hoteldirektor am frü- 
wert.“ Dafür langte es aller in San Francisco „nur“ fürden Tournament 2004 auf den henMorgen in bester Jugend- 
dings weder für Keitel noch vierten Platz. Neben dem Ti- zweiten Platz. Immerhin führ- herber gsvater-Manier 
für die deutsche Mannschaft tel bei NfS Underground und te dieses Ergebnis zu ab- persönlich ins Geschehen 
Nachdem das Team im letz- der Bronzemedaille bei FIFA schließenden Ausschweifun- Eingriff und die wilden Um- 
ten Jahr noch den Gesamt- Soccer 2004 ballerte sich gen in der Player's Village trünke für beendet erklärte 

sieg für die erfolgreichste Maurice „mouzAOpen Bur- des noblen Marriott-Hotels - REBECCA RITTER 


Goldregen: Der Medaillenspiegel der World Cyber Games 2004 


Deutschland konnte im letzten WCG-Finale in der südkoreanischen Hauptstadt Seoul den Gesamtsieg 
abräumen. In diesem Jahr in San Francisco gewann jedoch das holländische Team. 


Niederlande G 


Sickoea ® G s 6s s 
usa G o® 
Deutschland (2) Ss 
Brasilien Ss 
Österreich Ss 
Kanada Ss 
Dänemark Ss 


Bulgarien (2) 
Frankreich 'B) 


Ukraine 


Gold S Silber 


0X) 
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BLICKPUNKT »- 


>»Lassen sich nicht verstecken: errigierte Brustwarzen.<< 


ährend wir Redakteure 
W hart arbeiten, verdient 

Jonathan Wendel sein 
Geld spielend: Der 23-jährige 
Amerikaner ist professioneller 
Zocker und lebt vom Preisgeld 
diverser Turniere. Und das 
nicht schlecht. Nachdem er 
unter dem Namen Fatality als 
bester Q3- und UT-Spieler be- 
kannt wurde, ist er nun auch 
der berühmteste Doom 3-Pro- 
fi. Derzeit tourt der E-Sportler 
durch die Welt, um bei „Shoot- 
outs“ gegen Besucher anzu- 
treten. Wer den Meister be- 
siegt, erhält rund 100.000 Euro 
Preisgeld. Zudem floriert das 
Fanartikel-Geschäft. Neben 
Fatallty-Mauspads gibt es 
mittlerweile auch Klamotten 
mit seinem Logo. Der re- 
nommierte Platinen-Herstel- 
ler Abit bringt sogar ein ent- 
sprechendes Mainboard auf 
den Markt. Einen Test von 
dem Teil gibt's voraussicht- 
lich in der nächsten Ausgabe. 


E3Acnen Wie hat deine Karri- 
ere als professioneller Spie- 
ler angefangen? 

FATALITY: Mit 18 war Spielen 
eher ein Hobby für mich. Doch 
dann belegte ich bei meinem 
ersten Profi-Turnier den drit- 
ten Platz und gewann 4.000 
Dollar. Man lud mich danach 
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zu diversen Ver- 
anstaltungen ein, 
wo die besten 
Spieler der Welt 
gegeneinander 
antraten. Irgend- 
wann war ich 
dann selbst der 
Beste. 


ESAcren Hast 
du einen be- 
stimmten 
Trainings- 
plan? 

FATALITY: Vor 
wichtigen Tur- 
nieren trainie- 
re ich etwa 
acht Stunden am Tag - fast 
wie bei einem gewöhnlichen 
Job. Allerdings habe ich viel 
Spaß daran, also ist es für 
mich doch nicht wie normale 
Arbeit. Außerdem trainiere 
ich oft gemeinsam mit Freun- 
den. 


ESAcTen Was rätst du jeman- 
dem, der auch Profi werden 
will? 

FATALITY: Der- oder diejenige 
sollte auf jeden Fall LAN- 
Partys und größere Tumiere 
besuchen, online spielen und 
an Online-Ligen teilnehmen. 
Zum Programm gehört es 
auch, Teil der Community 
zu werden. Sprecht mit 
Profis, um zu erfahren, 
welche Eingabegerä- 
te sie benutzen und 
was sie sonst 
noch für Tipps 
haben. 


EEıxTon Was 
sagst du, wenn 
einer die Schule ab- 
bricht, um professio- 
neller Spieler zu werden? 
FATALITY: Das empfehle ich 
niemandem. Man solite aut 
jeden Fall versuchen, zu- 
nächst einen Abschluss zu 
schaffen. Zudem finde ich es 
sehr wichtig, Sport zu treiben, 


FATAL1TY 


sogar während eines Wett- 
kampfs — eben wie ein profes- 
sioneller Athlet. 


BSıcten So was treibst du 
also, wenn du nicht vor dem 
PC hockst? 

FATALITY: Ja, ich liebe Sport. 
Derzeit spiele ich einmal in der 
Woche Beach-Volleyball und 
Tennis. Hehe, außerdem bin 
ich verrückt nach Mario Golf. 


EEAcren Stell dir vor, du hät- 
test im Mittelalter gelebt. 
Was wäre dein Job gewesen? 
FATALITY: Wahrscheinlich He- 
rumtreiber, der Leute bei 
Glücksspielen ausnimmt. 


EEActen Auf der Quakecon 
hast du das erste wichtige 
Doom 3-Turnier gewonnen. 
Glaubst du, Doom 3 hat eine 
große Zukunft im E-Sport- 
Bereich? 

FATALITY: Ich denke, Doom 3 
wird mindestens bis 
Ende 2005 gespielt, 
aber sobald Quake 4 
auf den Markt kommt, 
steigen die meisten 
Spieler darauf um. 


 3Turnier der Quakecon 


Jüngster Erfolg: 1. Platz im Doom 


Webseite: www.fatality.com 


Jonathan Wendel - besser bekannt als FATALITY - ist der Michael 
Jordan des E-Sports. PC ACTION nahm den Profi-Spieler ins Derhör. 


GEAcTan Wie ist dein privater 
Spiele-PC ausgestattet? 
FATALITY: Er ist sehr schnell. 
Wirklich sehr, sehr, sehr 
schnell. Ich benutze für ver- 
schiedene Spiele unterschied- 
liche Mäuse, da ich der Mei- 
nung bin, dass manche Mäuse 
besser für bestimmte Titel 
geeignet sind. Und ich ver- 
wende natürlich das Fatallty- 
Mauspad. 


EEAcTEN Jetzt gibt es neben 
den Mauspads auch T-Shirts, 
Polohemden, demnächst ein 
Mainboard. Wann können 
wir die ersten Fatallty-Pos- 
ter kaufen? 

FATALITY: Ich kann mir vorstel- 
len, dass die irgendwann 


kommen. Derzeit konzentrie- 
ren wir uns aber eher darauf, 
was Spieler 
chen. 


wirklich brau- 
DANIEL MÖLLENDORF 


P>Amis lesen wirklich 
jeden Scheiß.« 


>>Gut beim Knöpfen: 
Carstens Janker.<< 


CHRISTIAN MÜLLER war 
Heft-Gründungsmitglied 
und PCA-Chefredakteur von 
1996 bis Mitte 2001. Danach 
wechselte er in gleicher 
Position zu PC Games 

und leitet jetzt 

die SFT-Redaktion. 


INPUTERSPIELE 
chen gwahtitig 

„und dle ERDE 

ine SCHENE 


>>Grem- 
lins nicht 
nach 
zwölf Uhr 
füttern. 


HARALD FRÄNKEL 
verbreitete nicht zuletzt 
als Leserbriefonkel von 
1997 bis Mitte 2004 gute 
Laune bei PC ACTION und 
verantwortet jetzt den 
Spielebereich von SFT. 


ALEXANDER GELTENPOTH, auch 
Gründungsmitglieil der PCA, kennt 
Strategie- und Rollenspiele noch 
immer besser als seine Freundin. 
Deshalb ist er nun mitverantwortlich 
für Spiele bei SFT. 


FLORIAN WEIDHASE leitete die 
Tipps&Tricks-Redaktion der PCA 
von 1998 bis Mitte 2004, kauft jeden 
Monat neue Handys, Notebooks 
und PDAs und betreut deshalb die 
Technik-Sparte von SFT. 


>>Danach investierte er in 
einen Käseschneider.« 


SFT: SPIELE, FILME, TECHNIK +» BLICKPUNKT 


stellungs- 
Wechsel 


Haben Sie sich eigentlich schon mal gefragt, was ehemalige 
PER-Redakteure jetzt so treiben? Die sind bei SFTI 


ränkel ist weg! Wer schreibt 
F jetzt die Leserbriefe für PC 
ACTION? Und wo ist der 
Knabe eigentlich hin? Was wurde 
aus diesem Strategie- und Rollen- 
spiel-Heini Alexander Geltenpoth? 
Aus welchem Nirwana tauchte Is- 
citürk wieder auf und warum tut 
man uns das an? Fragen, die uns in 
den letzten Monaten immer wieder 
gestellt wurden. Schluss mit der 
Raterei, jetzt dürfen wir endlich 
Antworten geben. Pudels Kern und 
Rätsels Lösung verbergen sich hin- 
ter der kryptischen Buchstaben- 
kombination „SFT“. Nein, das ist 
nicht die Abkürzung für Saufen, 
Fernsehen, Titten, sondern steht 
schlicht für die Wörtchen Spiele, 
Filme und Technik. 


FAKTEN, FAKTEN, FAKTEN 

SFT ist das neue Magazin der Com- 
putec Media AG, das erstmals am 
27. Oktober am Kiosk liegt und dank 
einer Startauflage von einer Million 
Exemplaren sowie umfangreicher 
Werbemaßnahmen kaum zu über- 
sehen sein wird. Die nackten Fak- 
ten lassen aufhorchen: Zu einem 
Preis von 1,99 Euro gibt's monatlich 
200 Seiten Lesespaß plus Praxis- 
Beilage plus komplettem Spielfilm 
plus starkem PC-Spiel auf DVD. So 
schmücken den Silberling der Erst- 
ausgabe der Kult-Film Jackie Brown 
von Regisseur Quentin Tarantino 
und das Strategie-Western-Epos 
Desperados. Und was steht nun im 
Heft? Es geht eben um den The- 
menmix, den SFT im Titelträgt, also 
um das weite Feld des Electronic 


Entertainment. Ge- 
boten wird Spaß, 
verknüpft mit Kauf- 
beratung. Im Erst- 
ling zum Beispiel 
zu neuen Mega- 
pixel-Handys, Di- 
gitalkameras oder 
Multimedia-Note- } 
books, zu Kauf- 
DVDs, Kinofilmen 
und Spiele-Block- 
bustern. Dazu Chef- 
redakteur Christian 
Müller: „Wer bisher 
etwas über Spiele, 
Filme und Technik 
wissen wollte, 


AHMET ISCITÜRK tippte eifrig 
an der Nullnummer von SFT mit 
und kehrte zur PCA zurück, als 
er merkte, dass er nur in unserer 


musste sich ent- Spiele-Postille ungestraft über 
weder mit ober- Penisgrößen sinnieren darf. 
flächlichen Pro- 


duktberichten in Männermagazinen 
zufrieden geben oder stapelweise 
schwer verständliche Fachpresse 
für teures Geld erwerben. Dafür be- 
kam er dann entweder Spiele 
oder Filme; Technik oder 
Spaß; Unterhaltung oder 
Elektronik. Wir haben 
uns gefragt: Warum 
entweder/oder, wenn 
UND so viel besser 
ist? Die meisten in- 
teressieren sich 
doch für alles, 

was Spaß macht 
und Strom 
braucht.“ 
Stimmt. Viel 
Erfolg, Herr 
Müller! 
CHRISTIAN BIGGE 
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BLICKPUNKT - THE FALL: LAST DAYS 


»>Ohne Hundemarke erwischt: 
Jean-Pauk-Bell-Mondo.< 


OF GAIA 


nsgpe 


Die Pechsträhne unseres Helden Nathan der Heiße 
reißt in THE FALL einfach nicht ab. Doch das Wort 
„aufgeben“ fehlt in seinem Sprachschatz. 


DRITTER TAG - MORGENS: 

Nachdem wir das Dorf New 
Safford von den Ratskulls ge- 
säubert haben, suchen wir am 
Morgen noch mal Ben auf. Es 
kann doch nicht angehen, 
dass wir absolut nichts für un- 
sere Mühen bekommen sollen! 
Außerdem war.da doch noch 
was ... Ach ja, Davids Tochter 
wohnt in diesem schäbigen 
Kaff. Da werden wir Ben gleich 
mal drauf anlabern. Der alte 
Sack steht neben seiner gam- 


meligen Hütte und unterhält 
sich mit irgend so einem Fuz- 
zi. Wir drängen uns kurzer- 
hand dazwischen. Ben berich- 
tet, dass Davids Tochter von 
den Ratskulls entführt wurde! 
Klasse! Hätte der Penner das 
nicht früher sagen können? 
Das bedeutet Überstunden. 
Die Ratskulls haben ein Lager 
im Südosten, so viel kriegen 
wir von dem Suffkopp raus. Ist 
die Kleine dorthin verschleppt 
worden? Unsere Frage nach 


der Gage beantwortet der Kerl 
mit einem kalten Lächeln. Bei 
nächster Gelegenheit gebe ich 
mal einer Horde Abschaum 
'nen dezenten Hinweis, wo sie 
Beute einfahren können ... Nun 
ab zum Ratskulls-Lager. Die 
sengende Hitze macht allen 
zu schaffen. Vor allem mir we- 
gen meiner Verwundung. 


DRITTER TAG - MITTAGS: 
Butch entdeckt ein paar Hir- 
sche, die zwischen knorrigen 


Bäumen äsen. Mir läuft das 
Wasser im Mund zusammen, 
mmh, so ein leckeres Steak ist 
schon was Feines. Butch zielt 
und erwischt eines der Vie- 
cher: Blattschuss; Mittags- 
mahl gesichert. Wir häuten 
das Tier und nehmen es aus. 
Während die anderen Feuer 
machen, portionieren Butch 
und ich das Fleisch. Ein Fest- 
schmaus vom Edelsten. Ei- 
gentlich sind wir viel zu voll- 
gefressen, umweiterzuziehen, 
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TEIL 3 


EINTRITTSPREIS 


In Ausgabe 10/04 versprachen wir, Sie in eine 
postapokalyptische Welt zu schicken. Ihre Fahr- 
karte: ein Foto, das Sie in Endzeitpose zeigt. 


Das Rennen machte Ralf Schmitt aus Fürth im Odenwald. 


| 


= 
[3 


>>Corinna May liest eine spannende Ges: 


aber es hilft nichts. Von selbst 
kommt Davids Tochter be- 
stimmt nicht frei 


DRITTER TAG - NACHMITTAGS: 

In der Ferne steigt Rauch auf. 
Wir haben das Lager gefun- 
den. Ivana, Carmen, Butch 
und ich schleichen von der 
linken Seite ran, während 
Francis und Viktor von rechts 
angreifen wollen. Wir hören 
zwei der Typen reden. Und 
checken: Sie wollen einer Frau 


De 


‚chichte.«< 


an die Wäsche - Davids Toch- 
ter! Als ich sehe, dass Francis 


und Viktor unbemerkt über 
den Zaun klettern, gebe ich 
den Befehl zum Angriff. Die 
Lumpen wissen gar nicht, wie 
ihnen geschieht. Einem nach 
dem anderen blasen wir das 
Licht aus. Als alle platt sind, 
kümmere ich mich um Davids 
Mädchen. Sie heißt Sara und 
ist völlig fertig. Stammelnd 
kommt ihr ein Dankeschön 
über die Lippen. Doch selbst 


Er darf sich auf den Weg nach Berlin machen und 
in der deutschen Spieleschmiede Silver Style auf 
Infojagd gehen. Platz 2 holte Merlin Heckelmann aus 
Esslingen, der uns mit seiner PCA-Ausgabe 7/2062 
überzeugte. Der Nachwuchs-Layouter bekommt 
von Silver Style eine Ati Radeon 9800 Pro. Roland 
Heuer aus Wittstock, der offensichtlich eine 
Metzgerausbildung bei Wiesenhof absolviert, 
taucht mit einem The Fall-T-Shirt und einer 
Version des Spiels in die Endzeitwelt ab. 


in diesem Zustand ist sie noch 
ganz Frau - und schiebt eine 
Bitte nach. Wir sollen ihrem 
Vater sagen, dass alles in Ord- 
nung ist und sie wieder nach 
New Safford zurückgeht. Als 
wenn das Leben ein Wunsch- 
konzert wäre. Aber mal ehr- 
lich, ich kann einer Lady ein- 
fach nichts abschlagen 


DRITTER TAG - ABENDS: 
Mit guten Nachrichten im Ge- 
päck spiele ich gern mal den 


Kurier. David ist überglück- 
lich, dass Sara gerettet ist 
Zur Belohnung verrät er uns, 
wo sich das Drogenlabor der 
Ratskulls befindet. Wenn das 
nichts ist. Langeweile kommt 
also auch in den nächsten Ta- 
gen nicht auf. Aber jetzt wird 
gepennt. Außerdem habe ich 
gehört, dass die Typen von 
PC Action nächste Ausgabe 
einen Test von The Fall brin- 
gen. Endlich mal ein Licht- 
blick! ANDREAS BERTITS 
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GEWINNSPIEL 


>>Der neue Gillette M3Power 
schneidet wie durch Butter.«< 


Action | Wie Sand zwischen 
den Fingern verrinnt das Le- 
ben des persischen Prinzen — 
buchstäblich. Hätte der fesche 
Bursche nicht illegalerweise 
an der Zeit herumgespielt, 
müsste er jetzt nicht vor dem 
fiesen Dämon Dhakara flüch- 
ten. Der Wächter der Zeit fand 


>»Ungefährlich: 
genmanipulierte 
Melonen.<< 


/ 
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die Aktionen des Königssohns 
im letzten Abenteuer nicht lus- 
tig und will ihm eine Lektion 
erteilen. So schickt der Finster- 
ling in Prince of Persia: Warrior 
Within böse Monster los, um 
die Drecksarbeit zu erledigen. 
Denen erwehrt sich unser Held 
mit allerlei Angriffen, die sich 


Dehnktises Erlebnis: uf 
Turmspringen, ‚ohne Wasser.« 


Pr 


Wie im Vorgänger drehen Sie in PRINCE OEPERSIR: WARRIO 
WITHIN am Rad der Zeit. Aber diesmal fießömehr Blut. 


sogar kombinieren lassen. Au- 
Berdem rätselt er sich wieder 
durch zahlreiche Gebiete, die 
er in zwei Zeitebenen besucht. 
Unterstützt wird er von der 
hübschen Kailina, der im Origi- 
nal die italienische Schauspie- 
lerin Monica Bellucci (Matrix: 
Revolutions, Tränen der Sonne) 


ihre Stimme leiht. Ein Weich- 
zeichnereffekt sorgt für zusätz- 
liche Erotik. Kämpfe, Action, 
Sex — was wollen Sie mehr? 
Am 24. November schickt Sie 
Ubisoft in das Land aus 1001 
Nacht. ANDREAS BERTITS 
Info: www.princeofpersia 
game.com 


DICKE DINGER 


Foto: action press 


Wachstumsschub 


Normalerweise machen sich Japaner durch unterdurch- 
schnittlich kleine Geräte einen Namen und wollen trotz 
dieses Handicaps alles immer noch verkleinern. Verstehe 
das, wer will. Aber es ist noch nicht alles verloren. Einen 
der Asiaten küsste jetzt die Muse, er erhörte alle Hetero- 
Männer dieser Welt. Hideto Tomabechi erfand einen 
Handy-Klingelton, der angeblich die Oberweite von Frau- 
en wachsen lässt. Wenn es Sie also tierisch nervt, dass 
Ihre Liebste zu Hause permanent die Muschel am Ohr hat, 
haben Sie jetzt wenigstens auch was davon. Laden Sie 
ihr einfach heimlich diesen Ton aufs Handy, köpfen Sie 
ein kühles Bier und sehen Sie gelassen zu, wie sich die 
Dinge entwickeln. Scheiße, hätte ich das doch nur eher 
gewusst! Ich musste meine Frau noch in Schwerstarbeit 
schwängern, um pralle Argumente vorzufinden. Nur Gott 
weiß, was für einen Preis ich dafür bezahlen muss. Aber 


egal. Vielleicht lässt sich dieser ominöse Klingelton mit 
der großen Wirkung ja auch auf unsere Verlags-PCs über- 
tragen. Die Dinger laufen hier Tag und Nacht und könnten 
in dieser Zeit sicherlich wahre Wunder vollbringen. Der 
Traum aller Männer: In kürzester Zeit würden dann hier 
nur noch Riesendinger mit etwas Rebecca Ritter dran 
durch die Gänge hüpfen. Manchmal beschleicht mich 
allerdings das Gefühl, dieser Ton ist hier schon längst 

im Einsatz. Wie sonst wollen die Kollegen Brehme und 
Iscitürk ihre Oberweite erklären? Okay, der Ossi ist in 
Wahrheit eine gedopte DDR-Gewichtheberin, aber unser 
Osmane? Hmmm ... Wie dem auch sei, der Erfinder will 
noch weiter gehen und Töne gegen Vergesslichkeit, 
Haarausfall und andere Wehwehchen auf den Markt 
bringen. Eventuell hilft so was ja sogar Männern mit 
Potenzproblemen. Statt eine Pille einzuwerfen, lässt Herr 
Ciszewski dann sein Handy klingeln und die Post geht 
wieder ab. Prima, oder? Nein, doch nicht. 


Feuer-2euge 


Löschen Sie Ihren Brand in 


Strategie | Wenn die Hütte brennt, 
ist nicht immer Party angesagt. 
Manchmal handelt es ich auch um 
echtes Feuer. In Monte Christos Fire 
Department 2 kommen Ihnen in die- 
sem Fall sogar mal die Roten zu Hil- 
fe. Damit meinen wir natürlich Feu- 
erwehrleute. In 15 Einsätzen rücken 
Sie Katastrophen mit allerlei techni- 
schem Schnickschnack zu Leibe. Die 
Brände breiten sich durch die Phy- 
sik-Engine entsprechend der Umge- 
bung und der Witterung aus und 
sorgen so ab Ende November für ex- 
plosive Stunden. ANDREAS BERTITS 


Info: www.firedepartment2-game.com 


Fremdenverkehr 


In STRANGER dringen Sie von 
oben und unten ein - in Basen. 


Strategie | Ähnlich wie im Strate- 
giespiel Armies of Exigo schickt Sie 
Entwickler Fireglow (Sudden Strike 
3) auch in Stranger sowohl unter- 
als auch oberirdisch in taktische 
3D-Schlachten. Eine Fantasy-Welt 
steht vor dem Abgrund und Sie ent- 
scheiden, auf welcher Seite Ihre 
Helden in den Kampf ziehen: Für 
die Dunkelheit oder das Licht? Oder 
ist eine Grauzone mehr Ihr Metier? 
Ein Veröffentlichungstermin steht 
noch in den Sternen. ANDREAS BERTITS 
Info: www.fireglowgames.com 
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GOTHIC3 
Piranha Bytes, 
2005 


& a ıcı 


GTA SAN ANDREAS 
Rockstar Games, 
2. Quartal 2005 


6SC Game World, 
1. Quartal 2005 


11 EZ (5) 


122 (12) 
13 EN (15) 


15 EU (neu) 
16 EU (19) 


DU HAST GEWONNEN! veiches uneröffentüchte Spiel erwarten Sie am sehnsüchtigsten? 


Senden Sie eine SMS mit dem Schlüsselwort 
„pca 7” und darauf folgend ein Leerzeichen und 
den Spieletitel (Beispiel: pca 7 Gothic 3) an die 


EALA, 
f 9. Dezember 2004 


Ewa 


MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT 
Electronic Arts, 
11. November 2004 


EARTH 2160 
Reality Pump/Zuxxez, Dez. 2004 


BROTHERS IN ARMS 


EA Black Box, 18. November 2004 
DUKE NUKEM FOREVER 

3D Realms, Winter 2666 
DUNGEON LORDS 

Heuristic Park, 19. November 2004 
SC 3: CHAOS THEORY 

Ubisoft, Dezember 2004 


= 82.098* (aus Deutschland), 92 92** (aus der 


Er 


7 Schweiz) oder 0900 700 800*** (aus Österreich). 


*€ 0,49/SMS (Vodafone-Kunden: davon Leistungsanteil Vodafone € 0,12, 
(Zusatzentgelt Magazin € 0,37), **sfr 0,70/SMS, ***€ 0,50/5MS 


2 EI 


BATTLEFIELD 2 8 


1. Quartal 2005 


Raven Software, 


FE.A.R. 
Monolith, 


8 KIo] 


WORLD OF WARCRAFT 
Blizzard Entertainment, 
1. Quartal 2005 


10 20 


DIE SIEDLER: DAS ERBE DER KÖNIGE 
Blue Byte, 
25. November 2004 


DARAUF WARTEST DU! 


KOMMT ZEIT, 
KOMMT SPIEL 


Dice, 


2005 | 


2005 


17 IE (20) Pro evorurion soccer 


Konami, 19. November ?004 


1 8 IA (NEU) THE ELDER SCROLLS 4: OBLIVION 


19 EA (13) 
20 EA (19) 


Bethesda Softworks, Ende 2005 


SID MEIER’S PIRATES 
Firaxis, 17. November 2004 


THE FALL: LAST DAYS OF GAIA 
Silver Style, November 2004 


Oder schicken Sie eine Postkarte 

mit der Lösung an: 

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC ACTION, 
Kennwort: „Hahen will“, 

Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth, oder per E-Mail an 
habenwillfüpcaction.de. 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren sowie der COMPUTE MEDIA AG und deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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THEMA DES MONATS +» ELDER SCROLLS 4: OBLIVION 


“ 


> P « Fette Grafik-Engine 
® ae - für die (über)nächste 
« a we Hardware-Generation 
- : - \ « Mehr Action als im 
x e s - Vorgänger Morrowind 
> . re j £ « Construction-Set erlaubt 
Erstellung eigener Szenarien 
« Riesige Spielwelt mit 
rund 1.000 NPCs 
+ Neue Kisorgt für 
ungeskriptetes, selbst- 
ständiges Verhalten 


Über 40 Monstertypen 


>Näch der Dopingaffäre fit 
Ludger Beerhaum Amok.« 


= 

Die siffer-Schönhet der Fanası- 

NW welt von ELDER SCROLLS 4: OBLILION lässt 
- andere Rollenspiele mittelalterlich 


aussehen. Lust auf epische, nicht- Nicht erst seitdem fan- A) 
* FFIR . x tastischen Morrowind THE ELDER SCROLLS: ARENA 
lineare Abenteuer mit eINeM action- erfreut sich die Elder Im ersten Teil der Saga retteten Sie 1994 einen 


u entführten Kaiser und vernichteten den miesen 

betonten Echtzeit-Hampfsystem? Serolls-Serie großer Hofzauberer Jagar Tharn. Arena ist das bisher 
Beliebtheit. Schon seit einzige Spiel der Serie, in dem Sie den gesamten 

1994 erleben Rollen- Kontinent Tamriel abklappern durften. Das Spiel 

. gibt es inzwischen als kostenlosen Download. 

spieler Spannende Zum Zocken benötigen Sie einen DOS-Emulator. 

Abenteuer in der Welt www.elderscrolls.com/downloads/down- 
von Tamriel. loads games.htm 


TT—— 
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ROLLENSPIEL 


‘ >Dänk Ver.di neueArbeltskteiduhg ö 
ie I N 
y INA 


Ä NM 


IN 


ja 


y 


isyphus rollte immer wie- Spiele; entdeckte denmbues- In-Kraft-Tfeten des Büro- Rollenspiel-Superschwerge= 
der einen Felsblock den ten Technik-Bolzen diesmal rauchverbots schwärmten wichte, Arena und Nachfolger 
Hang rauf, obwohl der nicht im Shooter-Lager. Nach wir so enthusiastisch „über . Daggerfall hatten tausende 


Mistbrocken kurz vor Schluss dem ersten Blick auf di®Bom- Gras, von. Spielfiguren-De- von Schauplätzen, verspra- 


jedes Mal wieder runterrum- 
pelte und erneut gewuchtet 
werden musste. Mit so einem 
Szenario können sich PC-Spie- 
ler prima identifizieren: Gera- 
de hat man‘ eine Niere 
verkauft 

und sich 

einen ab- 

u geschraubt, 
um die Kiste 

für Doom 3 

und Half-Life 

2, hochzurüs- 

ten, schon gibt 
85«,Vorzeichen 

für den nächs- 

ter.  Atifrüs- 

tungsgrund, 

PC. ACTION, 

Skandalblatt 

für alte Grie- 

cheh und neue 


bastgrafik des Rollenspiels 
Elder Scrolls 4: Oblivion, dem 
offiziellen Nachfolger von 
Morrowind, fragten wir Pro- 
jektleiter Todd Howard ganz 
unschuldig, wie denn die 
Systemanforderungen dafür 
aussehen werden. Seine mä- 
ßig beruhigende Antwort: 
„Das kann ich noch nicht sa- 
gen. Wir wollen die neueste 
und beste Hardware ausnut- 
zen. Wenn das Spiel heraus- 
kommt, wirst du ein neues 
System brauchen, um alle De- 
tails bis zum Anschlag hoch- 
zufahren.“ 


PIXELSHADER-PROTZ 

Der erste Vorgeschmack auf 
Bethesda Softworks’ nächs- 
tes. Opus macht jedenfalls 
kräftig Appetit. Noch nie seit 


tails wie Gesichtsmimik oder 
Haar-Shadern mal ganz zu 
schweigen. -Man beachte 
auch das weiche Licht bei 
den „Wie gemalt“-Landschaf- 
ten. Die fotorealistische Optik 
für Computerspiele ist nach 
Meinung der Oblivion-Macher 
out. Denn Grafikchips haben 
langsam so viel auf der Pfan- 
ne, dass es jetzt vorallem auf 
die künstlerischen Nuancen 
beim Look eines Spiels an- 
kommt. Lang, lang ist es.her, 
seit Serien-Urgestein Arena 
1994 geplagten 386-Prozesso- 
ren damals sensationelle 3D- 
Giobpixel-Grafik entlockte 


GROSSE WEITEWELT 

Inden letzten zehn Jahren 
mütierte Elder Scrolls zum 
Synonym für endlöße, epische 


chen hunderte von Spielzeit- 
stunden. Dabei gab_es frei- 
lich mehr Masse als Klasse, 
Mängel bei. Abwechslung 
und rotem Handlungsfaden 
inklusive. Teil drei namens 
Morrowind vollzog eine geo- 
grafische Gesundschrump- 
fung, war aber im Vergleich 
zur Genrekonkurrenz immer 
noch ein dicker Brocken. Beim 
vierten Streich Oblivion soll es 
eine größere Landmasse zu 
erforschen geben, aber das 
Herumgereise fällt leichter 
und die Welt fühlt sich kom- 
pakter an. Strafferes Durch- 
spielen der Storykapitel ist 
machbar. Aber der Spieler hat 
die serientypischen. Freihei- 
ten bei Rassen-, Berufs- und 
Gildenwahl, wodurch sich 
wiederum andere Missionen 


- THE ELDER SCROLLS 
MORROWIND 
Das bislang erfolgreichste 
Spiel der Serie erschien 2002. 

} Als Sträfling deckten Sie auf 

- der Insel der Dunkelelfen Ihre 
Herkunft auf und besiegten 
einen bösen Gott. Der Erfolg 
bescherte uns die Erweiterun- | 


} gen Tribunal und Bloodmooı 3 
DE 2 - 


THE ELDER SCROLLS: REDGUARD 

1998 versetzte Sie das Action-Adventure Redguardin die 
Vergangenheit der Elder Scrolls-Serie. In der Rolle des Helden 
Cyrus befreiten Sie in einer Mischung aus Tomb Raider und 
Rollenspiel Ihr Volk vor der imperialen Tyrannei 


THE ELDER SCROLLS LEGEND: BATTLESPIRE 

1997 schickte Sie Bethesda im Action-Rollenspiel Battle- 
spirein eine fremde Dimension, um einem finsteren Dämon ! 
Feuer unter dem Hintern ® =" 


Zudem programmierte Bethesda 
drei Handyspiele im Elder Scrolls- 
Universum. In Stormhold, Dawn- 
starund Shadowkey kämpfen Sie 


& sich durch zahlreiche Verliese. 
zu machen. Als eines 


der ersten Rollenspiele f 
hot Battlespire einen 
Mehrspieler-Modus 


EEE 


MOR ROWIN D 


RN, 


THE ELDER SCROLLS 2: DAGGERFALL Ft pn 
Im 1996 erschienenen Daggerfall besuchten Sie im Auf- Yo ed Tu 
trag des Kaisers auch hoch zu Ross die riesigen Provinzen R AT R ) \ IRF E \ 
High Rock und Hammerfell, um den Tod des ansässigen = x ? D— 

Königs aufzudecken. Im Laufe des Spiels konnte der Held + 
sogar zu einem Vampir oder Werwolf mutieren. 


nn 2000 722 
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NTERVIEW 


>»>Beim Starsky-&-Hutch- 
Casting durchgefallen.« 


j 


27 Todd Howard zog nach der Projektlei- 
tung von Morrowind erneut das Ket- 
tenhemd an, um sein Team durch die 
langjährige Produktionsschlacht von 

= Elder Scrolls 4: Oblivion zu führen. 


h E3Acnon Warum ist es bei Oblivion so 
schön? 
TODD HOWARD: Im Wesentlichen ver- 
wenden wir massig Pixelshader, auf ver- 
schiedene Arten und auf jeder Oberfläche. 
In Morrowind setzten wir einige der ersten 
Pixelshader bei den Wassereffekten ein 
und lernten viel aus dieser Erfahrung. 
Als wir vor zwei Jahren mit Oblivion 
begannen, wussten wir, dass dieser Trend 
weitergehen würde. Also bauten wir 
unsere Technologie so auf, dass sie viele 
Shader auf jeder Oberfläche hinkriegt. Egal 
ob es Holz, Metal, Haut, Haare, Wasser 
oder was auch immer ist - wir haben einen 
speziellen Shader dafür geschrieben. Die 

7 Anzahl an grafischen Details ist irre. 


EEAcreon Was sind die wichtigsten 
Verbesserungen gegenüber Morrowind, 
um eine realistischere Fantasywelt zu 
simulieren? 

TODD HOWARD: Nichtspielercharaktere 
(NPCs) und künstliche Intelligenz. Beides 
fühlt sich viel echter an und jede Dialog- 
zeile registrieren wir. Du kannst also durch 
eine Stadt gehen und dabei einen Dialog 
zwischen zwei NPCs hören, der kein bis- 
schen geskriptet ist. Wenn du den Spiel- 
stand wieder lädst und erneut vorbeigehst, 
reden die Charaktere wahrscheinlich über 
ein anderes Thema, falls sie überhaupt 
wieder in ein Gespräch verwickelt sind. 
Solche Kleinigkeiten machen enorm viel 
aus, wenn es darum geht, wie real eine 
Spielwelt zu erleben ist. 


E3Acreon Nichts gegen schöne Schlag- 
wörter, Aber was macht eure „Radiant Al“ 
nun so besonders, äh, radiant? 


„WIR DENKEN IMMER IN 
GROSSEN MASSSTÄBEN.“ 


TODD HOWAND: Dieses System erlaubt 
uns, tausende von NPCs zu kreieren, die 
sich wirklich lebendig anfühlen. Wir 
denken immer in großen Maßstäben und 
brauchten ein KI-System, hei dem die 


Spielfiguren von selber denken. Wenn du 
dir andere Spiele ansiehst, gibt es einiges 
an gutem Charakterverhalten, aber das 
meiste davon ist geskriptet. Für Oblivion 
benötigen wir fortgeschrittenes Verhalten, 
das quasi einfach passiert. Die Radiant Al 
erlaubt einen Rund-um-die-Uhr-Zeitplan 
für jeden NPC, die dabei mitdenken. Wir 
geben generelle Ziele vor wie „Um 14 Uhr 
in dieser Stadt etwas essen”, die Cha- 
raktere finden selber heraus, wie das zu 
erreichen ist, Sie besorgen sich Nahrung, 
finden einen Platz, um sich zum Essen 
hinzusetzen, und so weiter. 


E=Acnon Wie ist die Spielweltgröße im 
Vergleich zu Morrowind? 

TODD HOWARD: Wir haben ein paar 
Zahlen, aber die sagen nicht viel aus, bis 
man es wirklich selbst gespielt hat. Es ist 
enorm groß, aber wir achten viel stärker 
darauf, wie dieser Umfang dem Spieler 
präsentiert wird und er damit umgeht, 
ohne sich überwältigt zu fühlen. Letzteres 
passierte in unseren früheren Titeln zu 
häufig. 


E&Acmen Warum ist mein Held so 
einsam? 

TODD HOWARD;: Es gibt vorübergehende 
Begleiter, aber es ist kein Partyspiel. 
Die Elder Scrolls-Titel haben sich immer 
darum gedreht, wie die Welt auf deine 
Taten reagiert und mit dir umgeht. Auch 
bei Oblivion geht's ganz um dich, den 
Helden. 


EEAcnon Oblivion wird etwas action- 
lastiger als die Vorgänger, ist es noch ein 
Rollenspiel im klassischen Sinn? 

TODD HOWARD: Ich würde alle bisherigen 
Elder Scrolls-Titel als Action-Rollenspiele 
definieren. Du hast Ego-Ansicht, rennst 
herum, schwingst deine Waffe und 
zerhackst Sachen. Aber gleichzeitig haben 
sie traditionelle Rollenspiel-Elemente, sie 
sind riesig, offen, besitzen tiefgründige 
Storys. Wie sich Statistiken auswirken, 
ändert sich von Spiel zu Spiel, und bei 
Oblivion ist es wieder anders. Das kon- 
krete Beispiel ist, dass kein unsichtbarer 
Würfel mehr gerollt wird, um über einen 
Treffer zu entscheiden. Du glaubst nicht, 
wie viele Leute das bei Morrowind verwirrt 
hat. Jetzt entscheiden deine Statistik- 
werte, wie viel Schaden du anrichtest, 
aber nicht, ob du überhaupt triffst. Das 
fühlt sich einfach hesser an, wenn man 

es spielt. 


EsAcron Bleibt bei all den Render- und 
Ki-Routinen noch genug Prozessorkraft für 
schnelle, flüssige Kämpfe übrig? 

TODD NOWARD: Mit Sicherheit. So was 
verputzt die Hardware der Zukunft zum 
Frühstück ... 


46 |12/2004 ES Acron 


ergeben. Oder Sie streunen 
durch die Spielwelt Tamriel 
und forschen einfach drauflos. 


DER KÖNIG IST TOT 
Genauer _. Schauplatz von 
Oblivion ist die Provinz s@y- 


; rodül, Wo Ihr Held afffangs 
Win eineflKerkerzelle vor sich 


hin schmachtet. Diese hat 


>>WMF brachte jetzt eine Affnin- 
M.-Kollektion alt denMarklu« 


u IR 


kann da schon n 
Ob Sie die Hanc 
edler Recke 
ner Fieslü 


schlechten Tag hat, en 
auch wahllos heitere Gutmen- 
schen abmetzeln, wird damit 


aber nicht zum Liebling der 


Ordnungshüter. Ein komple- 


äbemsAuschluss zu einem xes Reputationssystem sorgt 


5; et den Meuchel- 
Zum Abmurksen des 
Throninhabers‘ nutzen. Mit 
seinen letzten Worten fleht 
der sterbende Monarch Sie 
an, das Höllentor Oblivion zu 
schließen, und drückt Ihnen 
ein Amulett in die Hand. Wer 


Ebesichts- 
Allerungs- 
prozess ist bei dieser Frau 
4 deutlich zu erkennen. 


dafür, dass Ihre Taten sieh 
auf das Verhalten der Mitglie- 
der verschiedener Fraktionen 
auswirken: in 


KÄMPFE MIT MEHR ACTION 
Typisch Elder Serolls; Statt 
eine ganze, Partytaktisch in 


fi .">Machen immer Probleme: 
Echsfrauen,« / N 


"wievielschadenSieanniöhten durch‘ animierte Gesichts- Spielfigur kauft zum Beispiel 
i ier und abbekommen ‚Wir ver- "züye _ rüberbringen,'. wie Brot, aber wenn kein Geld 
‚ht durch die lassen uns a auf se (ünjfreundlich sie unserem mehr da ist,"improvisiert sie 
a onseyaretı Statistiken. sondern Helden gesinnt sind. Zu den und wildert oder klaut. Damit 
rügel I Neuerun- :Oblivion-Käufer wirklich nicht 

- n gehört die so'tenannte über Komplexitäts-Kalorien- 
ü er une „Die Nicht mangel klagen können, plant 
B e Bethesda, ähnlich wie bei 


abstrakten Regelkram bekom- 
men Sie kaum zu sehen. Jetzt Knacken von Brmheie der - Morrowind, die Editor-Tools 
sagt Ihnen kein Würfelroll- dem Mischen von Zauberträn- \ 1 zum Basteln eigener Zusatz- 
system mehr, dass Siereinen‘ ken hängt nicht mehr aus- le vor“, erklart Todd ae abenteuer beizupacken. 
$ Gegner nicht getroffen Dakeaı schließlich von Zahlenwerten, die künstliche Intelligenz. Die 
obwohl Ihr Breitschwert sondern von des Spielers Ge- computergesteuerten Spiel- 


ae N ‚Wackl“ in schick.ab. figuren haben spezielle Be- ES4: OBLIVION 
dessen .ge- dürfnisse und Progitäten, die 73 ‚Action-Rollenspiel 
5 ist. A VERHALTENSFORSCHUNG ls Sof 


abhängig von ihren Charakte- MW: 1: MıtmemkerMen: 
Me Eoncıen wie die &ı & ründ tausend Spielfigü-) mstiken und den DR nän FERTIGZU: 50% en 
N ur jeweils ein indivir ERSCHEINT: Voraussichtlich Ende 2005 
ä ara VERGLEICHBAR: Elder Scrolls 3: Morrowind 
INTERNET: www.elderscrolls.com 


HEINRICH LENHARDT 


E HEINRICH 
a LENHARDT 


„Poch, poch!“ - „Wer da?" - „Ich 

bin's, die Zukunft des Rollenspiel- 

Genres!“ Da erübrigt sich wohl die 

rhetorische Karnevalistenfrage 

„Wolle mer en reilasse?“ Die Elder 

Scrolls-Serie steigerte sich bislang 

von Folge zu Folge, da scheint auch 8 N 
@ Teilvier keine Ausnahme zumachen. BSSEWEE 
® Die Welt ist immer noch riesig, aber . 

konzentrierter, das Verhalten der ’ 

NPCs realistischer und der Action- FEN 
£) anteil höher. Das Ganze wickelte man \ 

in eine dicke Schicht nichtlineare Ent- 


Pie an - 
'>>Mächt Frauendiek: 

= OchsenschWanzsuppe. 
die Grafik wirkt, brauche ich Ihnen 
nicht zu sagen, denn Sie haben sicher 
schon die Screenshots ausgiebig 
besabbert. Welche Hardware man 
für all die Pracht braucht, ist derzeit 
allerdings ebenso unklar wie ein 


2 is ) Veröffentlichungstermin. 


VORSCHAU - STRONGHOLD 2 


+ Erstmals mit 3D-Engine \ 
+ Neue Ressourcen wie „Ehre“ M 
Story-Kampagne mit 
24 Missionen 
Wirtschaftskampagne 
mit 12 Missionen 


140 Burg- und 
Gebäude-Elemente 


+ Vereinfachter Burgenbau 


+ 24 verschiedene 
Kampf-Einheiten 


Br - AUF DVD 
REPORTAGE 


ie Firefly-Studios haben es 

gut. Über 1,4 Millionen 

Mal hat sich ihre Strong- 
hold-Reihe mittlerweile ver- 
kauft. Vor allem in Deutschland 
gingen die Burgenbauer-Sims L 
schneller weg als Schwimm- 12 
westen auf der Estonia. Aus K 
diesem Grund reiste Chefent- 
wickler Simon Bradbury auch 
extra aus England an, um uns 
die mittelalterliche Polygon- 
welt von Stronghold 2 zu zei- 
gen. Zuerst mästete er sich * 
aber im Biergarten mit einem k 
Fleischkäse-Kartoffelsalat- 
Spiegelei-Mix, dessen Ekelfak- 
tor nur noch von den Natio- 


.| 
nalgerichten seiner Heimat 1 
übertroffen wird. Gut gestärkt 
führte er uns danach an einen 
geheimen Ort, wo wir uns von 


den Qualitäten seines neuen 
Babys überzeugen sollten. 


>Bei Kopfschmerzen hilf nur Spalt.<< 


ENDLICH DREIDIMENSIONAL # f 

Detärich auch Kalt der Hans Kohle machen, Festungen bauen, 
Frapheld 2 at undfühen Spaß haben! Beim Vorgänger 
Verbesserungen zu versehen. ding die Rechnung auf Auch 


Der Wechsel von 2D zu einer 


3D-Grafikengine stellt wohl STRONGHOLD 2 dürfte militante 


die offensichtlichste Änderung h 
dar“, erklärte Mister Bradbury. Häuslebauer begeistern. 
„Die Vorgänger wurden des- 
halb in 2D gehalten, weil da- 
durch mehr Grafikdetails mög- 
lich waren. 3D-Strategiespiele 
wirkten damals optisch immer 
etwas steril und detailarm und 
das kam für uns nicht in Frage. 
Mittlerweile sieht das dank 
der technischen Entwicklung 
aber ganz anders aus.“ Und in 
der Tat versprach der Mann 
nicht zu viel, denn optisch hin- 
terlässt Stronghold 2 einen 
sauguten Eindruck. Die Umge- 
bung, in der sich die Burgen 
und Siedlungen befinden, 
wirkt äußerst realistisch. Flüs- 
se, felsige Ufer, Wälder, Grün- 
zeug und was in der Natur 
sonst so zu finden ist - alles 
vom Feinsten. Bis zur Veröf- 
fentlichung im April 2005 will 
man noch an der Optik feilen. 
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Beim Glücksrad 
gewinnt nicht jeder 


Die dritte Dimension bringt 
auch spielerische Vorteile. Die 
stufenlos zoom- und frei dreh- 
bare Kamera ermöglicht neue 
Einblicke in die mittelalterliche 
Welt. In Gebäude können Sie 
jetzt aus verschiedenen Win- 
keln hineinblicken und den Be- 
wohnern auf die Finger schau- 
en. Das tun Sie besser auch 
regelmäßig, denn auf die Stim- 
mung des Volkes sollte man 
nicht scheißen. Womit wir 
gleich beim nächsten Thema 
wären: Fäkalien und Abfall 
sind jetzt auch ein Problem, 
weil Rattenplagen und Seu- 
chen lauern. Die Entwickler 
haben des Weiteren ein „Ehre- 
System“ eingebaut, das den 
Verlauf Ihrer Burgherren-Karri- 
ere beeinflusst. Ein Beispiel: 
Sie laden andere Lords zu ei- 
nem Bankett ein. Weil es billi- 
ger ist, servieren Sie nur 
Schweinsfüße und anderen 
Dreck, was für unzufriedene 
Gäste sorgt. Lassen Sie jedoch 
fleißig Hofnarren, Musikanten 


und Burgfräuleins antanzen 
und servieren Sie der Party- 
Meute nur Luxusfraß, steigen 
Ihr Ansehen und die Ehre. 
Auch schön: Ihre Wachmänner 
erwischen auf frischer Tat ei- 
nen Bäcker beim Stehlen und 
Sie sollen über die Bestrafung 
entscheiden. Rädern, Strecken, 
Auspeitschen und andere Net- 
tigkeiten stehen zur Auswahl. 
Oder gleich aufhängen? Wie 
lautet Ihr Urteil? Ist es zu mild, 
tanzen Ihnen Gauner bald auf 
der Nase herum. Also doch lie- 
ber so hart durchgreifen wie 
einst Dschingis Khan? Zwar 
sehen die Leute gern Hinrich- 
tungen, aber auf Dauer bringt 
das schlechte Laune. Es gilt 
also, einen Mittelweg zu fin- 
den, damit der Bäcker seine 
Tat bereut und danach wieder 
fleißig Brot backt, statt zu klau- 
en. Für Ehre und Respekt sor- 
gen auch Ritterturniere, Hoch- 
zeiten oder abgehaltene Got- 
tesveranstaltungen. Übrigens 
verriet uns Simon Bradbury, 
dass böse Herrscher schnelle 


EA 
>Neuer Feuerstuhl für)". 
Baron Münchhausen.« 


>>Reiche\Ärzte geben sich nichtmit normalen Warte: 
zimmern zufrieden, Sondern bauen Eine Wartburg.<< 


Erfolge erzielen, gütige Lords 
aber auf lange Sicht die besse- 
ren Karten haben. 


Als echter Lord zieht man auch 
in den Krieg oder vereitelt die 
Eroberung der eigenen Fes- 
tung. Kämpfe vereinfachte man 
im Vergleich zum Vorgänger, 
wobei diese trotzdem realisti- 
scher wirken. War es zuvor 
noch möglich, dicke Burgmau- 
ern von einfachen Fußtruppen 
mürbe hacken zu lassen bis sie 
zusammenbrechen, sind jetzt 
mächtigere Kaliber nötig. Mit 
Katapulten, Triböcken und Be- 
lagerungstürmen setzen Sie 
selbst fettesten Gebäuden zu. 
Aber Vorsicht: Geschosse wie 
verseuchte Kuhkadaver, bren- 
nende Riesenbrocken und 
ordinäre Felsen machen nicht 
nur Gegner platt, weswegen 
Sie die grobe Kelle nicht in 
der Nähe Ihrer eigenen Män- 
ner anwenden sollten — außer 
Sie haben genug Soldaten 
übrig. AHMET ISCITÜRK 


GENRE: Aufbau-Strategie 
ENTWICKLER: Firefly Studios/Take 2 
FERTIG ZU: 80% 

ERSCHEINT: April 2005 
VERGLEICHBAR: Stronghold, Knights of Honor 
INTERNET: www.fireflyworlds.com 


In schicken Gemächern Partys zu 
feiern, während nebenan in 
abwechslungsreicher Manier Gauner 
gefoltert werden, das hat schon was. 
Erinnert mich irgendwie an meine 
Heimat. Gegnerische Burgen filmreif 
mit Katapulten und Manneskraft dem 
Erdboden gleichzumachen, ist 
ebenfalls Balsam für meine Seele. 
Dass sich das Ganze unkompliziert 
bedienen lässt und trotzdem massig 
Spieltiefe bietet, überzeugt mich 
endgültig. Ich habe Aufbaustrategie- 
Spiele immer gemieden wie mein 
Chef das Badewasser, doch das wird 
sich mit Stronghold 2ändern. 
Verdammt! 
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VORSCHAU 


A 


ER 


>Jetzt auch als Ich-AG: 
Halsabschneider.« 


y 


° DIE SIEDLER: 


DAS ERBE DER KONIGE 


* Komplette 3D-Welt 

« 20 Missionen in sieben König- 
reichen 

« Nurnoch ein Volk spielbar 

« Mehr als 70 Einheiten 


+ Wetter- und Jahreszeiten- 
effekte 


« Zwischensequenzen in Spiel- 
grafik 


stehen, vor Freu 


, wir 
bei einer 
für den Autor 
afunden. Viiiiel 
r: Die S 


Seit Jahren warte 


prägte 
digitale 
ıen mit jedem Teil spie- 
Neuerungen erfah- 
Mutationen, unter- 

Lan @ 
weitere Völker, Militär und so 
Mit dem fünften Teil 
ıt sich Blue Byte 
> Grundwerte 


ıf ei- 
der Serie 
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Aur pvp lt SIEDLER: DRS ERBE DER HÖNIGE warten einschneidente 
Anderungen auf Fans der Serie. Trotzdem wuselt as noch 
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immer - nur anders. 


ar 


Norm 


Genau wie Schnulzenquäker 
Heintje sind die pummeligen 
Knuddelpixel erwachsen ge- 
worden. Und sie spielen sich 
jetzt irgendwie - hmm -— sa- 
gen wir mal anders. Blue Byte 
gelang nicht nur der Wechsel 
zu einer beeindruckenden, 
dreh- und zoombaren 3D-Gra- 
fik, sondern entschlackte auch 
das Wirtschaftssystem. Ex- 
trem verzweigte Produktions- 
ketten des vierten Teils gehö- 
ren der Vergangenheit an, 
etliche Veredelungsbetriebe 
stampfte man ein und mit Ta- 
ler, Lehm, Holz, Stein, Eisen 
und Schwefel kratzen Sie jetzt 
nur noch sechs Ressourcen 
aus dem Dreck. 


Wie es sich für einen Herrscher 
gehört, scheuchen Sie Ihre 
Leibeigenen durch die Ge- 
gend. Per Mausklick lassen Sie 
Gebäude wie Wohnhäuser und 
Getreidefarmen aus dem Bo- 
den wachsen. Steht eine Bude, 
watschelt automatisch ein be- 
reits ausgebildeter Arbeiter in 


NR Sul 


den Neubau und beginnt, für 
Sie zu schuften. So genügen 
etwa gerade mal zwei 
Mausklicks, bis eine Mine die 
Arbeit aufnimmt. Super, das 
geht ja einfach! Rund ums 
Dorfzentrum bepflastern Sie 
die Landschaft mit bis zu 60 
Gebäuden. Nahezu jede Hütte, 
von der Kaserne bis zum Bau- 
ernhof, lässt sich in mehreren 
Stufen erweitern. Das popelige 
Bergwerk statten Sie mit auto- 
matischen Eimerketten aus, 
die kleine Burg mutiert im 
Spielverlauf zur fetten Zitadel- 
le. Tja, die süße kleine Sekretä- 
rin vom Empfang ist schließlich 
auch fett geworden. Genug ge- 
klickt? Dann lehnen Sie sich 
entspannt zurück, köpfen ein 
Bierchen und ergötzen sich da- 
ran, wie die armen Wichtel für 
Sie schwitzen. So viel Siedler 
muss schon sein! Es dauert 
nicht lange, bis Sie auf den Mo- 
nitor starren, als hätten Sie ein 
paar Pilze aus Amsterdam ver- 
spachtelt. Die superdetaillier- 
ten Figuren bestehen jeweils 
aus bis zu 1.300 Polygonen und 
es macht schnell wieder süch- 
tig, dem bunten Treiben zu- 
zuschauen. Die Zeit vergeht 
dabei so fix, dass manch ein 
Redakteur sogar den Feier- 
abend verschwitzte. 


Leibeigene ziehen Gebäude 
hoch, Soldaten üben Bogen- 
schießen, Chemiker rühren in 
ihrem Gebräu und vor der Uni- 
versität kritzeln Gelehrte auf 
Schiefertafeln. Letztere Stre- 
berknaben sind der Schlüssel 
zum Erfolg. Wie in unserer 
Firma. Ohne Forschung läuft 
nämlich fast nichts. Die Bü- 
cherwürmer erweitern die Lis- 
te der verfügbaren Gebäudety- 


pen, beispielsweise um einen 
Wetterturm. Im Gegensatz zu 
ARD-Wetterfrosch Kachelmann 
sagen Sie damit die Witterung 
nicht nur voraus, sondern ver- 
ändern sie sogar. Das lässt den 
Weizen aus dem Boden sprie- 
ßen und eröffnet hinterhältige 
Kriegstaktiken. Regen nimmt 
Angreifern die Sicht, Schnee 
und eisige Kälte lassen Seen 
und Flüsse gefrieren. Und 
wozu das Ganze? Wie in den 
Vorgängern gehen Sie auch in 
Das Erbe der Könige mit Waf- 
fengewalt auf Ihre Gegner los. 
Sie legen Kasernen, Schießan- 
lagen und Schwefelminen an, 
um fiesen Typen mit Schwert- 
kämpfern und Bogenschützen 
auf die Pelle zu rücken. Mas- 
senschlachten wie in Die Sied- 
ler 3 und 4 gibt es aber nicht 
mehr, Soldaten fassen Sie in 
kleinen Gruppen zusammen, 
die von Anführern komman- 
diert werden. Die Kämpfe be- 
schränken sich auf Scharmüt- 
zel. Pazifisten schätzen die 
Möglichkeit, Missionen alter- 
nativ auch friedlich lösen zu 
können. Für abgebrühte Stra- 
tegen ist so etwas natürlich 
pillepalle. Die heizen feindli- 
chen Einheiten auf zugefrore- 
nen Seen ein, indem sie mal 
eben die Sonne brutzeln las- 
sen, bis es taut. Cool, wie rich- 
tig schön gemein man jetzt 
siedeln kann. 


Die voraussichtlich 16 Levels 
der Kampagne sind im Stil 
von Warcraft 3 in eine span- 
nende Geschichte verpackt, 
deren Zwischensequenzen 
die Spielgrafik auf den Bild- 
schirm zaubert. Sie spielen 
Königssohn Dario, der den 
Tod seiner Eltern rächt und 


sich aufmacht, die Tyrannei 
des Schwarzen Ritters zu be- 
enden. Im Spielverlauf stoßen 
weitere fünf Helden zu Ihrem 
Trupp, die ebenso wie Dario 
mit Spezialfähigkeiten geseg- 
net sind. Sie heilen, tarnen 
sich, verbreiten durch extreme 
Attacken Angst und Schre- 
cken oder platzieren Spreng- 
sätze. Besonders spaßig ist 
das natürlich im Mehrspieler- 
Modus. Sowohl im Netzwerk 
als auch im Internet überneh- 
men die Pixelmännchen ab 25. 
November wieder das Zepter. 
Wir sind dabeil MARC BREHME 


GENRE: Aufbau-Strategie 
ENTWICKLER: Blue Byte/Ubisoft 
FERTIGZU: 90% 

ERSCHEINT: 25. November 2004 


VERGLEICHBAR: Die Siedler 4, Anno 1503 
INTERNET: www.diesiedler.de 


Ich habe nur zwei Laster. 
Ausschweifende Orgien und Die 
Siedler. Nächtelang fand ich damals 
kaum Schlaf, weil ich unbedingt noch 
ein Gebirge mit Goldlagerstätten 
erobern wollte. Echte logistische 
Meisterleistungen waren in den alten 
Siedler-Teilen gefragt, damit die 
Wirtschaft florierte und das kleine 
Reich wachsen konnte. Jetzt ist zwar 
alles anders, aber eigentlich eben 
doch nicht. Denn nach dem ersten 
Schock aufgrund der vielen 
Änderungen packte mich schnell 
wieder das alte Fieber. Ubisoft will 
„die schönste Aufbausimulation aller 
Zeiten“ abliefern. Könnte klappen. 
Dann spielt meine Freundin eben 
wieder mal die zweite Geige. 
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VORSCHAU » DUNGEON LORDS 


« Rollenspiel von David W. 


Bradley (Wizardry) 
8 Völker »>Hit auf der Wiesn: 
15 Klassen Grillhändl.<« 


Rund 80 Zaubersprüche 
in 4 Schulen 


Über 1.000 Artefakte 
Riesige Spielwelt 


Kooperativer Mehrspieler- 
Modus 


« 
£ 


erWerhl 


Im das Fantasu-Reich in DUNGEON LORDS zu retten, ziehen Sie gegen 
Spuhgestälten und andere Fieslinge in den Kampf. 


>»>Nachts wird Prinz 
Charles zum Tier.« A 


>>Weil alle Männer Schweillesind, brachte 
“. Seal mal seinen Kumpel mitzu Heidi.<< 
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wergenfreunde, stellt 
die Bierkrüge weg und 
schleift eure Axte, denn 


der neueste Streich von Wi- 
zardry-Designer David W. 
Bradley steht vor der Tür! 
Dungeon Lords steckt Sie in 
die Haut eines jungen Aben- 
teurers, der sich nicht nur mit 
allerhand abstrusen Kreatu- 
ren herumschlägt, sondern 
auch mit der politischen Situ- 
ation in Lord Davenmors Fan- 
tasy-Reich. Dieser Hirni ver- 
sprach nämlich seine: heiße 
Tochter dem finsteren Lord 
Barrowgrim zur Frau. Aller- 
dings zieht der Typ die Süße 
nicht an und schon gar nicht 
aus, weil sich das Schätzchen 
dezent verkrümelte. Der ge- 
foppte Ehemann in spe fand 
dies überhaupt nicht lustig 
und fiel in Davenmors Land 
ein. Da zudem Hofzauberer 
Galdryn ermordet wurde, 
steht der gutmütige Herrscher 
nun dumm da. Sie können den 
Macker nicht leiden sehen 
und greifen ihm kurzerhand 
unter die Arme. Also reisen 
Sie durch die weitläufigen 
Ländereien und suchen die 
Vermisste. 


ROLLEN-SHOOTER 

Bevor Sie aber loslegen, 
schrauben Sie sich einen Hel- 
den zusammen (siehe Kas- 
ten „Charakter? Stark!“). Den 


steuern Sie aus einer Ver- 
folgerperspektive durch das 
detaillierte und gigantisch 
große Reich. Das funktioniert 
ähnlich flott wie in einem 
Ego-Shooter. Hardcore-Freaks 
brauchen nicht zu verzwei- 
feln. Dank des ausgefeilten 
Charaktersystems arbeiten 
Sie Ihren Recken bis ins letzte 
Detail aus. Wem das zu kom- 
pliziert ist, der lässt Er- 
fahrungspunkte automatisch 
verteilen. Diese erhalten Sie 
durch Aufträge und indem Sie 
Monster und Untote plätten. 
Logisch. Dem Pack verbren- 
nen Sie mit über 80 Zau- 
bersprüchen die Runzelhaut, 
Nach gewonnen Kämpfen 
sahnen Sie ein paar von rund 
1.000 Gegenständen ab, die 
Sie entweder Ihrer Sammlung 
hinzufügen oder gewinnbrin- 
gend in einer der vier Städte 
verscherbeln. Außer der riesi- 
gen Oberwelt, die sich vom 
Umfang her zwischen der von 
Gothic 2 und Morrowind be- 
finden soll, erforscht der Held 
finstere Höhlen und löst kna- 
ckige Rätsel. 


GEMEINSCHAFTS-GESCHICHTE 

Wem bereits Sabber aus dem 
Mundwinkel tropft, der sollte 
jetzt schnell ein paar Bal- 
driantropfen einwerfen. Denn 
Heuristic Park spendiert Dun- 
geon Lords obendrein einen 
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ROLLENSPIEL 


Mehrspieler-Modus. Koopera- DUNGEON LORDS 


tiv mit bis zu sieben Freunden GENRE: Action-Rollenspiel 
erleben Sie die Geschichte ENTWICKLER: HeursticPark/Crimson Cow/dtp 
synchron. Niemand zwingt FERTIG ZU: N% 


Sie, der Story zu folgen. Ein- ERSCHEINT: 19. Novenber 2004 
fach ein paar nette Abenteuer VERGLEICHBAR: Gothic 2, Morrowind 


; INTERNET: www.dungeonlords.com 
zu acht durchzuziehen, ist 


ebenso möglich. Damit's auch 

schön atmosphärisch rüber- 

kommt, ergötzen Sie sich an 

einer hervorragenden Optik 

mit schummrigen Lichteffek- 

ten, dichter Vegetation und _Ichbrauche die finale Version! Sofort! 
spiegelnden Wassereffekten. Mirhatein Rollenspiel schon lange 
Tja, was sollen wir sagen? nichtmehr so viel Spaß gemacht. 
Das Teil hinterließ schon an-  Heuristic Park hat genau am richtigen 
hand der spielbaren Betaver- Ende gespart und die Handhabung von 
sion einen hervorragenden Dungeon Lordsso vereinfacht, dass 
Eindruck. Ob der Spagat zwi- sich sogar Kollege Iscitürk mühelos 
schen Action und tiefgründi- durch das Fantasy-Reich kämpfen 
gem Rollenspiel in letzter Kon- könnte. Tut er natürlich trotzdem 
sequenz gelingt, bleibt noch _ nicht. Ob Hardcore-Rollenspielfreaks 
abzuwarten. Schließlich sind so etwas gefällt? Kann ich nur hoffen, 
abwechslungsreiche Missio- denn sonst verpassen die einen 

nen und ein spannender Ver- Rollenspielhammer. Ich räume 

lauf der Geschichte ebenso jedenfalls schon mal meine Festplatte 
wichtig wie Einsteigerfreund- für das Testsmuster frei. Ist das 
lichkeit. Das Genre kann in endlich da, rede ich erst wieder mit 
der Tat mehr Vielfalt vertra- meinen Kollegen, wenn ich die 

gen. Da kommt ein neuer Titel Verschwörung im Spiel aufgedeckt 
von Altmeister Bradley doch habe. Endlich Ruhe! 


>John Holmes’ Grab 
zieht die Frauen magisch aus.«< 


gerade recht. ANDREASBERTTS m ———— 
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„_MadMas Tesstisehün 
hampfemigie n/depaU 


issen Sie, warum die 
Benzinpreise bald höher 
als der Eiffelturm sind? 


Weil die Franzosen im Spiel 
mitmischen! Besser am Spiel. 
Denn Eugen Systems aus dem 
Land der Froschschenkelver- 
nichter arbeitet gerade an Act 
of War: Direct Action, einem 
vielversprechenden Echtzeit- 
Strategie-Titel über eine Ver- 
schwörung der Ölkonzerne. 
Diese haben ein Terrornetz- 
werk in der Größenordnung 
von El Kaida beauftragt, mit 
globalen Anschlägen die 
Weltwirtschaft zu zerstören. 
Endziel: Ölpreise weiter in die 


Mr 


ZorüßansInARRORLARED 
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Höhe treiben und noch mehr 
Reibach machen. Nein, der 
Chef des Brennstoff-Syndicats 
heißt nicht Bush. Trotzdem ist 
spätestens nach dem nächs- 
ten Tankstellenbesuch die 
Motivation groß, um wenigs- 
tens in Act of War die schmie- 
rigen Geschäfte derÖl-Erpres- 
ser mithilfe einer Spezialein- 
heit zu beenden. 


Bei der Gestaltung der Ein- 
satzorte hängten sich die 
Entwickler knietief rein. Die 
15 angekündigten Missionen 
spielen in real nachgebildeten 


Metropolen wie London, Wa- 
shington, San Francisco oder 
Moskau. Wirklich hübsch er- 
strahlen die Städte aber nur 
vor den genretypischen Kampf- 
einsätzen. Danach sieht's auf 
den Karten meist aus wie in 
Dresden 1945 nach dem Be- 
such von Arthur „Bomber“ 
Harris, denn manch ein Ge- 
bäude fällt den effektvollen 
Explosionen zum Opfer. Die 
Grafik von Act of War macht 
dabei echt an, die stufenlose 
zoom- und drehbare Kamera 
sorgt stets für perfekten Über- 
blick. Act of War hat zudem 
deutlich mehr Actionszenen 
an Bord als das Pornovideo 
von Paris Hilton. Mit Kleinkram 
wie Basisbau oder Ressour- 
cen-Sammelei verplempern 
Sie Ihre knappe Zeit so gut wie 
gar nicht. Wichtig ist nur, dass 
der Schotter nie ausgeht. Also 
nehmen Sie in den Scharmüt- 
zeln Gegner gefangen und 
verscherbeln die Knaben spä- 
ter gegen Lösegeld. Und damit 
heuern Sie Infanterie, Scharf- 
schützen, Sanitäter und Me- 
chaniker an. Klar, noch lieber 
greifen Sie auf sauteure und 
durchschlagskräftige Panzer, 
Flugzeuge und Artillerie zu- 
rück - dann wird alles noch 
viel bunter. Wie in Ihrer letzten 


Disconacht. Ein Mehrspieler- 
Modus ist für bis zu acht Ge- 
neräle angekündigt. Dumm 
also, wenn man nur zwei 
Freunde hat. ALEXANDER FRANK 


GENRE: Echtzeit-Strategie 
ENTWICKLER: Eugen Systems/Atari 
FERTIG ZU: 60% 

ERSCHEINT: Frühjahr 2005 
VERGLEICHBAR: (AG; Generäle, Codename: Panzers 
INTERNET: www.atari.de 


Na wenn das nicht realistisch klingt: 
Ölkrise in Europa, Asien und auf der 
ganzen Welt! Aber verwechseln Sie 
‚Act of Warnicht mit der gleichnami- 
gen Modifikation für Command & 
Conquer: Generäle! Dieses Spiel ist 
ein eigenständiges Produkt und 
reicht grafisch fast an Codename: 
Panzers heran. Wenn der spie- 
terische Inhalt ähnlich bombastisch 
rüberkommt, fliegen die Tiberium- 
Sammler so schnell von meiner 
Festplatte wie manche Politiker 

aus einem Flugzeug. Die Chancen 
stehen gut, denn in diesem Spiel 
bummst es alle paar Sekunden. 

Und da stehe ich halt drauf. Sie 
auch, wetten? 
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www.codemasters.de 


Meistere lokale v t 2 für die WM qualifizierst 
Deine Gegne eler weltweit. Die Extras? Neues Highend-Schadensmodel | Codemasters 
; fe ellen), N e nach Har tmals deutsche Pisten 


‚und, und. Ner, GENIUS AT PLAY 


TRAILER 


Von Tunten und 
Ahnung. 


Beute heute 


Augenklappe und Säbel umschnallen, Schiff kapern, 
herumbaggern. Das Leben als Freibeuter ist auch in der 


ohoho und 'ne Buddel 


NeuauNage von 
voll Rum! Okay, die be- 


J kommen Sie in Sid Meier’s 


Pirates! zwar nicht mitgelie- 
fert, dafür schlüpfen Sie wie- 
der in die Haut eines wasch- 
echten Korsaren. Wie im 
Original von 1987 machen Sie 
die karibische See unsicher. 
Sie starten mit einem schäbi- 
gen Schiff und bestimmen, 
unter welcher Flagge Sie se- 
geln möchten: Spanien, Eng- 
land, Holland oder Frankreich? 
Auch legen Sie fest, worin Ihr 
Haudegen gut ist. Kann er be- 
sonders geschickt mit seinem 
Schwert herumfuchteln, er- 
freut dies nicht nur die Da- 
menwelt, sondern jagt ande- 


überaus aufregend. 


ren Kapitänen Angst und 
Schrecken ein. Oder segelt Ihr 
Kerl vielleicht besonders gut 
und würde jede Regatta ge- 
winnen? Wie dem auch sei, 
Sie möchten zu Reichtum 
kommen und einen berühmt- 
berüchtigten Namen erringen. 
Schließlich soll die Karibik vor 
Ihnen erzittern wie der Fuß- 
boden unter Ottfried Fischers 
Füßen. Doch bis dahin ist es 
ein weiter Weg. Also schip- 
pern Sie los und erforschen 
die raue See, die in hübscher 
3D-Grafik dargestellt ist. 


Treffen Sie auf ein feindliches 
Schiff, entscheiden Sie sich 


zwischen feiger Flucht oder 
heroischem Kampf. Zunächst 
sprechen die Kanonen, dann 
wird gekapert. Schließlich sind 
Sie ein Pirat! Als Boss nehmen 
Sie es mit dem bösen Kom- 
mandanten im Zweikampf auf 
und versuchen per Mausklick- 
Orgie, den Kerl mit schneidi- 
ger Klinge von Bord zu schub- 
sen. Schon sacken Sie die 
Beute ein und verscherbeln 
diese an Land in einer der 
zahlreichen Städte. Dort quat- 
schen Sie auch mit dem Gou- 
verneur und erledigen für den 
Typen Aufträge oder baggern 
seine Tochter an. Die Schnalle 
ist aber gar nicht so einfach zu 
beeindrucken. Zumindest tan- 
zen müssen Sie als ordentli- 
cher Kerl schon können und in 
einem Minispiel eine flotte 
Sohle aufs Parkett legen. Ist 
sie dann immer noch nicht wil- 
lig, fallen Sie einfach in die 
Stadt ein. Die Schlachten an 
Land tragen Sie im Gegensatz 
zu den Seegefechten runden- 
weise aus. Dann erinnert Pi- 
rates! etwas an ein klassisches 
Strategiespiel. Schon im 
nächsten Monat winkt fette 
Beute - und der PC ACTION- 
Test. MARC BREHME 


GENRE: Action-Adventure 
ENTWICKLER: Firaxis Games/Atari 
FERTIG ZU: 95% 

ERSCHEINT: 18. November 2004 


VERGLEICHBAR: Pirates!, Fluch der Karibik 
INTERNET: www.pirates-game.com 


Endlich! Was lange währt, wird 
endlich gut. Hat es sich also doch 
gelohnt, dass ich jedes Jahr zu 
Weihnachten ein Kerzchen zu Ehren 
von Grandmaster Sid entzündete, 
der auch Meilensteine wie 
Civilization oder Railroad Tycoon 
schuf. Der Leitsatz der Entwickler, 
bei einem Remake ein Drittel 
Altbewährtes zu verwenden, ein 
Drittel zu verbessern und ein Drittel 
Neuerungen einzubauen, hat sich 
erneut bewährt. Deftige Seegefech- 
te, spannende Gefängnisausbrüche, 
tuntige Tanzeinlagen und Karibik- 
Flair: Nächsten Monat kapern wir 
die Testversion und lassen sie nicht 
wieder los. Schnallen Sie schon mal 
den Papagei auf die Schulter und 
stocken Sie auch vorsorglich Ihre 
Bacardi-Vorräte auf. Danke Sid, 
alles wird gut! 


P2S00 RUMBLE PRD 


PS80 DURL ANRLOS PRO 


P220 DISITAL PRD 


Saitek 


P3000 WIRELESS PAD AND DOCKING STATION www.saitek.de 


>>Was hat dieser Kerl mit dem 
zerbombten Gebäude von Oklahoma 
gemeinsam? Der dritte Stock fehlt.<< 


Al 


4 


ind 


E] SAVE REPLAY 


Das ist ja der rn 


Es schneit in der PC ACTION-Redaktion. Nein, liebe Leser. wir konsumieren heine illegalen Substanzen, 


ines vorweg: Mit die- 


sondern zocken 
sen Zeilen tragen wir 


E maßgeblich zur Völ- 


kerverständigung zwischen 
der Bundesrepublik Deutsch- 
land und unseren Brüdern 
und Schwestern aus Öster- 
reich bei. Die konnten sich 
nämlich noch nie mit dem Be- 
griff „Ski" anfreunden. Die 
körperliche Ertüchtigung mit 
Brettern unter den Füßen auf 
schneebedeckten Pisten nen- 
nen Ösis schlicht „Schi“. Das 
finden wir gut. Also wundern 
Sie sich bitte nicht, wenn wir 
schreiben, dass Sie sich bei 


„Derlieren auch Sie heine Zeit, denn der Berg ruft. 


Hermann Maiers Ski World 
Cup 2005 Schier anschnallen 
und auf Schipisten Schi fah- 
ren. Kapiert? 


Doppelolympiasieger, Dop- 
pelweltmeister, vierfacher 
Gesamtweltcupsieger — so 


liest sich die Erfolgsgeschich- 
te von Hermann „Hermina- 
tor“ Maier. Der Typ ist so ehr- 
geizig, dass er nach einem 
nahezu tödlichen Motorrad- 
unfall im Jahr 2001 schon 
nach wenigen Monaten wie- 
der Schihügel runterdüste 


und sogar Rennen gewann, 
Der erfolgreiche Osi steht nun 
für Jowoods Schititel Ski 
World Cup 2005 Pate. „Ein 
Schispiel? Gähn, was ein 
Scheiß!“, hören wir unsere Le- 
ser murmeln. Doch SWC 2005 
ist anders. Es schaut gut aus. 
Es spielt sich unkompliziert. 
Und vor allem: Es macht Spaß! 
Richtig gehört. Wie wir mit- 
tels der SWC 2005-Vorabver- 
sion feststellten, muss Win- 
tersport auf dem PC nicht 
zwangsweise eine langwei- 
lige Zeitverschwendung für 
Freaks sein. 


Um richtig loslegen zu kön- 
nen, kreieren Sie sich Ih- 
ren angehenden Weltmeister 
selbst. Wir entscheiden uns 
für einen coolen Spider-Man- 
Look mit roten Schiern und 
Schistöcken. Dass uns dafür 
später auf der Piste die Zu- 
schauer auslachen, ist uns 
schnuppe. Die werden sich 
noch wundern, wenn unser 
Held demnächst ganz oben in 
der Weltrangliste steht. SWC 
2005 lässt sich in einem Satz 
beschreiben: sauschnelles 
Rennspiel ohne motorisierte 


58 |12/2004 DEAcTon] ee ee 


SPORTSPIEL 


en V 


B 


) 


>»Unangenehm: Flitzkacken.« 


>»>Kiefer Sutherland und Nikolas’ Kiefer 
halten sich dezent im Hintergrund. 


69km) 


>Anfänger sind beim Hoch- 
sprung leicht auszumachen. 


EEAcmen| 12/2004 | 59 


Untersätze, aber dafür mit or- 


dentlich Schnee. Dies freut 
nicht nur Christoph Daum, 
sondern auch Freunde pfeil- 
schneller Arcade-Rennen. 
Trotzdem gibt's genügend 
authentische Spiel-Elemente, 
die sogar Realismus-Fanati- 
ker überzeugen. So fällt den 
Möchtegern-Profis Bigge und 
Ciszewski sofort auf, dass 
sich die Steuerung mit ihren 
wenigen Tasten sehr einstei- 
gerfreundlich, aber nicht min- 
der anspruchsvoll präsentiert. 
Die Lernkurve schnellt auch 
bei blutigen Schihassern 
schon nach wenigen Spielmi- 
nuten in die Höhe. Während 
Anfänger auf realen Pisten 
beim Carven (Fahren auf den 
scharfen Schikanten) noch re- 
gelmäßig Schnee fressen, dü- 
sen sie bei SWC 2005 mit ei- 
nem Knopfdruck elegant um 
die Kurven. Und natürlich 
dürfen Sie alle vier Weltcup- 
Disziplinen (Abfahrt, Slalom, 
Super-Schi, nein -G und Rie- 
senslalom) bestreiten. Dabei 
gestaltet sich die Steuerung 


immer etwas anders. Bei Ab- 
fahrten rasen Sie mit bis zu 
150 km/h Originalstrecken 
wie Kitzbühel, Wengen oder 
Garmisch runter. Ein klei- 
ner Konzentrationsfehler und 
schon kleben Sie schmerzver- 
zerrt an der nächstgelegenen 
Werbebande. Während Ihr 
Fahrer also mit einem lauten 
Schrei seine Schmerzen kund- 
tut, sich sämtliche Digitalkno- 
chen bricht und sein lebloser 
Korpus den Hügel runter- 
schliddert, buht ihn das Pu- 
blikum kaltherzig aus. Bügeln 
die Programmierer das bis zur 
fertigen Version aus? Wenn 
nicht, lachen wir einfach 
schadenfroh weiter, hehe. 
Beim Slalom hingegen kommt 
es eher auf Ihre Technik an. 
Hier hüpfen Sie möglichst 
rhythmisch von Tor zu Tor — 
nichts für Koordinationslegas- 
theniker wie Marc Brehme, 


EHRGEIZ IST GEIL! 

Nach und nach schalten Sie 
im Weltcup-Modus weitere 
Strecken frei und kurven auch 


in Kanada, den USA und Itali- 
en herum. Das Programm no- 
tiert jeden einzelnen Fehlver- 
such auf den Pisten und 
merkt sich sämtliche Bestzei- 
ten. Seien Sie also vorsichtig, 
wenn Sie bei Ihren Kumpels 
mit einer Blitz-Zeit prahlen 
wollen — die sehen sofort, 
wenn Sie über 70 Versuche 
dafür brauchten. SWC 2005 
weckt den Ehrgeiz, fehlerfrei 
und fix den Berg hinunterzu- 
düsen. Diese Motivation ließ 
sich unter anderem an den 
permanenten „Scheißdreck, 
blöde Kuppe! So, jetzt aber"- 
Rufen aus dem Chefredak- 
tions-Büro entnehmen. Als 
angehender Schiprofi wollen 
Sie stetig schneller werden, 
Medaillen gewinnen und 
Buckel auswendig lernen. 
Wenn die Entwickler die 
kleineren technischen Män- 
gel bis zur Veröffentlichung 
im Dezember ausradieren, 
erwartet Sie ein echter 
Sport-Kracher. Dafür stehen 
wir mit unserem Namen. 
Ähn - ja! LUKASZ CISZEWSKI 


SKI WORLD CUP 2005 


GENRE: Sportspiel 
ENTWICKLER: Jowood 
FERTIG ZU: 85% 
ERSCHEINT: Dezember 2004 


VERGLEICHBAR: RTL Ski Alpin 2005 
INTERNET: Wwww.skiworldeun2005.com 


KOMMENTAR 


Im ersten Moment war ich skeptisch, 
im zweiten einfach nur begeistert. 
Endlich kommt ein gescheites 
Schispiel auf den Markt! Dank 
simpler Steuerung der Marke 
„Qurchdacht“, netter Grafik und den 
originalen Weltcup-Strecken sollten 
alle Rennspiel-Fans ihren Spaß mit 
dem motivierenden Spielprinzip 

von Hermann Maiers Ski World Cup 
2005 haben. Zudem kompensiert der 
Titel meine Sehnsucht nach einem 
Schiurlaub. Vielleicht hocke ich 
mich in Zukunft einfach mit meiner 
Freundin vor den Monitor und 
betrachte die idyllischen Berg- 
landschaften, anstatt kostspielig in 
Alpenländer zu pilgern. 


Trotz Prastata-Lelden ein meiser Film * 
ort Pissng 


ven Chuck Ni 


je üpfen-Sie durch.Burgen un 
AU m: hüpfen Sie.dusch. Burgen und 
alten.- manahmalgenau zwischen die toten Augen, 


as Action-Adventure des 
D tschechischen Entwick- 
lers Black Element Soft- 
ware beginnt mit einem 
Albtraum Ihres namenlosen 
Helden. Nicht etwa, weil sein 
PC-ACTION-Abo abgelaufen 
ist, sondern wegen eines Brie- 
fes von seinem Bruder. Der hat 
Mist gebaut: Wie wir jeden 
Morgen unter der Bettdecke, 
fand der Knabe bei archäo- 
logischen Ausgrabungen ein 
mächtiges Kunstwerk, wel- 
ches das Ende der Welt bedeu- 
ten könnte. Jetzt ist Brüder- 
chen in einer anderen Di- 
mension gefangen und kreischt 


»Kritik nach Gem TV-Quell mit Bus his 
Kerry haltimmer zu weitags.« 


um Hilfe. Klar, aus lauter Ge- 
schwisterliebe starten Sie die 
Rettungsaktion. 


Die mysteriöse Geschichte 
schmeckt ein wenig nach Si- 
lent Hill. Jawohl, Shade spielt 
sich auch ähnlich. Gleich im 
ersten Level taucht unser Pro- 
tagonist in einer menschenlee- 
ren Stadt auf. Menschenleer? 
Nicht ganz: Ständig hören Sie 
Stöhn- und Schrittgeräusche, 
manchmal klappert eine Tür. 
Genau wie beim Nachbarn von 
gegenüber, doch hier wird's 
noch gruseliger. Im Hotel, in 


dem Sie den Bruder vermuten, 
geschehen seltsame Dinge. 
Furchterregende Monster tau- 
chen auf, Böden und Wände 
stehen in Flammen. Auch eine 
Treppe brennt scheinbar, aber 
nach zwei Sekunden ist alles 
wieder normal. Spinnen Sie 
etwa? Oder hat Ihnen Ihre 
Freundin wieder was in den 
Kaffee getan? Nö. Die Suche 
nach Bruder Unlustig mutiert 
zum Trip durch Parallelwelten. 
Fast wie ein Besuch beim Ar- 
beitsamt. Nur dass Sie im Spiel 
die Zombies, Skelette oder an- 
griffslustigen Ritter wenigs- 
tens ins virtuelle Aus beför- 
dern und sich dabei zeitweise 
sogar in einen Dämon ver- 
wandeln. Eine schaurig-schö- 
ne Soundkulisse unterstützt 
die  Gänsehaut-Atmosphäre. 
Oft klingt's wie ein Nagel, der 
über den Lack eines neuen 
Mercedes SLK kratzt. Dazwi- 
schen gibt's immer wieder un- 
heimliche Schreie, die den 
Handlungen von Monstern auf 
den hageren Leib geschneidert 
sind. Das passt einfach. Und 
sonst? Zwischendurch lockern 
ziemlich hirnlose Schalterrät- 
sel und Sprungeinlagen (hallo, 
Tomb Raider!) das recht lineare 
Spielgeschehen auf. Blöd, aber 
kein Grund zur Panik: Den 


Spielstand können Sie nicht 
jederzeit sichern. Immerhin 
kommen Speicherpunkte so 
häufig vor wie Pickel im Ge- 
sicht von Britney Spears. 
XANDER FRANK 


ALE- 


GENRE: Action-Adventure 
ENTWICKLER: Black Element Software/Desp Silver 
FERTIG ZU: N% 

ERSCHEINT: 12. November 2004 
VERGLEICHBAR: Indiana Jones 4, Silent Hill 
INTERNET: www.shade-game.com 


Eine richtig gute Mischung hat einen 
Weißrussen noch nie zum Kotzen 
gebracht. Das ist bei Shade: Wrath of 
‚Angels nicht anders: Der Genre-Mix 
erfreut mich dank stimmungsvoller 
Horror-Elemente und spannender 
Jump&Run-Einlagen mehr als die 
Turnübungen meiner Flamme. 
Insgesamt erwartet Sie sogar mehr 
Abwechslung als bei Silent Hill. Aber: 
Die Rätsel beschränkten sich in 
unserer Vorschau-Version auf simple 
Schalter-Tür-Aufgaben. Bitte, liebe 
Entwickler, macht aus der end- 
gültigen Fassung keine hirnlose 
Metzelorgie, dann wird die Nummer 
ein Hit. 
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SCHLACHTFELD-MEDIZIN — 1. LEKTION: 


DER LUFTRÖHRENSCHNITT 


„DAWN OF WAR SIEHT RICHTIG GEIL AUS, LANGWEILT 
KEINE MINUTE UND MACHT EINEN HEIDENSPASS.“ 
PC AcTıon 11/2004 


—— 


"WoW, SELTEN HAT ES AUF DEM BILDSCHIRM 
BEIM BASIS-PLÄTTEN SO GEKRACHT!" 
GAMESTAR 11/2004, 83 % 


"WAS SICH HIER AUF DEM BILDSCHIRM ABSPIELT, 
LÖST C&C GENERÄLE UND GROUND CONTROL 2 ALS 
SCHÖNSTE ECHTZEITSTRATEGIESPIELE AB." 


PC GAMES 11/04: 85 % 


»EIN MUSS FÜR STRATEGEN« 


GAMESTAR 7/2004 


| www.activision.de 


WOHIN MIT DER KOHLE? 


I 


Mehrspieler-Shooter Jede 
Menge Details im Spielablauf än- 
dern sich mit dem neusten Patch 
auf Version 3323. Besonders was 
den Spielmodus Onslaught be- 
trifft. Die künstliche Intelligenz 
der Gegner hat Epic hierbei ver- 
bessert und natürlich auch an 
der Netzwerk-Performance ge- 
schraubt. Das Wichtigste ist je- 
doch, dass Sie diesen Patch un- 
bedingt brauchen, um die 


Abschusshereit 


Mit dem neuen Patch zu UNREAL TOURNAMENT 2004 stehen 
alle Zeichen auf Onslaught. Installieren ist Pflicht! 


brandheiße Gratis-Erweiterung 
namens UT2004 Editors Choice 
Edition Bonus Pack zu spielen. 
Die liefert vier zusätzliche On- 
slaught-Karten, sechs neue Cha- 
raktere und drei weitere Fahr- 
zeuge. Keine Angst: Ihre ut2004. 
ini und user.ini wird durch den 
Patch nicht weiter angetastet. 
JOACHIM HESSE 


Info: www.unrealtour: nt. 


com 


_AUFD 
UPDATE: 72 


Während alle Welt auf das zweite Add-on wartet, bekom- 
men Sie erst mal einen neuen Patch für SPELFORCE 


Echtzeit-Strategie | Da sich keiner wirklich über System- 
abstürze wegen der Buffergröße gefreut hat, dürften Sie Ver- 
sion 1.38 mit offenen Armen empfangen. Es verabschieden 
sich gleichzeitig noch andere lästige Problemchen. Alte 
Spielstände lassen sich jetzt auch mit der neuen Version 
verwenden, das Sprachkuddelmuddel im Mehrspieler-Mo- 
dus gehört der Vergangenheit an und das Aufsammel-Sys- 
tem (Loot) entdeckt nun wirklich alle Gegenstände. Zusätz- 
lich zu dem Patch finden Sie auf der Cover-DVD noch ein 


Foto: FTIvatarchıv Hesse 


Update des Editors auf die aktuelle Version 


Info: www.spellforce.de 


JOACHIM HESSE 


>Fiese Amis: 
Hiroshimas 
1 schreckliche 
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Nippes aus Nippon 


Als eines der ersten Unternehmen, das den Kopierschutz auf 
Musik-CDs einführte, schafft Sony ihn wieder ab. So viel Vernunft 
ist selten. Welche Geniestreiche erwarten uns noch von den 
Japanern? Was die E3 für den Westen, ist die Tokyo Game Show 
im Nippon Convention Center von Tokio für den Osten. Knapp 120 
Aussteller zeigten hier Ende September ihre jüngsten Werke. Für 
PC-Spieler gab es traditionell eher wenig zu sehen, von verein- 
zelten Ausreißern wie dem angekündigten Everquest-Konkurrent 
Lineage 2 mal abgesehen. Doch warum viele Konsolenspieler 

die Messe als ihr persönliches Mekka bezeichnen, verstehe 

ich nicht. Ehrlich gesagt fand ich die Stände der jungen Games 
Convention dieses Jahr auch nicht unspektakulärer. Nachholbe- 


darf besteht in Leipzig allerdings bei den Besuchern. Der Japaner 
an sich scheint seine Erfüllung darin zu finden, sich als bekannter 
Videospiele-Charakter zu verkleiden. Neben Männern mit Stiefeln 
und Eisenketten waren seltsame Damen in grünen Badeanzügen 
und blonden Perücken oder mit Stöckelschuhen und Handschel- 
len keine Seltenheit. Reallife-Rollenspiel-Spezialist Bertits hätte 
hier bestimmt mehr als nur feuchte Augen bekommen, wenn 

er nicht verheiratet wäre. So bekam er zumindest ein nettes 
Würgegefühl in der Magengegend, als ich ihm zeigte, mit welchen 
Comics sich manche Japaner die Zeit oder mehr vertreiben. Wenn 
großäugige Schulmädchen in Pfannen eine Fäkadelle (bitte fragen 
Sie nicht nach!) zubereiten und danach verspeisen, trifft das wohl 
nur selten den europäischen Geschmack. Seien Sie froh, wenn Sie 
dieses Wortspiel nicht verstehen. Sayonara! 


REDAKTIONSSPIEGEL 17... 
Die hier aufgelisteten Titel sind auf jeden Fall 


Ihr Geld wert: 


Was denkt ein Action-Fan über ein Adventure Hier beurteilt jeder Redakteur die wichtigsten 
und ein Adventure-Freak über eine Ballerorgie? Titel der Ausgabe nach seinem Geschmack. 


AETIURSPIEL SFT 
GTAViceCity ______Rockstar Games _06/2003 
Mafia __________Illusion Softworks 09/2002 _ 


Max Payne 2 Remedy 12/2003 
ACTION-ADVENTURE / 
Baphomets Flch3 ___Revolution Software02/2004 _ 
Christian Joachim Ralph \ Andreas | Ahmet Marc | Lukasz 
Bigge | Hesse Wollner Bertits \ Iscitürk Brehme Ciszewski 3 
SPORT-, ONLINE-, ACTION- & RENNSPIE-| ACTION-, SPORT- & STRATEGIE- & | ACTION, STRATEGIE- | ADVENTURE& | MEHRSPIELERSHOO- Diablo 2 Blizzard 07/2000 
ACTIONSPIELE LE, ADVENTURES RENNSPIELE ROLLENSPIELE | UND RENNSPIELE | STRATEGIE & WISI R & ACTIONSPIELE Sacred Ascaron. 04/2004 
ALF-LIFE 2 & COUNTER-STRIKE SOURCE ayııtası 
BEBEE BEERE BEREE BEREE BEEEE BRERE HERNE ÜenerhSmart _____Alcachofasoft 1272002 _ 
Runaway_ ________Pendulo Studios 12/2002 _ 
|Der beste Ego-Shooter] Bestnote, auch wenn | Das Beste, wasichje | Dafür werde selbst Jetzt hab ich mir doch| Das Warten hatsich | Der Messias ist ‚The Westerner Revistronic 05/2004 
allerZeiten | mich CSnichtjuckt. | gespielt habe... ich untreu. ‚ Steam installiert. wirklich gelohnt! endlich da! 
| | AUFBAU-STRATEGIE 
MEN OF VALOR i 
auamm anum Buasmu Wiggles Innonies 11/2001 
Schonwieder | Wieheißtnochmal | DieAtmosphäre | Ein weiteres Blattim | Ausdem Dschungel Oh, Vietnam! Wie | Langsam ist die The- ee Wake 
Vietnam? Ja, aber der Entwickler? fesselt an den Vietnam-Dschungel. | kommst Dunurim | innovativ...Gähn. | matik doch durch. Spellfore:TheBreath.ofWinter Phenomic 08/2004 _ 
| mit Stil, | 08/15? Bildschirm. Sarg! | Warcraft 3: The Frozen Th B 07/2003 
STAR WARS: BATTLEFRONT -SHOOTER 
uaRunE mumm BERuU ERER BEBBE alf-Life 2 Valve 1272004 
| | | Doom3__ id Software 10/2004 
Mir fehlt die Identi- | Somacht Battlefield | Endlich! StarWars- | Nurwegendes | DerEinzelspieler- | Her mit dem | Im Einzelspieler 
fikation mit meiner Spaß! , Action für Zuhause. | Star Wars-Flairs Modus rockt! Speeder-Bike! | einfach nur göttlich! 
| Spielfigur. | | interessant. | FLUGSIMULATION 
. Comanche4_ ______Novalogice ____01/2002 _ 
TRIBES: VENGEANCE ‚Flight Simulator 2004 Microsoft _10/2003 
L-2 Forgotten Battles Ubisoft _ _04/2003 
nmuamm guuanuı nu Bamnm Bunam 
| 
| Holla! Sogar alleine | Nett, ich brauche | Geile Alternative zu | Der Weltraum... | Ichtribes nicht mit | Eigentlich ganz cool, | Sehr geile Sci-Fi- itallı 15/2004 
geht die Postab. | diese Düsenschuhe! UT 2004. | Immer dasselbe. | jedem! | aber nichts für mich. Ballerei. Counter Strike-Source 12/2004 
| | | Unreal Tournament 2004 Epic _ ______05/2004 
ROLLERCOASTER TYCOON 3 ONLINE-ROLLENSPIE 
um L:} a = | = ? 
Solide, aber | Gnade, verschont | Mein Leben istschon | Endlich eine Achter- | Ein richtig fesselndes | Darauf verzichte ich | Oh, mein Gott! Bitte 
irgendwie springt der | mich mit Achter- kaputt genug... | bahn, in der ich nicht | Spiel - für Rentner! | -egal ob real oder nicht! 
\ Funke nichtüber. | bahnen! | kotzenmuss. | virtuell. 
Legende: m m m m = Genial, = = ® ®=Gut, = Okay, ® ® = langweilig, © 26° ® a 


TESTPHILOSOPHIE Be ee 


SO BLICKST DU DURCH! a ee 


RUNDENBASIERENDE STRATEGIE 


‚Age of Wonders: Shadow Magic. Triumph Studios 10/2003 _ 
PC ACTION GOLD HERAUSRAGEND: Wer hier Aome: tal War 3 Activision 11/2004 
Den besten Spielen des P © keinen Spaß hat, sammelt besser Silent Storm: Sentinels _Jowood ____ 09/2004 _ 
Monats verleihen wir diese JA Bierdeckel oder Briefmarken. SONSTIGE SIMULATI 
Auszeichnung. Hier können HR GUT Black & White Lionhead 0372001 
Sie ohne Reue zugreifen. - er könnten I Die Sims 2 _ Maxis. 10/2004 
. X2- Die Bedro| so 03) 
SPORTMANAGER- 7 7 777 7; 
PC ACTION PREISTIPP e En + 
| \  Pfennigfuchser bekommen mit Fußball Manager 2005 EA Sports 11/2004 
”  derartausgezeicneten _--------- 44-4 een anna aaa ee nenn Kicker Manager 2004 Deep Silver 08/2004 
ni Z, Produkten viel Gegenwert zu rm 
PREISTIP einem äußerst fairen Kurs. Ne 2002 EASporis DaTz00 
NHL 2005 EA Sports 11/2004 
RE y olf Pro Evolution Soccer3 Konami 12/2003 
PC ACTION BETA-TEST ae ed eh nr 
Spiele mit Online- oder Mehr- orha alts TAKTIK-SHODTER, - 
spieler-Schwerpunkt kommen - ‚Conflict: Desert Storm 2_Pivotal Games/SCI 12/2003 _ 
N er Sn, weil an- MANGELHAFT: Technik- oder Full Spertrum Warrier THQ, —— TVZUNG 
fangs Mitspieler fehlen oder die u o ken en yon m = 
Server nichtlaufen.Wirliefem. ====>2-22==22=22 2220222222 ne WIRTSCHAFTSSIMULATIOR 
Ihnen dennoch alle verfügbaren UNGENÜGEND: Gehen Sie mit Die Gilde Jowood 04/2002 
Informationen und ein Tendenz- < 40% Ihrem Geld lecker Essen. Oder Eur Ravale 2 : Ascaron Dazu 
Urteil zum Erstverkaufstag. = ins Kino. Oder zur Sparkasse. Railroad Tycoon 3 ___Pop Top Software _O1/2004 
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>>Kommt immer zum falschen 


ACTION 


Ihe Demenıumg Het, mir Stellen mir: HAUFE 08 grüßt Snial-Immel, schtes 
MIN ENAIESI 
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y A 12/2004 | 67 


GUTE REISE 


Während der Großteil des p 


Volkes seine Brötchen mit 


Knochenarbeit oder Hirnver ri 
Z D renkungen verdient, reisen 
| wir durch die Weltgeschichte 


verse 


nn n 


und 
wund. Sie beneiden uns? Zu 
Recht! Dank einer glorreichen 
Allianz unserer Chefredak 
tion 


Heinrich Lenhardt ergatter 
ten wir eine der mehr als nur 
begehrten Half-Life 2-Test 
Sessions direkt bei Valve in 
Seattle, USA. Prompt flatter 
ten wir 

Teich und 


Zelte eine 


über den großen 


che in Gabe Newells Haupt 
quartier auf. In den kom 
menden 
verıschwamm das 
Kontinuum 
schossen 
dakteure Wollner und Len 
hardt durch Half-Life 2, bis 
sie schließlich den Abspann 
vor der Nase hatten. Zwi 
schendurch graste man di 
Interviewtermine ab 
und erschien mehr oder we 


niger pünktlich zu Geschäfts 


zocken uns die Finger 


und US-Korrespondent 


schlugen unsere 


geschlagene Wo 


sieben Tagen 


5 Zeit-Raum 


Wie von Sinnen 
sich die PCA-Re 


essen. Okay, weniger pun 
lich denn vom Monitor 
trennte man uns nur mit der 
Kettensäge. Stressig war's 
was wir allerdings gern in 
Kauf nahmen Schließlich 
gibt e 
Daddel-Gemeinde sehnlicher 
wartet als auf Herrn Fried 

ah Freemans neue Aben- 
teuer. Und die Warterei hat 
sich gelohnt. Valve hinterließ 


nichts, worauf die 


uns mit Augenringen bis zum 
Boden und ohne unsere 
neue große Liebe. Eine eige- 
ilf-Life 2-Version bekom- 


auch wir nämlich erst 


um Veröffentlichungstermin 
im November. Zu Hause dau- 
erte es eine ganze Weile, bis 


“. 
gen überwanden und wieder 


wir die Entzugserscheinun- . 


in den Redaktions-Alltag ein 


disch 


auchten 


Sie sind jetzt nei 
also Vorhang auf 


für die große Gordon-Show! 


STATTLICH STADTLICH! 


Zu Beginn von Half-Li 


2 
e2 


fühlen sich Spieler genauso 


wie die meisten Leser nach 
der Lektüre des ersten Ab- 


schnitts 


ratlos. Sie finden 


sich in einer spärlich gefüll- 
ten U-Bahn wieder, in der G- 


Träger bereits aus dem Vor- 


gänger) herumtrabt und Re- 


Man (Eingeweihte kennen 
dien skurrilen Aktenkoffer 
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/ 
>Nicht auszurotten: ” | 
Bug-Wahn.« 


LT OD 


»Opel feuerte die 
Lackierer zuerst.« 


DRALLE DOKTORINNEN 
ABSCHLEPPEN 

Gleich zwei an den richtigen Stellen 
propere Schnitten mit Köpfchen um 
‚garhen Gordon und seine Brechstange 
Unglaublich! 


GEGNER MIT DER BRECH- 
STANGE BEZWINGEN 

Wenn Gordon keine Munition mehr 
hat, packt er seinen Eisenprügel aus 
und zieht den Feinden einen adretten 
Scheitel 


LOCKSTOFFE EINSETZEN 

Bei Half-Life 2schleudern Sie mit 
leckeren Duftbeutelchen durch die 
Gegend. Sekunden später sind Sie vor 
flotten Käfern umringl 


die Händler und mit Sicherheit auch frustrierend 
für uns. Wir wissen, wie wir einen bestimmten 
Qualitätslevel erreichen können, dann geraten 
wir dabei ins Schleudern, Termine hochzurechnen. 
Das hatten wir schon beim ersten Half-Life nicht 
hingekriegt 


GABE NEWELL: Wir wollen ein Ort sein, wo 
wirklich gute, talentierte Leute aus der ganzen 
Welt zusammenkommen Wenn du mi h fragst, was 
wir aus Half-Life 2 herausziehen wollen, dann sind es 
nicht Dinge wie Merchandising, Action-Figuren, ein 
Spielfilm oder etwas Ähnliches - nein! Ich erhoffe mir 
wirklich, dass mehr talentierte Leute es sich ansehen 
und sich sagen „Ich will an so etwas mitarbeiten 
Half-Life 3 und Half-Life 4 könnten dann noch vie! 


ü N 
Ein echter Pfundskerl 


Half-Life 2 ist fertig. Da fehlt nur noch besser werde 
eins, um Valve-Boss (0 (glück rs: 
lich zu machen: ein PC ACTION-Interview. 


B=x<ron GABE NEWELL: Nein, Steam ist schon seit einiger 
Zeit so weit, wir haben damit bereits Counter-Strike 
Condition Zero online vertrieben und würden wegen 
Steam nicht Half-Life Zoder irgendein anderes 
Spiel verspäten. Es gibt immer diese abgedrehten 


GABE NEWELL: Nein. Ich denke, dass wir jetzt a 
einem Punkt sind, wo wir viel regelmäßiger Spie 


veröffentlichen werden. Wir haben jetzt die Werkzeu Gerüchte. Eines, das ich neulich hörte: Wir würden die 
ge, die Charaktere, die Spielverlauf-Optionen, Auslieferung von Half-Life Zverzögern, um mehr Ze 
wir viel schneller etwas ankurbeln können. A um Verkauf von Condition Zero zu haben. Jeder in der 
Team zuliebe wollen wir nicht wieder für sechs Jahre Industrie wird dir sagen, dass das absoluter Blödsinn 
in der Versenkung verschwinden ist - du würdest niemals durch so ein Manöver meh 
an Geld machen 
W Lite 
BE NEWELL: Charaktere und Physi n auf I 
Platz 1 und 2. Alle Teile zusammenzufügen, Art GAB LL: Ich verreise wahrscheinlich nach 


Tuva. Das 
Födera 


Republik in der russischen 
gebiet zur Mongolei. Diese 
en Obertongesang. 


Direktion und Audio-Design auf das Niveau der Grafik 
Programmierung zu bringen, das ist wahrscheinlich 
jer drittwichtigste Faktor. = 
“ae 


Bacon 
ENEWELL: Die größte Katastrophe ist unsere 
tende Unfähigkeit, Zeitpläne einzuhalten 

an wir Termine bekannt gegeben haben. Es ist 
ehr frustrierend für die Spieler, frustrierend für 


(Ey 


Äh... eh das auch im achten leben? 


Golegen 


ten dazu gibt mehr als 
j g. Wer ie sich bei 
pie veise in der Schlange 
ı der Esser usgabe in 


de Haupthalle anstellen 
be Sie, dass sich 
oa er Zeit Passanten 
hi n einreihen. Brav 
\r ‚ächsten Schranke 
rinkt ein Schutzmann Sie 


Über ein paaı 
ı Sie das Fo- 
en den Haupt- 


so spielt sich HALF-LIFE 2 


Gordon Freeman!ist.ein Multitalent. An'seinen Fähigkeiten gemessen, gibtiesinureinen, der. ihm das Wasser’reichen;kann: James 
Bond. Wirverraten Ihnen, zuwas der.Heldallesiinder Lage ist..Das ist natürlich.nur.die Spitze’des’Eisbergs. Aber,seheniSie selbst! 


Lassen Sie sich nichts gefallen. Mit einem clever gewähl- 
ten Waffenarsenal geht es den feindlichen Horden an 
den Kragen und sogar feindliche Panzer und 


Oftmals versperren Gegenstände den Weg. Mit dem 
Schwerkraft-Manipulator werfen Sie den Müll wie ein 
Umweltsünder in die Prärie. Witzig: Schlau- 


Herumheizen wi DEE 
Zwei Fahrzeuge können Sie benutzen. Eine Art 

Wasserjet auf Luftkissen und einen Strandbuggy 
(siehe Bild). Im Bestfall sind die Dinger 


sogar bewaffnet. Ein herrliches 


Rätsel lösen 


Hin und wieder wirft Ihnen Valve eine skkoperkuufjahe 
vor die Füße. Keine Angst, selbst Daniel Küblböck 
würde es schaffen, die Aufgaben zu lösen. 
Meist handelt es sich dabei um spa- 

Pige Physik-Rätsel. 


Zielwasser trinken 


Im späteren Verlauf des Spiels greifen Combines häufig 

aus der Luft oder aus großer Entfernung an. Ein 
ruhiges Händchen und eine dicke Bleispritze 
hilft. Wir empfehlen die effizienten 


Zeit nehmen 


Es gibt viele Verstecke und Geheimnisse. Es lohnt sich des- 

halb, auch abseits der normalen Route zu suchen. Ma- 
chen Sie also einen kleinen Umweg, wenn Sie 
irgendwo in der Ferne ein auffälliges 
Haus erkennen. 
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>»>Inhaltlıch vum Kotzen: 
‚die Bülimie-Fo: Hde.« 


a 


»>Hat in der Luft nichts verloren: 
„Grob-Rotoriker.« 


GOTTES SÄGEN 


Half-Life 2 


mer zur 


PRÜFSTAND 
S’KILL-O-METER 


Spätes 


r Meinung 


Spiel jetzt per- 


Die meisten Monster haben 
einen schwer wiegenden 
Dachschaden. Schade! 


94% 

Prima Effekte und Ekel-Mons- 
ter dank Mega-Bump-Map- 
ping sorgen für Gruselspaß 


85% 

Recht wenige Waffen mit 
ordentlichem Wumms. 
Dafür kracht es umso mehr. 


89% 

Supergruseliges 
Höllenfeuerwerk ohne viel 
Schnickschnack. 


5 


5% Su 


SPIELELEMENTE: Action 


92% 

Mit dem Hirnschmalz 
sollte man eigentlich auf 
die Uni gehen! 


93% 

Noch -iesah ein Dschun 
gel scnöner aus. Die 
Weitsicht ist brillant 


an ER 
oc 2 = . 
N 


90% 

Sehr realistische Waffen 
die man intensiv fühlt. 
Super! 


91% 
Abwechslungsreiches 
Inselabenteuer mit 
immensem Suchtfaktor 


Im 


0% 


Story,  Ralsel 
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Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für Sie? 
Ob man erst das Handbuch auswen- 
dig lernen muss, aus Frust den PC 
mit dem Mauskabel stranguliert 
oder ständig nur zwei Tasten drückt 
Unsere Skala zeigt's! 


w>.) 


HALF-LIFE 2 


88% 

Die Soldaten sind clever, die 
Zombies saublöd. Passt ge- 
nau zum Schwierigkeitsgrad. 


PCACTION- 


95% ABONNENT 


Die schönste Stadt der Vi 
deospielgeschichte lässt die 
Kiefer nach unten klappen. 


ce 


{ 
t 


92% 

Schon allein der 
Schwerkraft-Manipulator 
garantiert die 90 Prozent! 


LÖSUNGS- 
BUCH- 
KAUFER 


94% 

Unglaubliche Spielin 
tensität mit traumhaften 
Momenten. Vorbildlich! 


nmel Waffe des Jahres 


>>Hängt noch immer an der Naddel: 
Dieter Bohlen.« 


 Darf's ein bisschen mehr sein? 


Mit oder ohne Verpackung? Silber oder Gold? Checken Sie selbst, welche der fünf ver- 
schiedenen Ausstattungsvarianten Ihnen am besten passt. 


Spiele-Vertrieb, nach nie war er so komplex Internetverbindung, um Steam-Versionen man bei Steam Versionsfreiheit, kann also 
wie heute. Vivendi-Universal bringt Half- downloaden zu können (unterhalb von beliebig zwischen deutscher Übersetzung 
Life 2auf dem herkömmlichen Weg ins DSL-Niveau nicht ratsam). Steam-Di- und US-Original wechseln. Alles weitere 
Händlerregal. Valve kümmert sich dagegen rektbesteller können sofort die fertige unter www.steampowered.com. Wer Wert 
um die alternative Online-Distribution Version von Counter-Strike Source spielen auf einen handfesten Datenträger und die 
über das Server-System Steam. Das hat und Half-Life 2vorinstallieren. Am Tag repräsentative Schachtel für die Sammlung 
allerdings zwei Haken: Sie brauchen eine der offiziellen Veröffentlichung wird die legt, ist mit der guten alten Ladenversion 
Kreditkarte zum Bezahlen und eine aktive Software dann freigeschaltet. Außerdem hat immer noch am besten bedient. 
Version Einzelhandel: Einzelhandel: Half- Steam: Half- Steam: Half- Steam: Half- 
Half-Life 2 Life 2 Collector's Life 2 Bronze Life 2 Silber Life 2 Gold 
Edition 
ca.-Preis € 50 inkl. Mwst. $ 80 letwa € 65) + Mwst $50letwa E41l»MwSt. $60letwa€49] + Mwst, „SMlmelehu. “ 
Was kriegt man fürs Geld? Die Standard-Edition inkl. Voraussichtlich nur in Billigstes Steam-Angebot, Sammelpaket für Leute, Wenn Geld keine Rolle spielt 
CS: Source mit Packung Nordamerika erhältliche selbe Ausstattung wie die alle älteren Steam- und man jeden Fan-Artikel 
und Datenträger DVD-Sonderausgabe Einzelhandel-Standard Spiele von Valve wollen unbedingt haben muss 
Half-Life? ja ‚ja ja ja ja 
Counter-Strike Source ja . ja n . ja -ja ja 
Half-Life 1 (Source- A. A, T u 
Version) ja 
Day of Defeat (Source- 
Version) 


ja 
Valves ältere Steam-Spiele 
T-Shirt 
Poster, Käppi, Postkarte, 
Stickers, Soundtrack-CD, 
engl. Lösungsbuch | | | 
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verdient 
markige, klar 


»6ibt ein Vermögen für Strumpfhosen N 
aus: Winona Strider,« 


FAZIT 


.. O O i 
Was fürHirnis! mn sec 
- oO e WOLLNER LENHARDT 
Mit Gegnern in Computerspielen verhält es sich genauso wie mit Politikern: 
Oft haben die den Kopf nicht beieinander oder wollen damit durch die 
Wand. Bei Half-Life Zist das anders. Gut, auch diese Kerle sind keine 
Einsteins, dennoch überraschen sie mit teilweise menschlichen Verhal- 
tensweisen. Wenn Sie sich beispielsweise einem von Combines besetzten 
Haus nähern, stürmt die Belegschaft nach außen und versucht, Sie zu 
umzingeln. Sobald die Truppe dezimiert ist, ziehen sich die Typen in den 
Schutz des Hauses zurück und verschanzen sich. Um die Stellung vollends 
auszuheben, pirschen Sie sich heran, um Übriggebliebene zu überraschen. 
Jeden NPC segnete Valve zudem mit unterschiedlicher, individualisierter 
Kl. Es gibt also mutige, feige, dumme und clevere Typen im Spiel. Das 
macht die Schlachten noch abwechslungsreicher 


Lesen ist Silber, Spielen ist Gold 
Wenn Sie sich diesen Hammer-Titel 
entgehen lassen, sind Sie entweder 
komplett unverbesserlich oder 
gehören in eine Anstalt eingesperrt 
Im Ernst: Half-Life Zist der heilige 
Gral für Zocker. Über 20 Stunden 
brillante Unterhaltung auf technisch 
höchstem Niveau. Noch nie ist mir so 
oft der Kiefer heruntergeklappt wie 
bei Gordons neuem Abenteuer. Ich 
persönlich habe noch kein besseres 
Spiel gedaddelt. Hmm, vielleicht 
seiner Zeit Elite, aber das ist genau 
wie ich: saualt. Mein Leben hat 
wieder einen Sinn. Danke, Valve! 


Ich übernehme bei Wertungsdiskus- 
sionen sonst eher Part des 
altersstarrsinnigen Nörglers, aber 
bei Half-Life 2strecke ich die 
rhetorischen Waffen - es macht 
einfach bodenlos viel Spaß. Der 
Spielablauf ist so abwechslungs 
reich, die Physik-Simulation so 
kreativ ausgereizt, dass sich Doom 3 
eigentlich in eine Ecke stellen und 
schämen müsste. Erwähnte ich 
schon, dass es Counter-Strike Source 
als kostenlose Mehrspieler-Beigabe 
gibt? Half-Life 2 macht die Action 
Konkurrenz noch platter als es der 
Vorgänger getan hat 


MINDESTENS: | GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG | 94. 
1.26Hz, 256 PREIS: (2. € 50 STEUERUNG 92. 
MByte RAM, ENTWICKLER: Valve GRAFIK 95. 
Win?8 VERTRIEB: Yivendi Universal SOUND 90. 
SINNVOLL: INTERNET: ce MEHRSPIELER 88. 


ebay EINZELSPIELER 


MByte RAM 
94. 


TERMIN: Novembe 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: | Spieler 
Für den Test des Mehrspieler-- NETZWERK: 64 Spieler 
= Modus, blättern Sie einfach um! INTERNET: 64 Spieler 


TEST DES MONATS +» COUNTER-STRIKE SOURCE 


‚Aufsehen. Während 

die ersten beiden Hackfres- 
sen aus Spaß unters Messer 
legten und an sich herum- 
schnippeln ließen, war es bei 
Counter-Strike (kurz: 

CS) der Lauf der 

Zeit, der eine 
Frischzellenkur 

nötig machte. 
Half-Life-En- 

gine raus, 

Source- 

und Ha- { 

vok-En- 

gine 

rein. Die- 

ses einfa- 

che Rezept 

ohne großartige Ände- 
rungen der Spieldynamik 
spricht zwei Arten von Zo- 
ckern an: Zum einen wären 
da fanatische CS-Süchtlinge, 


N 
N 
x 
\ 
. 
= 
N 
x 
v 
_ 
- 
. 


pa" 
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PR | 
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DUNTER-STRMESTI 


1. Iroi 
Alt 


>>Fuck, die Stubenfliege 
ist bewaffnet!«< 


Spieler besitzen | g \ R £ 
Verträge und kri gen Reise- iterkun enZ h a 


TEST DES MONATS +» COUNTER-STRIKE SOURCE 


COUNTER-STRIRE SOURCE 


S'KILL-O-METER 


SPIELELEMENTE: (3) Kıooocx, OT = yoooc, WLAN one 


„CSS macht bisher genauso 
viel Bock wie der Vorgänger. 
Durch die überarbeitete Gra- 


5 2 fik ist das Spiel zeitgerech- 
5 made Schwierig? ter. Es gefällt mir zudem, 
= s (omplex? Ist das Spiel was für Sie? dass Valve nichts am Spiel- 
E = Ob man erst das Handbuch auswen- prinzip von Counter-Strike 
2 = dig lernen muss, aus Frust den PC ET 
3 7 ’ 
E 2 mit dem Mauskabel stranguliert Be loreh Peinseht her 
3 =3 oder ständig nur zwei Tasten drückt: Ban ih ; 
8 =F Unsere Skala zeigt's! elassen hat!“ MOUZ|BLIZZARD 
AKA CHRISTIAN CHMIEL 
COMMUNITY ] KEINE- 
96% 8 8%] ANDEREN- Manche haben CS schon für 
Eine riesige Fangemeinde Die wohl größte Spiel- Auf der offiziellen Seite HOBBYS- tot erklärt. Die Terminver- 
ee ne Sn schiebungen vom angekün. 
: u) u SL U digten Einzelspieler-Höhe- 
GRAFIK PC-ACTION- punkt Condition Zero und 
== 159% | ABONNENT die teilweise vernichtenden 
Von vorn bis hinten istdie Oh Gott! Die Half-Life-En- Schlicht und realistisch, Rezensionen waren alles 
Source-Engine einfachnur gine hat es einfach nicht aber trotzdem etwas andere als vorteilhaft für 
göttlich! mehr drauf. detailarm. ZOCKER- das Image des Mehrspieler- 
WEIBCHEN Shooters. Scheinbar von den 
Toten auferstanden, meldet 
sich ein frisches CS zurück. 
DURCH- Ähnlich wie Jesus. Der be- 
ae saß zudem göttliches Wis- 
sen. Genau wie die Exper- 
REALISMUS 180% ten von Mousesports, einem 
au; 90% Ö L renommi E-S -Clan 
= ale an Aue Di Insseen R ie Bella Arne Nas aus en rare a 
ferror-Kommandos nicht wirkt gar nix mehr jes Anti-Terror-Kampfes. el: 
agieren. Sei's drum. auhentich Hammerhart! e een Itglledsr der £S:Mann; 
— schaft standen uns mit Rat 
MEHRSPIELER-SPIELSPASS GEGEN- und Tat zur Seite und schil- 
88% 85° FRAUEN- dern Ihre Sicht der Dinge. 
So mögen wir das: Verstaubt, aber immer Motivierendes und 
Mehrspieler-Spaß mit noch ein Klassiker im taktisches Schleich- „Der erste Eindruck von CSS 
Edel-Optik. Netz. Geplänkel. NUR- ist durchweg positiv. Die 
| u Et Animationen, Grafiken und 


Effekte begeistern immer 


ungfrauen in die Kiste zu 
springen, kann blutig enden. 


wieder aufs Neue. Einziges 
Manko ist, dass man einen 
High-End-Rechner benötigt, 
um das Spiel mit vollen Details 
zu spielen.“ MOUZ|JOHNNY R. AKA 
JONAS BOLLACK 


Stimmt! Aber für unsere üppi- 
gen Redaktionstrechner ist das 
kein Problem. Schon nach we- 
nigen Minuten verliebten wir 
uns erneut in die Source-En- 
gine. Beim Beta-Test be- 
schränkten sich unsere stau- 
nenden Blicke auf nur eine 
Karte. Nun kommen wir aus 
dem Gaffen nicht mehr raus, 
weil die Jungs von Valve ne- 
ben „de_dust“ acht weitere 
Karten-Klassiker aufpoliert ha- 
ben. Als wir erstmals durch 
die Burgenumgebung in „de_ 
cobble“ stapften, föhnte uns 
die neu geschaffene Atmo- 
sphäre förmlich ins Gesicht. 
Sonnenstrahlen dringen durch 
den malerisch bewölkten Him- 
mel und beleuchten sanft die 
Umgebung. Kahle Bäume zie- 
ren die Landschaft und hinter- 
lassen einen tristen Eindruck 
Wow! Aber bloß nicht melan- 
cholisch werden, schließlich 
lauern überall Gegner. Ein be- 
eindruckendes Beispiel zeit- 
gemäßer Grafik-Technik ist die 
Karte „cs_office“. Während Sie 
im Vorgänger in sterile Gebäu- 
de eindringen und Geiseln aus 


ACTION 


Weiche Schatten 


echnik-Chee 


Nach der Schönheits-OP - PC Action enthüllt die Technik-Stärken der CS- 
Neuauflage und sagt, wie schnell der Multiplayer-Shooter bei Ihnen läuft. 


Source-Engine sei Dank, Valve hat es geschafft, aus Counter-Strike, der Angela 
Merkel unter den Multiplayer-Shootern, eine waschechte Heidi Klum zu machen. Die 
Screenshots auf dieser Seite veranschaulichen einige der neuen Grafik-Highlights. 
Doch wie im echten Leben hat Schönheit ihren Preis, und so sind die Hardware-An- 
forderungen von CS Source deftig. Damit Sie erfahren, mit welcher CPU und welcher 
Grafikkarte Sie am besten spielen, haben wir gängige Modelle in Benchmarks 
gegeneinander antreten lassen. Besonders auffällig: eine betagte Geforce Ti-4200 
hängt Atis deutlich jüngere Radeon 9600 XT ab. 

Das liegt daran, dass die Source-Engine vier individuelle Renderpfade nutzt. Die 
9600 XT läuft, wie die schnelleren Kollegen, im DirectX-9-Modus und zaubert 

daher alle Effekte auf den vollgesabberten Bildschirm. Für Nvidias Geforce-FX- 
5700- und FX-5900-Serie hat sich Valve dagegen den DX8.1-Pfad ausgedacht. Hier 
fehlen die Reflexionen auf der Wasseroberfläche und die Anzahl der Bump Maps 

ist beschränkt. Besitzer einer Geforce4 Ti-4200 oder FX 5200 Ultra müssen sogar 
mit DX8.0-Grafik leben. Gegenüber DX8.1 werden hier die Kanten der Schatten 

nicht geglättet. Richtig unansehnlich wird es mit einer Geforce2 oder Geforce4-MX: 
Wasserspiegelungen, Bump Maps, Echtzeitschatten oder Blendeffekte fehlen im 
DX7-Modus völlig. Unser Tipp: Tauschen Sie den alten Schrott endlich gegen eine ak- 
tuelle Grafikkarte aus. Wer die optimale Leistung aus seinem System herausholen 
will, liest unseren Tuning-Bericht auf Seite 170. 


Benchmark CS Source - Video-Stress-Test 


Radeon X800 XT - DX9 


Aufwendige Blendeffekte 


Geforce 6800 Ultra - DX9 
‚Geforce 6800 GT - DX9 
Radeon X800 Pro - DX9 
Geforce 6800 - DX9 
Radeon 9800 XT - DX9 


Geforce FX 5950 - 0X8.1 


een Wasserspiegelungen 
—— 


ARTEN han N han ab | Settings: Athlon 64 2B00+, 1.024 MByte DDR4OO-Speicher, Nforce3-Mainboard, Catalyst e 
JRALIR KIN | Afformeere 61.77, WinXP Pro. DX9.0c 


Fazit: Im offiziellen Source-Benchmark liegt die X800 XT ganz knapp vor der 6800 
Ultra. Die FX-Karten und die Geforce4 Ti-4200 stellen nicht alle Details dar (DX8), 


Fazit: Die Spielszene stellt hohe CPU-Anforderungen - ein Athlon XP 2200+ ist hoff- 
nungslos überfordert. Sehr schnell und besonders günstig ist der Athlon 64 2800+ 


Bump Maps an Bump Maps aus 
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 COUNTER-STRIKE e117:7°73 


ierlorher-Nachher-Show 


TEST DES MONATS 


potthässlichen Büros befreien, 
vergessen Sie nun oft Ihre ei- 
gentlichen Aufgaben. Haben 
Sie sich schon mal so über Ih- 
ren Computer geärgert, dass 
Sie ihn am liebsten in seine 
Einzelteile zerlegen wollten? 
Bei CSS geht das! Ein Schuss 
auf einen herumstehenden PC 
und schon kommt das Innere 
zum Vorschein. Ob Prozessor- 
kühler oder Grafikkarte - Sie 
können fast alles vom Mother- 
board lösen und durch die Ge- 
gend werfen. Respekt für die- 
se Liebe zum Detail! Aber das 
ist noch nicht alles. An jeder 
Ecke in den Büroarealen ste- 
hen Kartons mit Akten herum 
Ballern Sie drauf, fliegen dut- 
zende Dokumente durch die 
Gegend. Oder warum bauen 
Sie mit Schränken nicht ein- 


Die alte Half-Life-Engine ist das genaue Die Waffen im alten Counter-Strike Bei CS: Condition Zero kamen komplett fach eine Barrikade und ver- 
Gegenteil vom Begriff „Detailvielfalt“. sahen schon ordentlich aus, aber Valve neue Spielermodelle zum Einsatz. schanzen sich dahinter? 

Und nun erkennen Sie sogar WindowsXP legt einen drauf: Jedes kleinste Detail Erstaunlicherweise schauen diese sogar 

auf dem Monitor. Genial! der Waffe stimmt jetzt. realistischer als bei C$Saus! 


„Natürlich hat sich der Spiel- 
verlauf durch die neue Physik- 
Engine ein wenig verändert, 
aber nicht so krass, wie man 
es vielleicht vorher vermutet 
hat. Es ist zwar realistischer 
geworden, aber viel daran ist 
nur Spielerei und eigentlich 
ziemlich unwichtig.“ 

MOUZ|BLIZZARD AKA CHRISTIAN CHMIEL 


Es wird deutlich, dass Valves 
Konzept, Bewährtes mit einer 
wunderschönen Optik zu un- 
terlegen, vollends geglückt 
ist. Natürlich sollen noch un- 
zählige Karten und Modifika- 
tionen seitens der Community 
folgen. Valve bietet allen Fans 
also einen Arsch voll Unter- 
haltung. Mehr kann man nicht 
verlangen. LUKASZ CISZEWSKI 


»Obdachlos: 
Stubenhocker.« 


FAZIT 


LUKASZ 
CISZEWSKI 


RALPH 
WOLLNER 


wieder q at a idinden: 
aufhörte, schworich aufpolierten Levels für Bi \ 
wieder!“ Aber wie wir seit der Geburt mung sorgen. Ich weiß, an Counter- 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG von Ralph Wollner wissen, kommen Strikescheiden sich seitjeherdie 
1,2 GHz, 256 PREIS: Ca. € 50,- STEUERUNG Dinge nun mal nicht immer so, wie Geister. Ich liebe dieses Spiel auf 
MByte RAM, ENTWICKLER: Valve GRAFIK man sie erwartet. Jedenfalls bin ich jeden Fall genauso wie meinen 
Win98 VERTRIEB: Vivendi Universal SOUND 


- wieder total gefesselt von diesem mächtigen besten Freund. CSist halt 


SINNVOLL: INTERNET: wwm.counter-strike.net  EINZELSPIELER 


„Eine Runde noch“-Spielprinzip. nur was für die Harten. Anfänger 
SPRACHE: Deutsch b i 
ar RAM  USK-FREIGABE: En u Schade aber, dass Valve noch Bugs bekommen in den ersten Tagen in 
TERMIN: Erhältlich (Steam) übersehen hat, mit denen Cheater mit einer Tour eins auf beziehungsweise 


Leichtigkeit durch die Wände schauen ' 
oder die gesamte Map samt Spielern 
einblenden können. Hoffentlich 


werden die Fehler bald ausgemerzt. 


durch die Rübe, Wer die erste 
- Frusthürde überwunden hat, den 
erwartet ein spieltiefer Shooter in 


einem astreinen optischen 6 


MEHRSPIELER-OPTIONEN 
9 Karten; Mo tsc 
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GANZ MANHATTAN IST DEIN NETZ. 
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ACTIVISION 


activision.com 


3 37321 
TEST - MEN OF VALOR 


« Vonden MoH: Allied Assault- 
Machern 4 


« 12 Einzelspieler-Missionen + 
Tutorial 


N « Sechs Mehrspieler-Modi 
« Unreal Warfare-Engine 


 « Keine Jugendfreigabe 
l. Deutsche Lokalisierung el? 


ul r.Ql durchleben 
„L ' m en 
\ - n riet 
PP 


w 


— 


>Hier könnte 
Ihre Werbung stehen. 


Die meiste Zeit verbringen Sie damit, auf 
irgendwas zu feuern. Dank unterschiedlicher 
) Trefferzonen visieren Sie vornehmlich Birnen an. 


— u 


»>Schlug ein wie eine Bombe: 
hrandneuer PDA NaPalm.« 


an merkt dem Spiel 
M sofort an, dass es 

von den Medal of Ho- 
nor: Allied Assault-Machern 
kommt. Genau wie in dem 
WW2-Shooter von Electronic 
Arts ist es die dichte Atmo- 
sphäre, die einen Großteil der 
Faszination ausmacht. Für Re- 
krut Dean Shepard beginnt 
die Geschichte mit einem klei- 
nen Football-Match. Im Stütz- 
punkt werfen Sie Mitspielern 
das Ei zu, lauschen feixenden 
Kameraden — und plötzlich 
bricht die Hölle los, Ihr Stütz- 
punkt wird angegriffen, jede 
Menge Zeugs fliegt in die Luft 
und schon stecken Sie bis 
zum Hals im Vietnam-Konflikt. 
Eine Ladepause später kau- 
ern Sie bereits ängstlich im 
Dickicht und nehmen Charlies 
Heckenschützen aufs Korn. 
Insgesamt ist Men of Valor 
sehr abwechslungsreich, wes- 


Re, S>Ber Schlüs$et-Natdienst 


Fhatganze Arbeit geeistäl.« 


halb die Angst, dauernd nur 
durch den Dschungel zu lat- 
schen, unbegründet ist. Wo- 
bei einige Einsätze sowieso 
nicht zu Fuß absolviert wer- 
den. Im Spielverlauf klemmen 
Sie sich nämlich hinter obliga- 
torische Geschütze, wie etwa 
das Bord-MG eines Helikop- 
ters. Auch eine kernige Boots- 
fahrt, inklusive Granaten-Ha- 
gel, steht auf dem Programm. 


GRUNDLEGENDES X 3 

Wer schon mal einen Ego- 
Shooter gezockt hat, dem geht 
die genretypische Steuerung 
sofort in Fleisch und Blut über. 
Drei Besonderheiten gilt esj 
doch zu beachten. 1. Es exi 
tiert keine Sprungtaste, wes- 
halb oft schon kleinste Huckel 
unüberwindliche Barrieren 
darstellen. 2. Nur wenn Sie 
mit der rechten Maustaste 
den Ziel-Modus aktivieren, 


können Sie sich zur Seite 
lehnen beziehungsweise um 
Ecken lugen. Im Ziel-Modus 
verharrt die Spielfigur aber 
auf der Stelle. 3. Um wirklich 
alle Medi-Packs, Munitions- 
streifen und Waffen einzusam- 
meln, durchsuchen Sie die vir- 
tuellen Körper der Gefallenen 
Hierfür halten Sie die Leer- 
taste gedrückt, bis ein kleiner 
Balken auf dem Bildschirm 
komplett gefüllt ist. Voila, 
jetzt sind Sie bereit für die 
Schlacht! Meist agieren Sie im 
Team, allerdings können Sie 
Ihren Kameraden keine Befeh- 
le geben. Aber auch so betei- 
ligen sich die Computer-Kolle- 
gen eifrig am Geschehen und 
verzeichnen jede Menge Tref- 
fer. Besonders schlau sind die 
KI-Deppen trotzdem nicht. All- 
zu gern tänzeln sie zielsicher 
ins gegnerische Kreuzfeuer 
und lassen sich über den Hau- 


er 


Br um die hren hat wierivafe‘ , 
‚Stfenard, kann gar nicht normal Häfen. Die 
Halver Vietnam verändert ebenselbst * 


+ 


_ GEHORCHEN 
f TE ch Ks - 


Erz 


" den härlesten wre Man are En 
und bekommt laufend neue A geben. Aber 
wenigstens wird's nicht'so s 


ACTION 


fen ballern. Deshalb bekamen 
Ihre Partner wohl den God- 
Mode spendiert. Sie haben 
richtig gelesen: Ihre digitalen 
Kumpels sind unsterblich. Das 
ist zwar unlogisch, aber im 
Kampf gegen den Vietcong 
brauchen Sie jede Hilfe, die 
Sie kriegen können. 


KLARE GRENZEN 

Ein beliebter Vers besagt 
Ein sehr lineares Leveldesign 
kann ein ziemlicher Spaßkiller 
sein. Men of Valor kriegt die 
Problematik dank genial ge- 
skripteter Ereignisse gut in 
den Griff. Zwar stößt man im- 
mer wieder an unsichtbare 
Levelgrenzen, die man nicht 
passieren kann, doch das er- 
höht in den meisten Fällen so- 
gar die Spannung. Quasi nach 
dem Motto: Warum dorthin 
laufen, wo sowieso keine Ac- 
tion abgeht. Ein Beispiel: Ihre 


Immer wieder obliegt Ihnen die Aufgabe, 
besonders heikle Ziele zu erreichen. Zum 
ass dieses Jar einzunehmen. 

> 


ie | chen und die Befehle Ihrer Vorgesetzten auszu- 
} führen. ‚Auch wenn das Pickelgesichter sind. 
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VIETCONG 
CONFLICT: 
VIETNAM 


S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für Sie? 
Ob man erst das Handbuch auswen- 
dig lernen muss, aus Frust den PC 
mit dem Mauskabel stranguliert 


Unsere Skala zeigt's! 


ATMOSPHARE 


Hinter jedem Busch könn- 
te der Feind lauern. Ein 
Spieler-Leben in Angst. 


Mit einem Wort: filmreif! Mal ist die Spannung top, 
dann wiederum reiht sich Bal- 


lersektion an Ballersektion. 


GRAFIK 
Lange kein Doom 3-Killer, Der Zahn der Zeit nagtauch Die Level wirken teilweise, 
aber coole Effekte und rea- an Vietcong. Gut sieht es als hätte man Turnhallen 
listische Umgebungsoptik. aber immer noch aus. mit Pflanzen tapeziert. 


7 


MEHRSPIELER-PART ] 
Ein paar Bots und eine Sprung- Schlaue Bots und vor Im Gegensatz zur Konso- 
taste hätten dem Mehrspieler- allem der geniale Koop- lenfassung gibt's keinen 
Modus nicht geschadet. Modus machen Laune. Mehrspieler-Part. 
SPIELSPASS 


Fetter Sound, gute Grafik und 
klasse gescriptete Action. Nicht 
perfekt, aber verdammt gut! 


Esgibt Abschnitte, die man 
mehrmals zocken muss, um zu 
schnallen, wie man durchkommt. 


‚Abwechslungsreiche Dauer- 
Action mit durchschnittlicher 
Technik und solider Atmosphäre. 


| 


KEINE- 
ANDEREN- 
HOBBYS- 
HABER 


PC-ACTION- 
ABONNENT 


oder ständig nur zwei Tasten drückt: 


LÖSUNGS- 
BUCH- 
KAUFER 


GEGEN- 


NUR- 
MOORHUHN- 
MEET BETWEEN BETEEEET SPIELER 
SPIELELEMENTE: OWN» Ballern, Schleichen, BLAB=Story m; 
s|s|s|s|xc|x|s |: | LEISTUNGSMERKMALE 
= 2 I2|215|8|38|5|3 | UmMenofValorflüssig erleben zu 
„| SlzISle|l2|8j2|2 » r : 
2I8l8sı8[8|53|8| 8 | 3 | können, brauchen Sie vor allem eine 
2|s|82|ı8/2|8|8|3|% | schnell Grafikkarte, die CPU spielt 
m ZI O0 9791 = | | © | = | hingegen keine große Rolle - das ist 
A et typisch für Konsolen-Umsetzungen. So 
Fr - ae m | m | feicht schon ein 1.600-MHz-Prozessor. 
TSOOMHz 1.024.74032 = | m | Füralle Details sollten Sie allerdings 
r mindestens eine Radeon 9700 Pro 
N “|| # | haben. Die FX5200 Ultra und die Ge- 
. force3 Ti-200 sind selbst für 800x600 
= ne h 
a, ae “| | mitniedrigen Details zu langsam. 
SON 1a |=|= 
. .|= 
a PRO & CONTRA 
1.400 MHz, 512 MI } 1.800 MHz, 512 MByte Schicke Grafik 
17 i 9800 XT : R 
in mal ee nainnn Coole Mehrspieler-Modi 
s|s|s|=|e|s|s|: Sehr gute Synchronisation 
= | 2|8 = = s|s = s Hervorragender Soundtrack 
sl8Isis/sısiels|s Abwechslungsreiche Szenarien 
sıs|iz2s|s|s|j2|j2s|s|® Spektakulärer Sound 
8s|8 8/3 83 2/3|3|8& 
CPUmit ANOHEODKIE Eine Steuering R 
1.000MHz 1.024x768x32 Unglaublich dichte Atmosphäre 
CPU mit BODKOORIE .» un Stimmungsvolle Zwischen- 
1.500MHz 1.024x768x32 as sequenzen 
CPU mit BODX6OOKI6 ııa/ia| = 
2.000 MHz 1.024x768x32 ı|ıa|® Sauschwer 
CPUmit _BOXEDOKE „/n|= Gemeine Speicherfunktion 
2.500MHz 1.024x768x32 „|: Holprige Animationen 
CPU mit 800x600x16 sa|ia|m Keine Sprung-Funktion 
3.000MHz 1.024x768x32 .|i= Doofe K.l. 


hätt 


Sie beinnhedem Sieg 
gekostet: Una menmit 
#  aufgemalte: Ziölscheibere« 


Einheit hockt auf einem Hügel 
und Sie haben sich in Ihrem 
Fuchsbau verschanzt. Der 
Feind naht mit schnellen 
Schritten, was Sie durch reich- 
lichen Beschuss unterbinden. 
Kugeln, Dreck und Granaten 
fliegen Ihnen um die Ohren 
und überall bumst es. Sie 
würden gern aus Ihrem Loch 
hüpfen und abhauen, aber 
das geht nicht. Lediglich ein 
paar Schritte innerhalb der 
Grube sind möglich und so ist 
ein schneller Abzugsfinger 
die einzige Überlebenschan- 
ce. Effekt: Unser Herzschlag 
erhöhte sich proportional zur 
näher kommenden Feindes- 
schar. Der Text-Verfasser hat 
gar extra ein Wort erfunden, 
dass diese Stimmung be- 
schreibt: Angst-Gaudi. 


WIE SCHAUT’S AUS? 

Die aktuelle Unreal-Engine ist 
nicht taufrisch, doch vor al- 
lem die variationsreiche 
Dschungel-Optik gefällt. 
Während in anderen aktuel- 
len Vietnam-Shootern ein 


84 |12/2004 BaAcmen] 


Waldstück aussieht wie das 
andere und Spieler oft nur an 
den herumliegenden virtuel- 
len Leichen erkennen, welche 
Level-Abschnitte sie bereits 
besucht haben, wirkt im Men 
of Valor-Dschungel alles eine 
Spur individueller. Zu fortge- 
schrittener Spielstunde ver- 
schlägt es Sie sogar in zer- 
bombte Städte, wo man kaum 
noch mit Grüntönen konfron- 
tiert wird. Die Spielfiguren se- 
hen ebenfalls ordentlich aus, 
wobei die Animationen 
manchmal aber doch so wir- 


ken, als hätte sich Stephen 
Hawking aus seinem Rollstuhl 
erhoben. Was der Grafik-Wer- 
tung einen gehörigen Schub 
verpasst, sind die Effekte 
Wenn die Kacke richtig am 
Dampfen ist, gibt's bombasti- 
sche Explosionen und sogar — 
besonders cool — Hitzeflim- 
mern. Regen und Nebel 
machen ebenfalls was her. Kri- 
tisch in der Einzelspieler-Kam- 
pagne: Das Spiel speichert au- 
tomatisch ab, eine 
Schnellspeicherfunktion fehlt. 
In Verbindung mit dem happi- 


MEN OF VALOR DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG EEE 

1,3 6Hz, 256 PREIS: Ca.€50,- STEUERUNG 186» 

MByte RAM, 3,8 ENTWICKLER: 2015 GRAFIK 185: | 

GByte HD, Win98 VERTRIEB: VivendiUniversat SOUND 191: | 

SINNVOLL: INTERNET: www.2015:com MEHRSPIELER 

2,5 GHz, 512 SPRACHE: Deutsch 

MByte RAM USK-FREIGABE: Keine Jugendfreigabe „EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


TOM, DM, Recover the Documents, Search NETZWERK: 24 Spieler 
and Destroy, Fronine, MP-Mission; 1$p./CD INTERNET: 24 Spieler 


SEHR GUT - Verdammt packender Spiel-Film, im wahrsten Sinne des Wortes. 


ACTION 


Springer-Stiefel 


Dass die Men of Valor 
ohne Sprungtaste in die 
Schlacht ziehen, nervt 
nur im a-Teil richtig. 


gen Schwierigkeitsgrad sorgte 
das für geräuschvolle Wutaus- 
brüche unseres Testers. Selbst 
Profis müssen also, Zwangs- 
wiederholungen eingeschlos- 


AHME 
ISCITÜRK 


Men of Valor hat aus mir wieder einen 
lebendigen Menschen gemacht. 
Lange Jahre saß ich nur gleichgültig 
herum und war zu kaum einer 
Gefühlsregung fähig. Nur als die 
Mauer fiel, entglitten mir kurz die 
Gesichtszüge und eine Träne kullerte 
mir über die Wange. Men of Valor hat 
all das verändert. Der sackschwere 
Schwierigkeitsgrad und das gemeine 
Speichersystem haben aus mir ein 
fluchendes Ungetüm gemacht. Immer 
wieder hab’ ich wütend schreiend 
aufgehört zu zocken und mir 
geschworen, das Spiel nie mehr 
anzufassen. Doch zwei Sekunden 
später saß ich wieder davor. Warum? 
Ganz einfach: Weil es so geil ist! 
m — , —— —— nn 


vergessen? 


Men of Valorbietet zwar keine Bots, aber dafür gleich 
sechs Spiel-Modi: Team Deathmatch, Deathmatch, 
Recover the Documents, Search and Destroy, Front- 
Line und Multiplayer-Mission. Mal gilt es, wichtige 
Dokumente in die eigene Basis zu transportieren, in 
Searchand Destroy wiederum sammeln Sie Einzelteile 
eines-Mörsers und setzen diesen zusammen. Frontline 
ist eine Art Battlefield-Klon, in dem die Parteien 
strategisch wichtige Punkte einnehmen und halten 
müssen. Zwar ist die Masse.an Spiel-Modi löhlich, 
dach‘mit deginzelspieler-Kampagne kann das Danze 
nicht mithalten. Das liegt vor allem ander fehlenden 
Spruhgtaste. Im Einzelspieler-Modus gewähnten wir 
um daran, fat in Netzwerk-Partien 


nervfe diese Einschrärikung ungemein. 


sen, mindestens 15 Stunden 
an diesem Atmosphäre-Bro- 
cken knabbern - so lange wie 
Kannibalen an Iscitürks Rie- 
sensalamil! 


AHMET ISCITÜRK 


CHRISTIAN 
BIGGE 


Sie wissen, Kollege Iscitürk kann 
man leicht begeistern - schon ein 
Gratis-Big-Mäc reicht. Einen ge- 
standenen Redakteurs-Methusalem 
wie mich überzeugt man nicht so 
leicht. Men of Valor hat's dank 
permanenten Adrenalin-Kicks 
dennoch geschafft. Wenn ich meine 
virtuelle Rübe in den Graben tunke, 
damit ich mir keine Kugel fange, und 
dabei feststelle, dass mein realer 
Kopf (das Teil auf dem Hals!) bei 
jeder Explosion Mal echt nach unten 
zuckt, muss die Spiel-Atmosphäre 
geil sein. Zu schwer das Ding? Pah 
Kollege, trainieren! Zum Beispiel mit 
Call of Duty, das mir noch einen Tick 
besser gefällt. 
m — ee 
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TEST » STAR WARS: BATTLEFRONT 


“En Mekka . % 
# 


alle ll 


s muss mal gesagt wer- 
E den: George Lucas ist ein 

echt toller Hengst. Mit sei- 
ner epischen Erzählung über 
zwei ständig streitende und 
stockschwule Roboter im Welt- 
all befriedigt der bärtige Filme- 
macher seit 1977 eine mons- 
tröse Fangemeinde. Dass es 
sich bei Star Wars-Freaks aus- 
schließlich um hoffnungslose 
Versager und verblendete Trot- 
tel handelt, die es im Leben zu 
nichts gebracht haben, sollte 
jedem intelligent agierenden 
Menschen bewusst sein. Also 
ist es auch kein Wunder, dass 
es auch so ein verkommenes 
Individuum in die Riege der PC 
ACTION-Redakteure geschafft 
hat. Wir wollen aus Respekt 
vor dem Patienten keinen kon- 
kreten Namen nennen. Aber 


ARUIRRS: BRITLEFRONT spielen Se 
jächten der Filme am Monito _ 


Ei 


Lukasz C., oder nennen wir ihn 
doch lieber L. Ciszewski, ge- 
hört zu dieser kranken Grup- 
pierung von fanatischen Star 
Wars-Anhängern. Dieser Himi 
war natürlich die erste Adres- 
se, wenn es darum geht, einen 
Artikel zum neuesten Star 
Wars-Ableger namens Battle- 
front zu verfassen. 


STARS UND STERNCHEN 

Ein beliebtes Thema der 
George-Lucas-Jünger ist die 
Frage, ob die jüngste Trilogie, 
die 1999 auf die Menschheit 
losgelassen wurde, dem gran- 
diosen Klassik-Dreier das ga- 
laktische Wasser reichen kann. 
Denn nun nerven peinliche 
Charaktere wie Jar Jar Binks, 
der ähnlich viel Schwachfug 
von sich gibt wie „Ralle“ Woll- 


ner bei unseren BU-Kon- 
ferenzen, ebenso wie die Ge- 
schichte, die so platt ist wie 
Calista Flockhart und eher 
minderjährige McDonald's- 
Gänger beeindrucken als die 
Ansprüche der Fangemeinde 
erfüllen kann. Es tut aber 
nichts zur Sache, ob Sie die 
alte oder neue Trilogie bevor- 
zugen. Star Wars: Battlefront 
behandelt nämlich sämtliche 
sechs Episoden der Saga. Im 
gelungenen Einzelspieler-Mo- 
dus haben Sie die Wahl zwi- 
schen zwei Kampagnen, die 
entsprechend die Klonkriege 
oder den galaktischen Auf- 
stand der Bürger thematisie- 
ren. Hinzu kommt der Erobe- 
rungs-Modus, in dem Sie in 
acht Parteien-Missionen nach 
und nach die Galaxis vom 


gegnerischen Abschaum be- 
freien und Spezialfertigkeiten 
für spätere Auseinanderset- 
zungen einheimsen. So kämp- 
fen Sie entweder auf Seiten 
der Klone oder der Droidenar- 
mee beziehungsweise als Mit- 
glied der Rebellen oder des 
Imperiums. Jede Seite verfügt 
über fünf Soldatenklassen mit 
unterschiedlichen Wummen. 
Zum üblichen Sortiment aus 
Lasersturmgewehr, Scharf- 
schützenknarre, Raketen- und 
Granatwerfer können Sie auch 
eine Spezialeinheit auswäh- 
len. Als Chewbaccas Ver- 
wandter dackeln Sie mit 
Wookie-Armbrust durch die 
Gegend, nehmen als Jet Troo- 
per dank Raketenrucksack 
Gegner aus der Luft aufs Korn 
oder verpassen als mobiler 
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so spielt sich STAR WARS: BATTLEFRONT 


Weil die Karten in Star Wars: Battlefront so riesig sind, stehen Ihnen logischer- 
weise Fortbewegungsmittel zur Verfügung. Aber seien wir ehrlich: Eigentlich 
gibt's die Dinger nur, damit Sie auch im virtuellen Leben nicht so oft Ihren 


Geschützturm Droideka Ihren 
Feinden Luftlöcher. Zudem 
stehen Ihnen in den 16 Karten 
über 24 bekannte Fahrzeuge 


Denn nicht nur der Verfasser 


>»Der Tag geht, 
Johnnies Walker kommt. 


>> Werden von Pfarrern 
geschändet: Messdinos.«< 


mein Asthma heilen“ Vader 
den Löffel abgibt, dürfen Sie 
nachspielen. AT-ST-Geher lau- 
fen wie in der Filmvorlage in 


so nerven, dass Sie sich vom 


Hintern bewegen müssen. 


Ob nun X-Wing oder 
imperialer TIE Fighter 

- in den Raumfliegern 
dürfen Sie nicht nur 
gegnerische Flugschiffe 
abknallen, sondern 
auch das Geschehen auf 
dem Boden zusätzlich 
anheizen. 


HIFF 


PER RAUMSC! 


Ähnlich furchterregend 
wie der Anblick unseres 
Chefs ist eine Konfron- 
tation mit zweibeinigen 
AT-STs oder AT-AT- 
Vierbeinern. Schnappen 
Sie sich so ein Ding und 
verbreiten Sie Angst 
und Schrecken! 


PER GEHER 


‚Auf den schnittigen und 
bewaffneten Gleitern, 
den so genannten 
Speeder Bikes, geht's 
verdammt schnell zur 
Sache und zum Zielort. 
Genau wie in den 
Lamborghinis der PC 
ACTION-Redakteure. 


PER GLEITER 


Erinnern Sie sich an das 
Vieh aus Das Imperium 
schlägt zurück, das Luke 
aufschlitzt, um sich auf 
dem Eisplaneten Hoth zu 
wärmen? Das war doch 
süß, oder? Solches Getier 
dürfen Sie in Battlefront 
ebenfalls reiten. 


Zwar ohne Ketten, aber 


Schüssen feindliche 


zur Verfügung. Phänomenal! die vorgefertigten Fallen und 7 mit ordentlich Schma- 
bekommen massive Baum- N ckes im Kanonenrohr 
SCHLACHTFEST stämme in die Visage. Dass > überrollen Sie unacht- 
Da wären wir auch gleich die Ewoks mit ihrem perma- < same Pixelgegner und 
beim richtigen Stichwort. nenten Rumgejaule mitunter Pe knacken mit gezielten 
= 
= 


dieser Zeilen ist phänomenal, 
sondern auch die actionrei- 
chen Schlachten in Battlefront, 
die allesamt auf authentischen 
Ereignissen der Star Wars-His- 


gestressten Tester eine dicke 
Laserladung einfangen, wol- 
len wir nicht unerwähnt las- 
sen. Trotzdem oder gerade 
deswegen kommt während 


Fahruntersätze. 
Stark! 


Schicksal, Sie fauler 
Sack! Obwohl massig 


torie basieren. Sie wünschen der Schusswechsel auf Tatooi- 2) Fahrzeuge zum Rumdü- 
Details? Der Endkampf aus ne, Yavin und Hoth echte Star [= sen in der Gegend stehen, 
Episode 6 zum Beispiel. Auf Wars-Atmosphäre auf. Und > benutzen Sie Ihre digita- 
Endor bekriegt die Rebellion darauf stehen wir Fans. pe len Beine immer noch am 
mithilfe der kleinwüchsigen IE häufigsten. Blöd, was? 
Ewoks das Imperium. Genau DICH KENN ICH DOCH! Ar Dauert länger, ist aber 
diese relevante Schlacht, kurz Obwohl Sie in Battlefront als gesund! 

bevor Darth „Niemand kann stinknormaler Soldat nicht 
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STAR WARS: BATTLEFRONT PRÜFSTAND 


TEST + STAR WARS: BATTLEFRONT 


VERGLEICH 


BÄTTLEFRÜNN 


ve 


gFormT 


AIINS 


S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für Sie? 
Ob man erst das Handbuch auswen- 


Spiel Film! 


Während die ganze Welt sehnsüchtig 
auf den 2005 erscheinenden sechsten 
Teil der Doppeltrilogie mit dem Namen 
Star Wars Episode 3: Revenge of the 
Sith wartet, kommen nach langer 
Durststrecke endlich die klassischen 
Star Wars-Streifen auf DVD. Für knapp 
50 Euronen dürfen Sie sich Episode 4: 
Eine neue Hoffnung, Episode 5: Das 
Imperium schlägt zurück, Episode 6: 
Die Rückkehr der Jedi-Ritter sowie 
eine Bonus-DVD mit 242 Minuten 
Zusatzstoff (darunter Dokumenta- 
tionen, Trailer und Bildgalerien) in 
schicker Silberbox ins Regal stellen. 
Dabei handelt es sich aber nicht um 
die Originalfassungen aus den späten 
Siebzigern und frühen Achtzigern, 
sondern um technisch abermals 
aufgemotzte und inhaltlich minimal 
veränderte Versionen der Special 
Editions des Dreierpacks, die im Jahr 
1997 in den Kinos anliefen. So haben 
Sie Star Wars noch nie gesehen. Wir 
haben die Box schon. Sie auch? 


Pr ö FEIEID Pr 
se = 3 5 „L dig lernen muss, aus Frust den PC 
> wi u mit dem Mauskabel stranguliert 
=E E =& oder ständig nur zwei Tasten drückt: 
iu) — = Unsere Skala zeigt's! 
ATMOSPHÄRE I KEINE- 
| ANDEREN- 
Echte Filmsequenzen und Durch originale Waffenund Dichte Atmosphäre durch HOBBYS- 
bekannte Schauplätze Fahrzeuge kommt echtes über 100 Zocker pro HABER 
- ein Paradies für Fans! Vietnam-Feeling auf. Server. 
GRAFIK PC-ACTION- 
ABONNENT 
Saubere Grafik, tolle Schöne Dschungellandschaf- Trotz gelegentlicher 
Effekte und detailgetreue ten machen den digitalen Ruckeleinlagen ein echter 
Star Wars-Umgebung. Krieg unheimlich real. Hingucker. ZOCKER- 
Ge ® . WEIBCHEN 
DURCH- 
SCHNITTS- 
| SPIELER 
TEAMPLAY 
LÖSUNGS- 
Masse statt Klasse Ohne treue Kumpelsanih- Ein Commander bringt BUCH- 
echtes Teamplaykommt rer Seite sind Sie schnell Ordnung ins Chaos. | KAUFER 
selten vor. Schade! aufgeschmissen. Zumindest meistens. | 
SPIELSPASS | GEGEN- 
| FRAUEN- 
Wow! Star Wars-Puristen Viele Waffen, Fahrzeuge Dank großer Teilnehmer- | VERLIERER 
kommen hier nicht drum und Karten - der Genre- zahl eine echte Alternative | } 
rum! Thron wackelt nicht. zu Battlefield Vietnam. | NUR 
85% E 70% 30% 75% 25% OS IDEN: 
SPIELELEMENTE: GRÜN=Action, ROT= Taktik LT] 
s|s|S|s|o|x|s|2 | LEISTUNGSMERKMALE 
s|E = e|I2|8|8 = 3 | Wiebeiden meisten Titeln, die auch für 
2/8|1818|82|1518| 8 | 3 | aktuelle Spielekonsolen veröffentlicht 
s!&2/3/|2|$5|%),3|% | | werden, hängt die Leistung vornehm- 
an ET. = = 5 - a5 = = . - lich von der verwendeten Grafikkarte 
% b. Selbst eine 9600 XT oder FX 5700 
1.000MHz 1.124702 | m || mim In |n Jun | ni = m: x : 
CPU mit er sa na enimim: Ultra reicht bei 1.024x768 nicht für die 
1.500Mkz 1020| m | mm mn nn | m | m a er 
CPU mit BüOx&O| U | mi m In In In Ju | m | m i i i 
2.000Mhz 1.024702) m | m| m Im | = | Ina In | m erlegen a; 
i ierzu finden Sie im 
CPU mit Bon | m ı m | mn jun ln jun | u | m f a z 
2.500 MHz 1.024760:32| m | m | m | m | = [m | m | m | m | Tuningbericht auf Seite 169. 
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3.000MHz 1.020762 | m | m | m | m | | |n | m | m PRO & CONTRA 
1.000 M| MByte RAM, 1.600 MHz 512 MByte RAM -Wars- ä 
Geforce FX 5200 Ult Geforce FX 5900 XT — Wars Atmosphäre 
s|s|2|=s|e|s|®e|: Actionreicher Spielablauf 
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sıs|s|2|2|82|:|8|$ Spektakulärer Sound 
sısji&2lı2|23/2|2|23 23 R 
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CPU mit 8000| m | mm nm in | ln | n | m 
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viel mit der Star Wars-Elite 
am Hut haben, treffen Sie 
trotzdem ab und an auf be- 
kannte Gesichter. So laufen 
Ihnen im heißen Gefecht 
schon mal Luke Skywalker 
oder Mace Windu über den 
Weg, die sich dank prakti- 
schem Laserknüppel durch 
die digitalen Gegnermassen 
schnetzeln. Für Sie sind solch 
mächtige Waffen tabu. 
Schließlich durften Sie in der 
Jedi Knight-Serie schon oft 
genug die Säbel schwingen. 
Übrigens ist Battlefront kein 
reinrassiger Ego-Shooter. Per 
Knopfdruck schalten Sie in 
die nette Verfolgerperspekti- 
ve. Wollen Sie genauer zielen, 
so schauen Sie Ihrem virtuel- 
len Alter Ego förmlich über 
die Schulter. Ist nicht nur 
praktisch, schaut sogar rich- 
tig gut aus. Denn obwohl die 
Pandemic Studios zeitgleich 
die beiden Fassungen für 
PlayStation 2 und Xbox pro- 
grammierten, finden sich kei- 
ne Spuren einer Konsolen- 
portierung. Die riesigen und 
detaillierten Landschaften 
bieten massig Weitsicht. Was- 
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serspiegelungen und spekta- 
kuläre Effekte tragen eben- 
fallszumpositivenGesamtbild 
bei. Doch wie bei jeder realen 
Schönheit findet sich ein klei- 
ner Makel: Während bei UT 
2004 und Konsorten die Spie- 
lermodelle zu jeder Zeit phy- 
sikalisch korrekt durch die 
Gegend geschleudert wer- 
den, fliegen Battlefront-Sol- 
daten steif wie bei einer Via- 
gra-Dauererektion durch die 
Luft. Ansonsten gibt es aus 
technischer Sicht nichts zu 
meckern. Schließlich sorgt 
auch das fulminante John- 
Williams-Hintergrundgedu- 


>Für’n Arseh: Leuchtdildo.<< 


del für die typische Star Wars- 
Stimmung. 


ICH SPIELE GERN MIT MIR ALLEIN! 

Der Einzelspieler-Modus mag 
noch so viel Laune machen. 
Doch der Mehrspielerpart mit 
nur einem Spiel-Modus hat ge- 
gen die spielerisch deutlich an- 
spruchsvolleren Konkurrenten 
aus dem Hause EA oder Nova- 
logic keine wirkliche Chance. 
Aber vielleicht braucht er das 
auch gar nicht. Schließlich be- 
kommen die Fans bei Star Wars: 
Battlefront genau das, was sie 
sich wünschen: einmal als klei- 
ner, aber mutiger Soldat an der 


STAR WARS: BATTLEFRONT | DASURTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Mehrspieler-Shooter PREIS/LEISTUNG ET 
1 GHz, 256 MByte PREIS: (a.€50,- STEUERUNG 
RAM, 2,7GByte ENTWICKLER: Pandemic/LucasArts GRAFIK 185. | 
HD,Win98SE VERTRIEB: Activision SOUND 191. | 
SINNVOLL: INTERNET: wwwstanwarsbtleftontcom EINZELSPIELER FT TR 
256Hz, SPRACHE: Deutsch 
512MByteRAM USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren 

TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


Eroberungs-Modus auf 
16 Karten, 1 Spieler pro DVD 


NETZWERK: 50 Spieler 
INTERNET: 32 Spieler 


SEHR GUT - Nicht so komplex wie die Konkurrenz, allein aber top! 


% 


galaktischen Front mitkämpfen 
zu dürfen. Viele Star Wars-Has- 
ser mögen das vielleicht als 
merkwürdig oder durchgeknallt 
ansehen. Aber solche melan- 
cholischen Kleinigkeiten sind 


Hoth, Mon Calamari, Kamino, 
Corellia, Alderaan, Tatooine. So 
heißen tatsächlich Planeten im 
Star Wars-Universum. Wie 
lächerlich! Ich habe daraus eine 
Geheimsprache gebastelt. 
Beispiel: „Vorm Kamino darf die 
lüsterne Alderaan zärtlich Mon 
Calamari massieren. Auch die 
versaute Corellia mit ihrem 
neckischen Tatooine auf dem 
Hintern ist ganz schön Hoth!“ 
Zurück zum Thema! Battlefront hat 
mir im Einspieler-Modus große 
Freude bereitet, doch der 
Mehrspielerpart kann mit dem 
offensichtlichen Vorbild (EAs 
Battlefield-Reihe) nicht mithalten. 
Da ich seit meiner Kindheit allein 
spiele, ist mir das aber schnuppe! 


ACTION 


En im 


Forrest Gump.< 


es, ‘die Anhänger der Lucas- 
Saga im Tiefsten ihres Inneren 
berühren und ihre Seele mit 
Glück erfüllen. Und wir, verehr- 
te Leser, sind nun wirklich 
glücklich. LUKASZ CISZEWSKI 


„Steig ein, mein übergewichtiger 
Rebellen-Mitstreiter. Mit vereinten 
Kräften können wir im Raumflieger 
dem riesigen AT-AT die Beine 
verknoten und somit dem 
schleimigen Imperium die Stirn 
bieten!“ - „Jawohl, mein gut 
bestückter Kollege!” Solche 
Dialoge sind üblich, wenn meine 
Wenigkeit und Iscitürk gemeinsa 
gegen die dunkle Seite der Macht 
antreten und wie im wahren Leben 
dauernd nur gewinnen. Star Wars: 
Battlefront ist eine grandiose 
Erfahrung für Menschen, die schon 
immer mal Teil der actionreichen 
Metzeleien im Krieg der Sterne sein 
wollten. Alle Realitätsfanatiker 
zocken weiterhin unbeeindruckt und 


fröhlich Battlefield Vietnam. 
en nn 
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strapaziertt wurden, haben 
die Entwickler dieser Welt 
den Vietnam-Konflikt für sich 
entdeckt. Auch Pivotal 
Games, die mit Ihrer Conflict: 
Desert Storm-Reihe Erfolge 
feierten, springen nun auf 
diesen Zug auf und verfrach- 
ten den Spieler in die grüne 
Hölle von 1968. Damit das 
Ganze authentischer wirkt, 
enthält der Soundtrack Oldies 
von den Rolling Stones, Jef- 
ferson Airplane und Martha 
Reeves. Spielerisch basiert 
das Ganze auf Pivotals Desert 
Storm-Titeln. Sie ballern - 
wahlweise aus der Ego- oder 


90 |12/2004 EgAcmen| 


VIETNAM 


Verfolger-Perspektive - auf al- 
les, was sich bewegt, und ge- 
ben Ihren drei Teamkollegen 
Befehle, wobei Letzteres so 
nervig auszuführen ist, dass 
man gern darauf verzichtet. 


LAGERARBEIT 

Sie beginnen als Frischling in 
einem US-Lager und werden 
zu einem langweiligen und 
überaus nervigen Tutorial ge- 
nötigt. Dabei lernen Conflict- 
Neulinge die Grundlagen der 
Steuerung kennen und Vete- 
ranen machen sich mit neuen 
Funktionen vertraut. Sie dür- 
fen sich mit jedermann unter- 
halten und so Nebenaufträge 
an Land ziehen. So beglücken 
Sie gleich zu Beginn einen 


ssalhe 


Ihnen kommt CONFLCT: DIETNAM irgendwie bekannt vor? Hein Wunder. 
Ist ja auch nik anderes als CONFLICT. DESERT STORM im Dschungel-Gewand. 


achdem Golfkrieg und 
Zweiter Weltkrieg als 
Spielethemen etwas arg 


Ausbilder mit einer Weinfla- 
sche. Interessante Neuerung 
oder Element, das schon in 
Rollenspielen nur noch nervt? 
Das entscheidet jeder für 
sich ... Apropos Rollenspiel: 
Nach jeder Mission können 
Sie gewonnene Erfahrungs- 
punkte in die Fähigkeiten Ih- 
rer Truppe investieren. 


DSCHUNGELPRÜFUNG 

In der Regel stapfen Sie mit 
einem Viererteam durchs 
Dickicht und schalten böse 
Kontrahenten aus. Per Leer- 
taste wechseln Sie die Per- 
spektive, wobei keine der 
zwei Möglichkeiten perfekt 
ist. Die eigene Spielfigur be- 
deckt in Kampfhandlungen 


Vieteong 
Conflict: Desert Storm 2 


Conflict: Vietnam 


Conflict: Desert Storm Zist spiele- 
risch beinahe identisch zu Conflict: 
Vietnam, wirkt aber insgesamt sehr 
viel ausgereifter, weniger unfair und 
bietet ein freieres Level-Design. Der 
reinrassige Ego-Shooter Vietcongist 


> beiden Titeln in Sachen Stimmung 


und Spielspaß überlegen und kann 


7 auch technisch etwas mehr bieten. 


« 


u 


EN 
1} 


| 
h | 


- 


zum Teil das Sichtfeld und 
schaltet man in die Ich-Per- 
spektive, wird der halbe Bild- 
schirm von Kimme und Korn 
verdeckt. Mit der Zeit tritt 
aber ein Gewöhnungseffekt 
ein und irgendwann bemerkt 
man es kaum noch — quasi 
wie bei Männern, die im 
Knast unten liegen müssen. 
Per Kombination von Maus 
und Tastatur kommandieren 
Sie Ihr Team oder befehlen 
Einzelpersonen, Minen zu 
entschärfen, Kameraden zu 
heilen und so weiter. Da die 
komplizierte Befehlseingabe 
im Eifer des Gefechts einfach 
nur nervt, verzichtet man 
besser darauf und macht al- 
les selbst. 


ARG BESCHRÄNKT 

Die Teammitglieder verhal- 
ten sich im Angriff klug und 
ballern Gegner meist schon 


ACTION 


>»Dieter hattema 
di 


>>0h Gott, diese Schmerzen! Mach doch 
mal diese beschissene Avril-Lavigne-CD aus!« 


aus den Socken, bevor der 
Spieler diese überhaupt er- 
blickt. Da an einigen Stellen 
ständig neue Feinde nach- 
wachsen, ist das auch gut so. 
In Sachen Verteidigung ist 
aber selbst unsere National- 
mannschaft besser unter- 
wegs. Landet etwa eine 
Handgranate vor den Füßen 
Ihres Teams, bleiben die Idio- 
ten in 90 % aller Fälle seelen- 
ruhig stehen und warten 
brav auf die tödliche Explosi- 
on. Auch unter Scharfschüt- 
zen-Beschuss handeln die 
wandelnden Zielscheiben 
beschränkt. Beschränkt ist 
übrigens auch das Levelde- 
sign, das kaum Freiheit für 
Erkundungen lässt und eine 
Spur zu linear daherkommt. 


KEIN LANGWEILER 
Bis hierher klingt das alles 
zugegebenermaßen nicht so 


toll. Der Grund, wieso Con- 
flict: Vietnam trotzdem Spaß 
macht, ist die spielerische 
Abwechslung. Sie entschär- 
fen Fallen, preschen mit ei- 
nem Panzer durch den Wald, 
beschützen ganze Dörfer, 
klemmen sich hinter das MG 
eines Helikopters und haben 
ständig alle Hände voll zu 
tun. Es passiert selten, dass 


während der 14 Missionen 
mal so etwas wie Langeweile 
aufkommt, und das ist doch 
auch was wert. Grafisch ist 
Conflict: Vietnam eher durch- 
wachsen und kann seine 
Konsolen-Herkunft genauso 
wenig verleugnen wie Sibel 
Kekilli ihre Porno-Wurzeln. 
Zwar wirken Figuren und an- 
dere Objekte etwas grob und 


CONFLICT VIETNAM | Das urtem) 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG 

16Hz, 128MByte PREIS: Ca.€ 45,- STEUERUNG 

RAM, 1,5GByte ENTWICKLER: Pivotal Games GRAFIK 

HD, Win98SE VERTRIEB: Ubisoft SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: Wwww.conflict.com MEHRSPIELER FR 

26Hz, 512 MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM De SKFREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Ganz einsam stehen Sie im NETZWERK: - 

Grünen. INTERNET: - 


BEFRIEDIGEND - Technisch und spielerisch durchschnittliches Geballer. 


detailarm, dafür gibt's aber 
einige nette Effekte zu be- 
staunen. 


AHMET ISCITÜRK 


iscirÜnk 


Die beiden Conflict: Desert Storm- 
Teile fand ich wirklich gut. Pivotals 
Vietnam-Ausflug hingegen sagt mir 
weitaus weniger zu. Viele Abschnitte 
gaben mir das Gefühl, durch die 
Gartenabteilung von Obi zu watscheln 
- dauernd nur enge Korridore, die mit 
Grünzeug dekoriert wurden. Das 
Anfangstutorial nervt, beide 
Kameraperspektiven sind suboptimal 
und die Teamsteuerung ist eine 
Katastrophe. Allein das abwechs- 
lungsreiche Missionsdesign, das 
kaum Langeweile aufkommen lässt, 
bewahrt Conflict: Vietnam vor einer 
schlechteren Wertung. 

m —— 
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TEST ® 


HIDDEN & DANGEROUS 2: SABRE SQUADRON 


_nteam-Rasur 


Als Mitglied einer Spezialeinheit ziehen Sie in HIDDEN & DANGERDUS 2: SABRE SOUADRON nicht 
nur Gegnern einen Scheitel, sondern schicken nicht selten auch Kollegen in die Wüste. 


uch wenn Hidden & Dan- 
A gerous 2 als Taktik-Shoo- 

ter über die Ladentheke 
wandert, brauchen Sie sich 
weder im Hauptprogramm 
noch im Add-on Sabre Squad- 
ron schleichend hinter Bü- 
schen zu verstecken. Bereits 
im Originalspiel war es ange- 
sagt, aus der Ego-Perspektive 
Feinde um die virtuelle Ecke 
zu bringen. Hauptsächlich 
lag das an der orientierungs- 
losen KI Ihrer drei digitalen 
Mitstreiter, die taktisches 
Vorgehen nur mit Mühe mög- 
lich machte. Die Erweiterung 
Sabre Squadron ändert nichts 
daran. Noch immer macht 
es mehr Spaß, den Feinden 
direkt gegenüberzustehen, 
statt das Team aus der drit- 
ten Person zu befehligen. 


FETT GEWORDEN? 
Sonst gibt es bei Sabre Squad- 
ron wenig zu meckern: Das 


>»Sand in der Kimme kann 
maschinell entfernt werden.« 


Add-on ergänzt die spannen- 
de Atmosphäre um weitere 
neun Missionen in Frank- 
reich, Sizilien und Libyen, die 
zum großen Teil auf realen 
Ereignissen basieren. Sie 
kämpfen hinter den feindli- 
chen Linien, infiltrieren geg- 
nerische Basen, befreien 
Geiseln und fahren Jeeps 
oder Sherman Panzer. Das 
rockt wie Motörhead in bes- 
ten Tagen, auch wenn sich 
bei der Grafik nichts getan 
hat. Noch immer verrichtet 
die alte LS-3D-Engine ihren 
Dienst, die bei Mafia eben- 
falls Verwendung fand. Waf- 
fenfreaks freuen sich über 
acht neue Kaltmacher, da- 
runter eine deutsche Panzer- 
faust, das Sturmgewehr G43 
und die schallgedämpfte Pa- 
rabellum. Dem Mehrspieler- 
Modus spendierte Illusion 
Softworks acht neue Karten. 
Außerdem hat der Entwick- 


»Tütal verschossen: Liebe 
durch den Magen.« 


F 


ler die Rufe der Community 
vernommen und liefert jetzt 
den kooperativen Mehrspie- 
ler-Modus nach. Dieser ist in 
den Zusatzmissionen wähl- 
bar. Die Original-Kampagne 
meistern Sie nach wie vor 
auf eigene Faust. Wenn Ih- 
nen der Hauptgang bereits 
Appetit machte, ist Sabre 
Squadron das gelungene 
Dessert. ALEXANDER FRANK 


HIDDEN & DANGEROUS 2: SABRE SOUADRON | Das URTEIL] 


= „„ »Renovierte Ein-Zimmer- 
F Es Wohnung, sonnig, ruhig, 

\ Ost-Berlin-Mitte, 650 Euro, 

F = Besitzer kalt.« 


$ 
b 


Zwar fange ich bei Sabre Squadron 

nicht das Sabbern an, jedoch ist die 

‚Atmosphäre der Erweiterung dichter 

als die meisten Oktoberfest-Besucher. 

Und das liegt zum Glück nicht nur an 
der besoffenen KI Ihrer virtuellen 
Mitstreiter, sondern auch an den 
atmosphärischen Levels. Wenn Sie 
nicht Ralph Wollner heißen, der gern 
mit sich allein spielt, zocken Sie dank 
des Add-ons endlich mit Kumpels im 
kooperativen Modus. Bombig! 

rn er nn m 


MINDESTENS: GENRE: Taktik-Shooter PREIS/LEISTUNG 

16Hz, 128 MByte PREIS: a.€ 25, STEUERUNG 

RAM, 2,46BHD, ENTWICKLER: IllusionSoftworks GRAFIK ] 

Win98 SE VERTRIEB: Take? interactive SOUND 181. | 

SINNVOLL: INTERNET: mauhiäienanddangenuscn  MEHRSPIELER K:T: 

26Hz,512MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM N USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich j 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Spaß zu viert im Kooperativ-Modus NETZWERK: 32 Spieler 

überLAN oder Internet; 1Sp./CD), INTERNET: 32 Spieler 


GUT - Schießen rockt mehr als schleichen, das beweist dieses gelungene Add-on. 
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“in keinem anderen A x 


sehen Massenkarambolagen 
bombsastischer aus." 


PC Games 08/2004 


HL 
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"PlatOut überzeugt durch mn 
erstklassige Physik-Engine . \ 

und guterSteuerung.” 
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za , 
an ® 


oklüsive Cräshtest-Dümmv-Weittlieger 


PE PlayStation.e x Ab 4. November im Handel! (A\BUGBEAR| 


| Eure EMPIRE 


TEST - SHADOW OPS: RED MERCURY 


errohr! 


Terroristen stinken. Atombomben auch Terroristen 
mit-Atombomben, wie Sie in SRABOU OPS: RED HIERCHRT 
vorkommen, Stinken aber immer.noch"amimeisten. 


»Schlampig: Straßenreinigung.« 


»>Moment bitte, mir ist die 
Kontaktlinse rausgefallen.« 


»Onkel Tom 
verteidigt sein Hütchen.« 


2/2004 BEAcTon] 


eute für Sie im 
gramm: bürgerkriegs- 
artige Zustände in 


Pro- 


Syrien, Rebellenkämpfe im 
kongolesischen Dschungel, 
Terroristenjagd in Tsche- 
tschenien und Bombenan- 
schläge auf die Pariser Me- 
tro. Nein, PC ACTION ist kein 
Nachrichtenmagazin gewor- 
den. Dort arbeitende Journa- 
listen müssen ja Deutsch kön- 
nen. Diesen krassen Szenarios 
b gnen Sie aber auch im 
Ego-Shooter Shadow Ops: Red 
Mercury. Aber seien Sie ganz 
liebe Leser. Es 
handelt ı um ein Spiel, also 
reine Fiktion hier. Er- 
leichtert, was? Es kommt halt 
vor, dass auch Spieleentwick- 
ler mal heikle Themen aufgrei- 
Und wer hart gesotten ist, 
kann mit Shadow Ops sogar 
seinen Spaß haben 


unbesorgt, 


DA, TERROR IST! 

Ihr digitaler Schützling ist na- 
türlich Amerikaner, von Beruf 
Spezialagent und nennt sich 
Frank Hayden. Warum gibt's 
eigentlich nie BND-Beamte 
oder Bundeswehrsoldaten in 
Actionspielen? Egal - jeden- 
falls ist Mister Hayden ein 
ganz abgebrühter Kerl, der 


« Über 20 Einzelspielermissionen 
« 14 Mehrspielerkarten 

+ Bis zu 32 Online-Spieler 

« 4 Mehrspieler-Modi 
 THX-Sound 


niemandem traut, außer sich 
selbst. Trotzdem ist der Typ 
sofort total angefressen, als 
er erfährt, dass Terroristen 
mit einer Mini-Atombombe 
namens Red Mercury die Welt 
um ein paar Millionen Men- 
schen ärmer machen wollen 
Also zieht er mit seinem Team 
los und fängt an zu ballern 
Mit Schrotflinte, Sturmge- 
Scharfschützengewehr 
oder Panzerfaust - wenn 
Frank schon Terroristen j 
dann richtig. Sie fangen in Sy- 
rien an, das vom Szenario her 
stark an den Kinostreifen 
Black Hawk Down erinnert 
Rein zufällig stürzt zu Begir 
Ihrer Mission gar ein Black- 
Hawk-Hubschrauber ab, des- 
sen Besatzung Sie bergen sol- 
len. Sollte es den Amis nicht 
langsam zu denken geben, 
dass die Dinger dauernd vom 
Himmel fallen? Doch Obacht! 
Auf den staubigen Straßen 
Syriens gehen Sie sofort drauf, 
wenn Sie sich nicht schleu- 
nigst Deckung suchen. Aus 
allen Richtungen strömen 
ambitionierte Freiheitskämp- 
fer auf Sie zu und verteilen 
Bleirationen. Ihr Team wird 
also stetig kleiner. Permanent 
rufen Ihre Mitstreiter Sachen 


ACTION 


Spezialeinsatz 


Neben den normalen CD- und DVD-Versionen 
von Shadow Ops: Red Mercury bietet Atari eine 
hochwertige Special Edition des Actiontitels 
an. Darin enthalten sind ein Logitech-Headset 
und ein exklusiver „Remastered Bonus-Sound- 
track“ des Komponisten Inon Zur. Für etwa 60 
Euro nennen Sie das Schmuckstück Ihr Eigen. 


»Da hat der Schalldämpfer 
echt seinen Zweck erfüllt. 


wie „Oh mein Gott! Das ist al- 
les so schrecklich“. Davon 
mal abgesehen ist der Sound 
in Shadow Ops: Red Mercury 
allererste Sahne. Virtuelle Ex- 
plosionen, Schreie und Schüs- 


se dringen mit schickem 
THX-Gedröhne durch Ihre 
Lautsprecher. 
ORIENTIERUNGSPROBLEME 


Im Verlauf der eher neben- 
sächlichen Kampagne ver- 
schlägt es Frank unter ande- 
remindichte Dschungelareale, 
in denen Sie heimtückische 
Scharfschützen aufs Korn neh- 
men. Heimtückisch? Ja, denn 
dummerweise sind die Kna- 
ben im Dickicht kaum zu er- 
kennen. Ballern Sie wild um 
sich, ist die Chance am größ- 
ten, etwas oder jemanden zu 
treffen. Das ist natürlich nicht 
so klasse. Auch in späteren 
Einsätzen haben Sie oft null 
Ahnung, woher der Feind 
überhaupt schießt. Sie irren 
dann beinahe orientierungslos 
herum und versuchen, die 
Stresser ausfindig zu machen. 
Zudem verfügen die compu- 


tergesteuerten — und recht 
hirnlosen - Bösewichte selbst 
auf niedrigster Schwierig- 


keitsstufe über unmenschliche 


Reflexe. So kratzen Sie öfter 
ab, als Ihnen und uns lieb ist. 
Richtig gehört, sogar wir Voll- 
blutprofis beißen ab und an 
ins virtuelle Gras. Damit Sie 
diesen Vorgang so lange wie 
möglich hinauszögern kön- 
nen, sammeln Sie die groß- 
zügig verstreuten Erste-Hilfe- 
Kits auf. Dann fühlt sich Held 
Hayden wieder frisch und 
kann problemlos weiteren Pi- 
xel-Terroristen das digitale 
Dasein rauben. Eine Schnell- 
speicherfunktion gibt's unver- 
ständlicherweise nicht. 


GRUPPENGEPLÄNKEL 

Ist Ihnen das Einzelspieler- 
Geplänkel nicht genug? Dann 
wagen Sie sich doch einfach 


an den Mehrspieler-Modus 
mit insgesamt 14 abwechs- 
lungsreichen Karten heran! 
Üblicherweise stehen die 
klassischen Varianten Death- 
match, Team-Deathmatch, 
Capture the Flag und VIP-Es- 
korte zur Verfügung. Mit ma- 
ximal 31 weiteren Terroris- 
tenjägern messen Sie sich im 
Internet oder per Netzwerk 
mit anderen Möchtegern- 
Agenten. Und mal gegen 
halbwegs intelligente Mit- 
spieler anzutreten, ist auf je- 
den Fall witziger als gegen 
die tumben Hohlköpfe aus 
dem Einzelspieler-Modus, 
dessen digitales Hirn selbst 
mit der Lupe kaum auszuma- 
chen ist. LUKASZ CISZEWSKI 


SHADOW OPS: RED MERCURY DAS URTEIL. 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG 

16Hz, 256 MByte PREIS: Ca.€50,- STEUERUNG 

RAM, 4 GByte HD, ENTWICKLER: Zombie Studios GRAFIK 

Win98 SE VERTRIEB: Atari SOUND 185» | 

SINNVOLL: INTERNET:  wwwataricom/shadowos MEHRSPIELER 

26Hz, 512 MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM Ye USK-FREIGABE: Ah 6 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


(Team-)Deathmatch, CTF und 


NETZWERK: 32 Spieler 


VIP-Eskorte, 1 Spieler pro DVD INTERNET: 32 Spieler 


BEFRIEDIGEND - Sie wollen lineare Action ohne Pause? Greifen Sie zu! 


IM VERGLEICH 


Call of Duty: United Offensive 83% 
Black Hawk Down 80% 
Shadow Ops: Red Mercur 6% 


An den Atmosphären-König Call 

of Duty: United Offensivekommt 
momentan kein Militär-Shooter ran. 
Black Hawk Downbietet schweißtrei- 
bende Action und hitzige Mehrspie- 
lerpartien im Wüstensand, Shadow 
Ops.nervt etwas aufgrund des immer 
gleichen Spielablaufs, punktet aber 
mit tollem Sound. 


LUKASZ 
CISZEWSKI 


‚Auch wenn ich beim Zocken von 
Shadow Ops: Red Mercury mein 
Gehirn kaum benötige und die 
Thematik recht ruppig ist, gefällt 
mir die filmreife Atmosphäre. 
Besonders der Hammersound rockt 
das Trommelfell. Da sieht man doch 
glatt mal über die ein oder andere 
Schwäche des Leveldesigns hinweg. 
Aber eigentlich habe ich ja genug von 
US-Army-Ballereien. Wie wäre es 
mal mit einem Bundeswehr-Shooter? 
Ach, Sie glauben nicht, dass unsere 
Jungs internationale Konflikte lösen 
können? Na und? Das kriegen die 
‚Amerikaner schließlich auch nicht 
gebacken. Jedenfalls in der Realität. 
In Shadow Ops weisen Sie die Digi- 
Fieslinge ja in die Schranken, Fans 
linearer Actionkost tun’s mit Freude. 
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TEST «- TRIBES: VENGEANCE 


BB - ErsterTeitder Serie mit 

5 Mehrspieler-Modi 

« 15 Mehrspieler-Karten 

* 6 Charaktere im Einzelspieler 
« Unreal Warfare-Engine 


4 
$ 


.ww\i3») 
DEMO, VIDEO 


>>Ralf Möller beteuert 
„Ich nehme keine Anabolika." 
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eit Ende des Jahres 1998 
“=, ist Tribes actionorientierten 

Mehrspielern ein Begriff. Rie- 
sige Karten und massig taktische 
Möglichkeiten führten zu einer stetig 
wachsenden Fangemeinde. Als die 
Entwicklerschmiede Dynamix im 
Niemandsland der Industrie ver- 
schwand, war die Sorge groß. Nie 
wıeder Tribes? Quatsch! Nicht erst 
seit Modern Talking wissen wir, dass 
überraschende Comebacks einen be- 


7 it 


24 I). Bush steht auf Rüstung. Sie auch? Dann 
steigen Sie in TRIBES: DENGEANCE in den Rampfanzug. 
Jetzt sogar im Einzelspieler-Modus. 


sonderen Reiz haben. Während wir 
bei der Rückkehr von Singdrossel 
Thomas Anders und Dieter „Luftgi- 
tarre“ Bohlen noch Ausschlag am 
ganzen Körper bekamen, begeistert 
uns die Ankunft von Tribes: Ven- 
geance dagegen auf ganzer Linie. 
Erstmals können sogar Einzelspieler- 
Puristen in die Science-Fiction-Welt 
rund ums Imperium und die rebelli- 


schen Stämme eintauchen. Selbst 
wenn Sie eigentlich nicht viel von fu- 


so spielt sich TRIBES: DENGEANCE 


Im Gegensatz zu üblichen Ego-Shootern bietet Tribes: Vengeance eine Vielzahl an 
spielerischen Möglichkeiten, Ihren penetranten Feinden in den Hintern zu treten. 
Neben simplen Schießeisen stehen Ihnen neuartige Skier, mächtige Jetpacks 

und natürlich auch praktische Fahrzeuge zur freien Verfügung, um richtig auf die 


tun. Fieslinge der Tribes atta- 
ckieren nämlich Ihr Raum- 
schiff. Klar, dass Sie als auf- 
strebende Adelige keinen 
Bock auf Löcher in der Robe 
haben. Deshalb schlagen Sie 
zurück. Wuchtiges Maschi- 
nengewehr in die Hand und 
ab geht die Jagd auf die 
nervigen Stammesmitglieder. 


haben, laden Sie praktischer- 
weise gleich Ihre Gesund- 
heitsleiste auf. Toll, was? 


AUF IN DEN KRAMPFI 

Natürlich verraten wir an die- 
ser Stelle nicht zu viele Ein- 
zelheiten der Hintergrundge- 
schichte. Nur so viel: Victoria 
ist nicht der einzige Charak- 


Kacke zu hauen. Holladiewaldfee, so gehört sich das! 


g 
oO 
5 
EB 
El 
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= 
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HERUMFLIEGEN 


=: aktivieren Sie zwei 
- > Lebt auf großem Fuß: kalaa! ik düsen 
6 urch die Lüfte. 
Sale: Geil, oder? 
Fahrzeuge gibt 
turistischem Hickhack halten, Allzu einfach lassen sich Ih- es natürlich 5 
hat Tribes: Vengeance das Po- re Gegner nicht erledigen. auch. Sowohl im 
tenzial, Sie eines Besseren zu Denn genau wie Sie tragen El Einzelspieler-Mo- 
belehren, die Tribes massive Rüstun- [6] dus, als auch im an 
gen. An Ausrüstungstermi- 52 „Onslaught aus UT 
WAS FÜR EIN ANFANG! nals können Sie die Größe (<1=] 204 erinnernden 
Der Einstieg in die Einzelspie- dieser Schutzanzüge selbst > Mehrspieler-Mo- 
ler-Kampagne ist-äh-atem- bestimmen. Wollen Sie eher =] dus. Witzig: Wie 
beraubend. So etwa, wie wir leicht gepanzert und flink dan jeder Mitspieler be- 
uns innigen Körperkontakt durch die Gänge sausen oder Bu sitzen sogar Fahr- 
mit Altkanzler Helmut Kohl lieber im dicken Anzug he- zeuge Jet-Packs im 
vorstellen. Als Victoria, die rumschnecken? Oder doch Hintern und können 
der Königsfamilie des Imperi- das Mittelding? Ihre Ent- abheben. 
ums angehört, fliehen Sie scheidung. Waffen wie Flam- 
durch explodierende Gänge menwerfer, eine schrotflinten- Wie bei einem 
und weichen Schusswech- artige Knarre und Raketen- Ego-Shooter zu 
seln aus. Ganz nebenbei: Die werfer finden Sie an diesen erwarten, 
Geschichte hat nix mit Darth Terminals auch. Sollten Sie pumpen Sie den 
Vader oder dem Imperator zu mal zu viel Blei geschluckt größten Teil der 


Bretter, die die 
Welt bedeuten? 
Implementiert in 
einem Ego-Shooter? 
Nicht ganz! Schnee 
brauchen Sie näm- 
lich nicht, um Hügel 
runterzukommen. 
Per Knopfdruck 
aktivieren Sie die 
Dinger an Ihren 
Füßen und gleiten 
graziös durch die 
Landschaften. 


u 


Fliegen bereitet 
vielen Menschen 
Freude. Nicht aber 
dem Kollegen Woll- 
ner, der nächsten 
Monat ebenfalls 
fliegt, wenn er 
nicht endlich 
stubenrein wird. In VZ Ip; 
Tribes: Vengeance % 


Spielzeit Blei in die 
Pixelkörper Ihrer 
Feinde. Tribes: 
Vengeance bietet 
massig Ballereien. 
Und das ist auch 
gut so. Je mehr 
Action, desto 
besser. 
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TEST + TRIBES: VENGEANCE 


ter, den Sie im Einzelspieler- 
Modus steuern dürfen. Im 
Verlauf der Geschehnisse 


TRIBES: VENGEANCE PRÜFSTAND 


VERGLEICH S’KILL-O-METER 


= - Einsteigerfreundlich? Schwierig? schlüpfen Sie auch in die Rol- 

WÄTTLEFRÜN. Komplex? Ist das Spiel was für Sie? le von Victorias Tochter Julia. 

ul E = > Ob man erst das Handbuch auswen- Ja, noch so ein Weib! Mit die- 

Si = se dig lernen muss, aus Frust den PC sem kämpfen Sie in einer 

Fern) 3= ' =4 mit dem Mauskabel stranguliert Arena bei einer Art Sport- 

SZ E3 =E . oder ständig nur zwei Tasten drückt: wettbewerb. Der Vorsprung 
->E Sr wa 


Unsere Skala zeigt's! der Tribes ist aufzuholen und 


das Imperium zum Sieg zu 
führen. Es gibt also mehrere 


UMFANG | | En 
1267 DO Zwei Kampagnen, drei HOBBYS- Handlungsstränge, die zum 


Einzelspieler mit zehn 
Stunden Umfang plus 
Mehrspieler-Modus. 


sowie zehn Spiel- Modi und vier Fraktionen HABER Teil parallel verlaufen. So 
Modi - grandios! - okay. kommen Sie manchmal in 
den Genuss von zwei Blick- 
winkeln eines Einsatzes. Wir 
wissen ja, wie scharf Sie 
auf Beispiele sind. Bitte 
schön: Prinzessin Victoria 
und Tribe-Mitglied Daniel 
dringen in eine feindliche Ba- 
sis ein. Sie starten aus der 
Sicht von Victoria und wer- 
den gefangen genommen. 
Typisch Frau - der Mann darf 
es ausbaden. Und der sind 
Sie! Insgesamt finden sich 
sechs Recken im Story-Sorti- 


Gleiche Engine wie Tribes Detaillierte Einheiten und 


PC-ACTION- 
ABONNENT 


Dank Unreal-Warfare- 


Engine optisch ein echter 3, macht visuell trotzdem Umgebungen aus dem 
Hingucker. noch etwas mehr her. 


Star Wars-Universum. 


| EINZELSPIELER-SPIELSPASS ] 
Eine nette Geschichte zum Matches gegen Bots - auf Für Star Wars-Fans der 


Hintergrund des Tribes- Dauer eher öde und nicht digitale Himmel auf ment. In einem Level spielen 
Konfliktes. wirklich motivierend. Erden. Sie die Kindheitserinnerun- 
gen von Julia nach und flüch- 

ESP ten als Dreikäsehoch vor den 

Umfangreicher und Das Original bleibt Gegen die Konkurrenz gen = _. I en 
dynamischer Mehrspieler- _unangefochten an der chancenlos, trotzdem 1a: DIERTOHON ENEARDPDRES? 
Modus - sehr geil! Genre-Spitze. sehr ordentlich. | quenzen mehr, als dass sie 


informieren. Doch nach eini- 


SPIELER | ger Zeit blicken sogar Ge- 
SPIELELEMENTE: GRÜN=Taktik, ROT=Action, BLAU=Story | hirnamputierte durch. Was 
uns aber fast zur Weißglut 
brachte, war die Seilkanone 

LEISTUNGSMERKMALE 


in dieser Mission. Mit der 
Knarre sollen Sie sich hin- 
und herhangeln und ein Po- 
dest erreichen. Die nervige 
Steuerung des Geräts verur- 
sachte Krampfadern im Ge- 
sicht des Testers. 


Aufwendige Glüh-Effekte, Spiegelungen 
auf der Wasseroberfläche und tonnen- 
weise Bump Maps - Tribes: Vengeance 
feiert ein fröhliches Effektfest. Damit 
Sie als Spieler Freude daran haben, 
sollten in Ihrem PC eine CPU mit 2.600 
MHz, 1.024 MByte Speicher und eine FX 
5900 XT oder Radeon 9600 XT stecken. 
Besitzer einer DX7-Karte (Geforce2/ 
Geforce4-MX) müssen ohne Bump Maps 
und Wasserspiegelungen auskommen. 


CPU mit B00x60OX16 
1.000MHz 1.024x768x32 


CPU mit B00X6OOXI6 
1.500MHz 1.024x768x32 


CPU mit BD0X60OXI6 
2.000MHz 1.024x768x32 


CPU mit B00x60OX16 
2.500MHz 1.024x768x32 


SKIURLAUB 

Haben Sie sich durchgebis- 

sen, erwarten Sie abwechs- 

lungsreiche Szenarien, nett 

anzuschauende, riesige Land- 

PRO & CONTRA schaften und massig Gegner. 
Actionreiche Einzelspieler- Damit Sie im Eifer des Ge- 
Kampagne fechts nicht den Überblick 


CPU mit 800x600x16 
3.000 MHz 1.024x768x32 


ze au nu mm MM Geforce2MX 

zu u= 02 nu B5 Geforce3 Ti-200 
un. un mm mm ww GeforceFX5200 
zu. um nu wm mm GeforcesTi4200 
zu un ou mm mm Geforce FX5700 
zu nu nu mm mM Radeon 900XT 
nu un un mm MM Geforce5900XT 
mu ou nu wm wm Geforce FX5950 
zu mu um mm mm Radeon 9800 Pro 


s|=|2|s|cle|s|: Mehrere Blickwinkel der verlieren, sind in der Minikar- 

z|EIE|IE = s|s S s Geschichte te am rechten oberen Bild- 

3/32 8=|38 8 = 8 8 = Detaillierte Grafik schirmrand Ziele als grüne 

3 3 3 Ss 3 3 8 3 3 Gelungene Soundeffekte Kästchen markiert. Generell 

CPU mit A a re ee Atwechslungsreiche Szenarien gilt: Folgen Sie dem grünen 
1.000MHz 1.0202) m | ml main ın a a |a| m Filmreife Zwischensequenzen Licht, nicht dem weißen Ka- 
CPU mit lm lmiunilnlualaln nn Coole Fahrzeuge ninchen! Die Leuchtmarkie- 
1500MHz 102702) | mal ma| naja /in | = | a| = Riesige Karten rungen weisen nämlich so gut 
CPU mit on ln| na | m Schwache Gegnerintelligenz wie immer die richtige Rich- 
2.000MHz 1.02.02 | m | mı mi u | os lu ln | n|ı m Primitive Elektromucke tung. Ab und an setzen Sie 
CPU mit oo alla ln ln in | an | m Nervige Seilkanone sich ans Steuer von Fahr- und 
2500MHz 1.247682 | m | m| m) ma | u | an in j| a m Für Laien undurchsichtige Flugzeugen oder geben Fein- 
CPU mit Box) m| m I un In Jul nn | a | m Hintergrundgeschichte den am Geschütz Saures. Lan- 
3.000MHz 1.127602| m | m| ml mn Ju Ju mm Erinnert stark an UT 2004 geweile ist ein Fremdwort. 


Durchschnittszocker haben 


98 |12/2004 BEAcTon|] 


ACTION 
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>1ugrell: 
Rampenlichtie« 


Vivendi Universal hat ein Herz aus Gold und 
beschenkt unsere Leserschaft mit zehn Spielen 
Tribes: Vengeance. 


Möchten Sie eines ergattern? 
Dann beantworten Sie folgende Frage: 


Was können Sie bei Tribes: Vengeance nicht? 


A. Ski fahren 
B. Fliegen 
C. Eine Kuh melken 


Die genauen Teilnahmebedingungen entnehmen 
Sie bitte den Gewinnspielen auf Seite 20. 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Sponsoren 
sowie der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 


den soliden Einzelspieler-Part 
in ungefähr zehn bis zwölf 
Stunden durch. Ganz ordent- 
lich, wenn Sie bedenken, dass 
Tribes: Vengeance eigentlich 
ein Mehrspielertitel ist und 
dort seine wahren Stärken be- 
weist. Das liegt hauptsächlich 
an der innovativen Steuerung 
des Titels. So laufen Sie nicht 
nur stupide herum und bal- 
lern, sondern können auch 
per Jet-Pack durch .die Ge- 
gend fliegen. Hinzu kommen 
so genannte „Ski“ an Ihren 
Füßen, mit denen Sie von Hü- 
gel zu Hügel gleiten. Dass Sie 
außerdem schneller auf Skiern 
unterwegs sind als zu Fuß, 
sollte klar sein. Diese erfri- 
schenden Elemente machen 
den Kampf gegen Computer- 
feinde, aber vor allem gegen 
menschliche Mitspieler, be- 
sonders spaßig. 


GIB MIR MEHR, SPIELER! 
Der Mehrspieler-Modus, wie 
gesagt das Herzstück von 


Tribes: Vengeance, bietet sat- 
te fünf Modi. Darunter Captu- 
re-the-Flag, welches schon 
bei den Vorgängern Fans be- 
geisterte. Denn auf vielen der 
15 detaillierten Karten stehen 
Panzer und andere fahrbare 
Untersätze herum. Im Modus 
„Ball“ spielen Sie nicht mit 
Ihren Dingern rum, sondern 
zocken so etwas Ähnliches 
wie „Bombing Run“ aus Un- 
real Tournament 2004. Zwei 
Teams, ein Ball - ganz viel 
Action. Bei „Fuel“ sammeln 
Sie grüne Flüssigkeit und 
bringen sie zur Ihrer Basis zu- 
rück. „Arena“ bietet seichte 
Deathmatch-Kost in - oh 
Wunder — einer Arena. Für 
feige Hasen ist „Rabbit“ der 
richtige Modus. Hier flüchten 
Sie förmlich vor Ihren Gegen- 
spielern. Anders als bei vie- 
len anderen Mehrspieler- 
ShooternistdieUnterstützung 
Ihres Teams überlebenswich- 
tig. Nur gemeinsam sind Sie 
stark! LUKASZ CISZEWSKI 


TRIBES: VENGEANE | DAS URTEIL| 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG ET 

16H, 256MByte PREIS: (a.€ 45, STEUERUNG EEE 

RAM, 5GByteHD, ENTWICKLER: Irrational Games GRAFIK 186. | 

Win98 VERTRIEB: Vivendi Universal SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: ntribesvengeancecon  EINZELSPIELER 

2.GHz, 512 MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM ÖNe USK-FREIGABE: Ab 1 Jahren SPIELER 
TERMIN: Erhältlich r —n = 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler == 

CTF, Ball, Arena, Fuel, Rabbit; NETZWERK: 64 Spieler [3 loy 

1 Spieler pro DVD, INTERNET: 64 Spieler w% 


‚SEHR GUT - Prima Mehrspieler-Action mit Sahne-Optik. 


"men Neonröhren-Freunde 
ist ein Armleuchter.<< 


Bma's 
Mile 


LUKASZ 
CISZEWSKI 


Tribes: Vengeance hat mich wirklich 
positiv überrascht. Zunächst dachte 
ich noch: „Bäh, so einen Science- 
Fiction-Scheiß spielen doch nur 
Freaks! Wollner, haben Sie nicht 
Bock, das Teil zu testen?“ Doch 
nach den ersten Partien im Tribes- 
Universum fesselten mich der coole 
Einzelspieler-Part und die gelungene 
Steuerung. Mit Skiern und Jet- 
Packs rumzudüsen hört sich zwar 
durchgeknallt an, bringt aber 
frischen Wind ins angestaubte 
Shooter-Genre. Zudem sieht das Teil 
richtig klasse aus. Anders als Herr 
Hesse, den gleich eine saftige, digita- 
le Tracht Prügel beim Online-Zocken 
erwartet. 


JOACHIM 
HESSE 


Lustig, diese maßlose Selbstüber- 
schätzung unseres Frischlings. Als ob 
er von meiner Spielfigur je etwas 
anderes gesehen hätte als deren 
Kugeln, die sein jämmerliches 
Digitalleben ein ums andere Mal 
beendeten. Tribes war für mich im- 
mer der kleinere Bruder von Unreal 
Tournament. Das bleibt auch nach 
Vengeance so. Doch das ist kein 
Nachteil, schließlich ist UTfür mich 
der König aller Mehrspieler-Duelle. 
Die Jet-Schuhe gefallen mir jedenfalls 
total gut. Ich würde sie sofort gegen 
meine U-Bahn-Monatskarte tauschen. 
Da der Einzelspieler-Modus von Tribes 
auch gelungen ist, gibt es von mir 
ganz klar einen Daumen nach oben. 
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„MIT ABSTAND DAS REALISTISCHSTE RENNSPIEL“ (pc Games: 


„Das Konzept kann in nahezu jedem Bereich restlos überzeugen 
und hat sich damit in die Königsklasse der Rennsimulationen 
katapultiert. Ersteindruck: Göttlich.“ (Sep. 2004) 


„Kein anderes Rennspiel vermittelt derzeit ein authentischeres 
Fahrerlehnis. Fahrphysik, Steuerung und Tuningoptionen 
überzeugen auf der ganzen Linie.“ (Nov. 2004) 


DISTRIBUTED BY: 
EEBEITBREOINTEFATRTESE 


earvwuh 


| _Camputer  ] 
Spiele 


„Für jeden Motorsport-Freund ein gefundenes Fressen. 
Potenzial: Ausgezeichnet.“ (Okt. 2004) 


„Erster Eindruck: Ausgezeichnet! GTR klatscht so ziemlich alles an 
die Wand, was im Rennspiel-Genre derzeit sein Unwesentreibt,“ 
(Sep. 2004) 


„Ein ähnlich realistisches Rennspiel gab es bisher nicht.“ (Okt. 2009) 


IOTACLE STUDIOS AG 


AG Racing Simulation © ad 
5, All other trademarks are 


TEST » 
BE + 3D-Grafik 
° 18Szenarien 


+ 5 Themengebiete 
* 5VIPs inklusive Park- 


EROLLEREORSIERANENDNI 
Ipsie/hnhanduer 


lint Bushton ist unzu- 
frieden. Der Kandidat 
für das Amt des ameri- 


kanischen Präsidenten ver- 
misst den roten Teppich vor 
seiner Lieblingsachterbahn. 
Ein grober Schnitzer, der Sie 
das Szenarioziel kosten kann. 
Tja, in Ihrem Vergnügungs- 
park ist eben der Gast noch 
König wund will entspre- 
chend behandelt werden. Es 
bleibt Ihnen auch gar nichts 
anderes übrig, wenn Sie an 
das Geld der Besucher kom- 
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nern uk! 


men wollen. Da ist die Route 
für Prominente eben minutiös 
zu planen. 


GESUCHT: HANS DAMPF 

In Rollercoaster Tycoon 3 geht 
es darum, einen möglichst flo- 
rierenden Freizeitpark aus 
dem Boden zu stampfen. Im 
Karriere-Modus gilt es, Aufga- 
ben in einem vorgegebenen 
Park zu erledigen. Etwa kei- 
nen Müll herumliegen zu ha- 
ben, wenn ein VIP eintrifft 
oder in einem Monat 200 Euro 


ROLLERCOASTER TYCOON 3 
? < we 


einzunehmen. Die fünf Haupt- 
themengebiete für Ihre At- 
traktionen sind Abenteuer, 
Western, Science-Fiction, Gru- 


selig und „Generisch“(bunt 
gemischt). Sie entwerfen Ach- 
terbahnen, legen Eintritts- 
preise fest, stellen Personal 
ein oder schalten Anzeigen in 
Zeitschriften. Lediglich die 
verschachtelten Endlos-Me- 
nüs setzen Ihrer Kreativität 
und Ihrem Kontrolltrieb Gren- 
zen. Wer starke Nerven hat, 
reißt die komplette Parkpla- 


"Rollercoaster Tycoon 3 


E Theme Park Manager 


82% 
Rollercoaster Tycoon 2 (atgzwerte)76% 
71% 


Rollercoaster Tycoon 3merzt kon- 


U sequent die Nachteile der Vorgänger 
© aus. Schön auch, dass es dank 


Icon-System leichter zu bedienen 


4 ist. Richtig intuitiv steuert essich 


trotzdem nicht, weshalb Genrefremde 
Zeit mitbringen sollten. Der alte 
Theme Park Manager verschwindet 
endgültig in der Vitrine. 


nung an sich und mimt das 
Mädchen für alles. Sollte aber 
wegen schlampiger Arbeit 
ein Wagen entgleisen und in 
die Menge rasen, dürfen Sie 
sich warm anziehen — oder 
den Spielstand neu laden. Zu- 
mindest sieht es witzig aus, 
wenn Männer, Frauen und 
Kinder durch die Luft segeln 
oder die Aussichtsplattform 
im Testbetrieb sich spontan 
für ein Ufo hält und abhebt. 
Damit das nicht zu oft pas- 
siert, haben die englischen 


>Christopher rief: 
I'm still alive. 


Elite- 
Programmierer 


Der Chef des englischen Entwicklers Frontier Developments 
ist ein genauso bunter Hund wie Peter Molyneux (Populous), 
Sid Meier (Civilization ) und Richard Garriot (Ultima). Denn 
1984 erschuf David Braben (Bild links) zusammen mit lan 
Bell einen Meilenstein der Spielegeschichte: Das Weltraum- 
spiel Elite. Die Freiheit, als Raumschiffkapitän durch karge 
Strichgrafik zu schippern, war vor 20 Jahren für Spieler das 
höchste der Gefühle. Nach Rollercoaster Tycoon 3will sich 
Braben übrigens an den vierten Teil von Elite wagen. 

Info: www.frontier.co.uk 


Entwickler erstmals an Ihre 
strapazierten Nerven gedacht 
und dem Spiel eine Pausen- 
und Zeitrafferfunktion spen- 
diert. Auf Knopfdruck halten 
Sie das Geschehen an oder 
spülen im schnellen Vorlauf 
in rasender Geschwindigkeit 
Bares in Ihre leeren Kassen. 
Dafür benötigen Sie natürlich 
erst einmal ein paar funktio- 
nierende Attraktionen. Und 
weil Rollercoaster das engli- 
sche Wort für Achterbahn ist, 
sind das neben Karussells, 
3D-Kinos, Bootsfahrten und 
Go-Kart-Strecken natürlich in 
erster Linie Achterbahnen. 
Die gibt es in 128 vorgefer- 
tigten Varianten. Pedanten 
freut's: Sie schrauben im Edi- 
tor aus den 1.766 Bahnteilen 
und 82 Wagentypen eigene 
Kreationen zusammen. Vete- 
ranen laden sogar Machwer- 
ke aus den Vorgängern ein 
und integrieren diese in die 
neuen Parks. 


SCHATZ, DER BESUCH IST DA! 

Vor lauter Achterbahn-Baste- 
lei sollten Sie natürlich nicht 
den Rest vernachlässigen. 


Wege, Imbissstände, Toiletten 
wollen errichtet werden-eben 
alles, was das Besucherherz 
freut. Wir empfehlen beson- 
ders den Ballonstand. Die Luft- 
dinger können Sie den Gästen 
nachher auf Knopfdruck ein- 
fach in der Hand platzen las- 
sen. Herrlich! Apropos Gäste: 
Wem die 500.000 vorgegebe- 
nen Individuen nicht reichen, 
der entwirft im Personen-Edi- 
tor weitere. Überhaupt gibt es 
für fast alles einen Editor: Per- 
sonen, Szenerie, Achterbah- 
nen, Gebäude. Doch zurück 
zum Publikum. Auf Knopfdruck 
verraten Ihnen die Burschen 
und Mädels, was ihnen fehlt 
und Sie können Abhilfe schaf- 
fen. Ein abendliches, perfekt 
durchorganisiertes Feuerwerk 
hebt garantiert die Laune, kos- 
tet aber Geld. Wer schon in 
Black & White begann, die Be- 
völkerung wegen Ihrer endlo- 
sen Quengeleien zu hassen 
(„Die Gläubigen haben Hun- 
„Wir brauchen mehr 
!"), dem geht das inRTC3 
kaum anders. Damit Sie nicht 
durchdrehen, haben die Ent- 
wickler aus England den Sand- 


OkaySoft service 

» Vorbestellservice 

» -15:45 Sofortversand 
» cut / uncut - Info 
OkaySoft online 

» Importe 

» Topaktuell 

» Termine 

» Lagerstatus 


» ohne Cookies 


OkaySoft mail 
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» Versandbestätigung 
» Termin - Infos 
» Track & Trace 
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ar 


A 
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kasten-Modus eingebaut. Hier 
dürfen Sie abseits der 18 Sze- 
narien des Karriere-Modus 
nach Lust und Laune Ihren 
Idealpark basteln. Was das 
kostet und wie viel Zeit Sie 
verbraten, spielt keine Rolle. 
Wie bei Beamten. Wer wirklich 
entspannen will, ersetzt noch 
die Musik im Spiel durch 
eigene MP3s, startet die 
Coaster-Cam und kurvt in 
Ego-Perspektive auf seinen 
Achterbahnen, gondelt im Ses- 
sellift durch den Park oder 
fährt eine virtuelle Runde Rie- 
senrad. Das Leben kann so 


schön sein. JOACHIM HESSE 


JOACHIM 
HESSE 


Spiele mit dem Beinamen Tycoon 
meide ich eigentlich wie George W. 
Bush eine Bibliothek. Doch 
Rollercoaster Tycoon 3macht 
süchtig, ist kunterbunt und extrem 
launig, sofern man sich an das 
Stressmanagement gewöhnt hat. Die 
Entwickler haben es vor allem 
geschafft, die Grafik vom 
meterdicken Staub zu befreien und 
uns eine Pausen- und Zeitrafferfunk- 
tion zu bescheren. Glückwunsch! 
Hätte die SPD damals für Rudolf 
Scharping Ähnliches vollbracht, wäre 
der vermutlich heute Bundeskanzler. 
RCT 3ist somit ein perfektes Spiel 
für Frauen im Mutterschaftsurlaub 
und Studenten mit zu viel Zeit. 
Km. 


ROLLERCOASTER TYCOON 3 | Das urren 


MINDESTENS: GENRE: Wirtschaftsimulation PREIS/LEISTUNG 

733 MHz, 128 PREIS: Ca. € 50,- STEUERUNG 

MByte RAM, 715 ENTWICKLER: Frontier Developments GRAFIK 

MByte HD, Win98 VERTRIEB: Atari SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: m. on om  MEHRSPIELER [007 
26Hz, 512 MByte SPRACHE: Englisch/Deutsch in Vorber 

RAM N USK-FREIGABE: nciht ikamt EINZELSPIELER 


TERMIN: 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Das hätten Sie wohl gern. Wir NETZWERK: 
auch. 1 Spieler pro CD INTERNET: - 


5. November 2004 


% 


SEHR GUT - Die dritte Dimension katapultiert das Spiel auf eine höhere Bewusstseinsebe 


-V. 


ab 75 Euro Lieferwert versandkostenfrei (Inland),Vorauskasse 3.25 


I5 JAHR 


Tel. 09674-1279 Fax -1294 


INDEPENDENT 
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39,90 
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chtzeit-Strategiespiele 
E schicken Sie immer und 
immer wieder in die ex- 
plosiven Schlachten des Zwei- 
ten Weltkriegs. Auch Axis & 
Allies von den Timegate Stu- 
dios, die schon mit Kohan 1 
und 2 Ihr taktisches Geschick 
auf die Probe stellten. Da 
steigt die Vorfreude! Zunächst 
steht Basisbau auf dem 
Plan. Doch bald hocken Sie 
stirnrunzelnd vor rotier- und 
zoombaren Karten, da die 
Größenverhältnisse zwischen 
Soldaten und Fahrzeugen 
nicht passen. Schicken Sie 
etwa Landungsboote zum 
Strand, zweifeln Sie an Ihrer 
Sehkraft. Denn die Dinger er- 
scheinen fast so groß wie der 
Zerstörer, von dem sie kom- 
men. Dagegen sind die Flug- 


zeuge so klein wie 'ne Bifi. 
Blöd. Schließlich zwängt sich 
ein 2,20m-Typ auch nicht in 
ein Kinderbett! 


ACH SO GEHT DAS! 

Zum Wesentlichen: der Taktik. 
Die entschädigt für so man- 
ches. Erst schicken Sie Bom- 
ber los, um die Vorarbeit zu 
leisten, bevor der Truppen- 
transporter Soldaten aus- 
spuckt. Die Kerle bekommen 
ab und zu auch ihren Mora- 
lischen und flüchten aus ei- 
ner Schlacht, was Sie dazu 
zwingt, immer einen Notfall- 
plan parat zu haben. Es zählt 
also nicht — wie bei vielen 
anderen Genre-Vertretern - 
nur die Masse, sondern die 
Klasse. Klasse! In zwei Kam- 
pagnen mit je zwölf Missio- 


>>Als Mathias Rust das zweite Mal auf dem roten Plat2- 
landen wollte, waren die Russen vorbereitet. 


»>£rfölgreich: 


Bi 


nen untermalt sanfte Musik 
selbst heißeste Gefechte. 
Klassik! Hmm. In einem Stra- 
tegiespiel, in dem es jede 
zweite Sekunde rummst? Im 
Gegensatz zum Filmdino Apo- 
calypse Now wirkt's hier ir- 
gendwie wie ein Auftritt von 
Marilyn Manson bei einer ka- 
tholischen Jugendfeier. 


KRIEGSSPIELZEUG 

Außer den beiden Kampag- 
nen winkt der Extra-Spiel- 
Modus, schlicht „Zweiter 
Weltkrieg“ genannt. Die Num- 
mer basiert auf einer verein- 
fachten Version des titelge- 
benden Brettspiels. Axis & 
Allies füttert Taktiker mit fet- 
ter Hausmannskost. Nicht je- 
der will aber täglich bei Mut- 
tern essen. ANDREAS BERTITS 


AXIS & ALLIES |_Das urrei 


den 2 


Dieses Spiel scheint von Männern für 
Frauen gemacht zu sein. Es gaukelt 
Ihnen Dinge größer vor, als sie sind. 
Irgendwie ereilt mich beim Zocken 
auch ein Deja-vu-Erlebnis nach dem 
anderen. Das habe ich doch alles 
schon mal woanders gesehen? Das 
Totschlag-Argument für Puristen: Die 
Taktik stimmt. Und das ist schließlich 
das Wichtigste. Wenn ich Gegner in 
die Zange nehme und schnell einen 
Bomberangriff ordere, um feindliche 
Linien zu durchbrechen, jubiliert der 
Feldmarschall in mir. So muss das 
sein! Da drücken wir bei der eckigen 
Grafik und der unpassenden Musik 
gern mal ein Auge zu. 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeit-Strategie PREIS/LEISTUNG 
1,56H,256 PREIS: a.€4,- STEUERUNG 

MByteRAM, 1,4 ENTWICKLER: Timegate Studis GRAFIK 

GByte HD, Win98 VERTRIEB: Atari SOUND 

SINNVOLL: INTERNET:  watriconlisundalies MEHRSPIELER 

26Hz, SPRACHE: Deutsch 

512MByteRAM USK-FREIGABE: Ab 16. Jahren _EINZELSPIELER 


TERMIN: 


(Team)-Deathmatch; 
1 Spieler pro CD 


4. November 20014 "7 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
NETZWERK: 12 Spieler 
INTERNET: 12 Spieler 


I E 


GUT - Schwergewichtige Brettspiel-Umsetzung im Kohan-2-Gewand. 
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WAHRE HELDEN 


Es herrscht Krieg. 
Egal wer gewinnt - 
wir verlieren. 
Alien vs. Predator 
ab 04.11. in der 
UCI KINOWELT! 


i (vr r. 
Die Bourne Verschwörung Exoreist : Der Anfang Alexander 
Jason Bourne kehrt zurück - schneller, Prequel des Horror-Klassikers in dem Überwältigendes Kinoepos um den erfolg- 
besser, gefährlicher! Pfarrer Merrin erstmals der Teufel begegnet. reichsten Feldherrn der abendländischen 
“Die Bourne Verschwörung” - ab 21.10. “Exoreist : Der Anfang”- ab 18.11. Geschichte. “Alexander” - ab 18.11. 
in der UCI KINOWELT. in der UCI KINOWELT. in der UCI KINOWELT. 


Der Action-Herbst in der UCI KINOWELT! 


Jetzt Kinotickets online kaufen statt Schlange stehen - bei uns ohne Aufpreis! 


&.  www.UCI-KINOWELT.de 
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TEST - 


As erden 
weißen Schimmel, sondern san er ame 


autlos gleitet der gewalti- 
L ge Raumkreuzer durchs 

All. Er bahnt sich seinen 
Weg vorbei an Asteroiden und 
Weltraumschrott zu einem mys- 
teriösen Schiff. Endlich! Die 
Sensoren schlagen an. Ein 
feindlicher Zerstörer. Schon er- 
hellen Lasergeschosse die Fins- 
ternis und bohren sich in die 
Hülle. Doch das Feuer wird er- 
widert. Grelle Farbblitze zucken 
durch das All, ein spektakulä- 
rer, aber tödlicher Anblick. Die 
Kreuzer umkreisen einander 
wie rivalisierende Löwen, spu- 
cken einen Torpedo nach dem 
anderen aus. Doch plötzlich legt 
eine gewaltige Explosion die 
Waffensysteme des Angreifers 
lahm. Das ist die Gelegenheit! 
Die Mannschaft des Shuttles 
steht bereit. Als das kleine Ge- 
fährt an der zerfetzten Außen- 
haut des Großkampfschiffes 
anlegt, dringen Schreie aus den 
Bord-Lautsprechern. Der Wider- 


stand der Besatzung ist heftig, 
währt jedoch nicht. lange. Die- 
ser Kampf ist gewonnen - einer 
von vielen. 


ABINS ALL 

Selbst im 22. Jahrhundert hat 
die Menschheit nichts dazu- 
gelernt. Großkonzerne bekrie- 
gen sich gegenseitig in der 
Schwärze des Weltalls. Kampf- 
raumschiffe patrouillieren 
Routen und verteidigen eige- 
ne Grenzen. In Nexus: The Ju- 
Piter Incident, das von Beyond 
über Imperium Galactica 3 bis 
zu Galaxy Andromeda zahlrei- 
che Namensänderungen hin- 
ter sich hat, schlüpfen Sie in 
die Rolle des Kreuzer-Kom- 
mandanten Marcus Cromwell. 
Seitdem Ihr Vater vor Jahren 
durch ein Wurmloch ver- 
schwand, finden Sie keine 
Ruhe. Was geschah mit dem 
Alten? Kehrt er jemals zurück? 
Finden Sie im Laufe der inte- 


NEXUS: THE JUPITER INCIDENT 


ressanten Geschichte des 
Spiels mehr heraus? Grafisch 
und spieltechnisch erinnert 
der Titel an Haegemonia und 
Homeworld: Eine kleine Flotte 
Raumschiffe steuern Sie mit- 
hilfe von Menüs durchs All. 
Klicken Sie in der Liste auf der 
rechten Seite eine in der Nähe 
befindliche Raumstation an, 
bewegt sich das aktive Schiff 
dorthin. Am unteren Bild- 
schirmrand wählen Sie Befeh- 
le wie Angreifen, Rückzug 
oder Erkunden aus. Während- 
dessen schauen Sie in den 
hübschen Weltraum und er- 
götzen sich an allem, was da 
kreucht und fleucht. Bei den 
Kämpfen trumpft Entwickler 
Mithis Entertainment richtig 
auf. Bei derart gleißend hellen 
Explosionen bräuchte selbst 
Andrea Bocelli eine Sonnen- 
brille. In den 26 Missionen der 
groß angelegten Kampagne, 
die durch sechs Episoden 


+ 26 Missionen 

« 6Episoden 

« 10Sonnensysteme 

« Über 350 Planeten 

» Mehr als 80 Raumschiffe 


>>Medizinischer Durchbruch: 
Zäpfchen mit Raketenantrieb.«< 


führt, erforschen Sie riesige 
Asteroidenfelder, eigenartige 
Nebel und machen Bekannt- 
schaft mit mysteriösen Außer- 
irdischen. 


ALLES HÖRT AUF IHR KOMMANDO 

Zu Beginn jedes Auftrags bli- 
cken Sie auf eine Karte, die 
das umliegende Sternensys- 
tem zeigt. Hier erhalten Sie In- 
formationen zur nächsten Mis- 
sion, wählen Ihre Flotte und 
schicken Zerstörer auf die Rei- 
se. Trifft der Verband am Ziel- 
gebiet ein, schaltet das Spiel 
zur taktischen 3D-Sicht um 
und Sie kommandieren die 
Schiffe direkt. Begegnet Ihnen 
ein Kreuzer, ist dieser zunächst 
zu identifizieren. Stellt er sich 
als Feind heraus, wird aus al- 
len Rohren geballert. Dabei 
lassen Sie Ihrem Zerstörungs- 
drang freien Lauf und setzen 
einzelne Systeme des Gegners 
wie Waffen, Hülle und Antrieb 
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STRATEGIE 
— 


ANDREAS 


BERTITIS . 


- 

nd 
Als alter Star Trek-Fan liebe ich es, | N 
durch die unendlichen Weiten des N 
Alls zu düsen und mir heiße 
Schlachten mit fiesen Feinden zu 
liefern. Eine so sanfte Einführung ins 
Geschehen hätte ich mir übrigens 
auch bei meinem „ersten Mal“ 
gewünscht. Zwar nervt mich 
zeitweise das langwierige 
Geschwätz, das in mir Assoziationen 
an Malventee-Abende von 
Selbsthilfegruppen weckt, dafür 
fesseln die spannende Geschichte, 
eine grandiose Grafik und das 
taktische Spielgeschehen. Wer auf 
Weltraum-Strategie steht, darf sich 


diesen Titel nicht entgehen lassen. 
nn 


>>Ikarus flog wirklich 
hoch hinaus,« 


— und von bombasti- 
en Soundeffekten unter- 
malt — außer Kraft. Schließlich 
düst eine Einheit Soldaten per 
Shuttle zum Wrack und bricht 
den Widerstand, Ihre 
Flotte vergrößert sich im Spiel- 
verlauf ständig. Selt 

hen ins Gefecht. Diese soll- 
ten Sie allerdings nur n 
e Flitzer derselben Sorte 

n, da sie sich 


cht flott in Rauch auflöse 


BEWEGUNGSSTÖRUNG > Jetzt wird alles gut! Reste 


Ohne eine ausgeklügelte Tak- der Berliner Mauer gefunden.« 


tik kommen Sie in Nexus: The 
Jupiter Incident nic 


Zum Glüc >Verdammt, du hast die 


Strumpfhose noch an.« 


oder die Eff 

de igert. Allerdings be 
gen sich Ihre Flottenverbände 
so zäh durchs All wie eine 
Fruchtfli nmade durchs 
Marmeladenglas Man: 
Zeitkompression heißt es al 
häufig: abwarten und 
trinken, bis die Action endlich 
losgeht. Außerdem kauen Ih- 


das Ohr mit ellenl 


logen ab, die aber sehr gut Nexus: The Jupiter Incident 85% 


ynchronisiert sind. Im Mehr- 


Homeworld 2 84% 
BOT LVEL TER TEE Eis NEXUS: THE JUPITER INCIDENT| DAS URTEIL 


cken Sie mit bis zu elf Kumpel MINDESTENS: GENRE: Echtzeit-Strategie PREIS/LEISTUNG EITWE 
ohne langes Geschwafel auf Nexus: The Jupiter Incidentspurtet 16H2, 128 MByte PREIS: a.€45,- STEUERUNG 183» | 
den Feuerknopf. Okay, das dankeinfacher Bedienung und RAM, 500 MByte ENTWICKLER: Mithis Entertainment GRAFIK 187. | 
Spielprinzip, das sich beinahe spannender Geschichte an die Spitze. HD, Win98SE VERTRIEB: Vivendi Universal SOUND 6 

ausschließlich auf das Herum- pichtaufliegt Homeworld 2, das mit SINNVOLL: INTERNET:  wnunsusthegmecon MEHRSPIELER FIT 


a SPRACHE: Deutsch 
gefli konzentriert, klingt fantastischer Grafik und komplexem ie USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 


nicht sonderlich abwechs- Spielgeschehen begeistert. Hae- TERMIN: 5. November 2004 

lungsreich. Die kinderleichte ‚gemonia: Legions of Ironüberzeugt MEHRSPIELER-OPTIONEN: - PC: soil 

Steuerung in Verbindung mit dureh Effekte, erreicht aber nicht (Team-)Deathmatch kooperativ NETZWERK: 12 Spieler 

einer packenden Story moti- die Spannung von Nexusoder die Eskorte; 1SpielerproCDO INTERNET: 12 Spieler A 


viert aber nicht nur Einsteiger Komplexitätvon Homeworld2. SEHR GUT - Spannende Weltraumtaktik mit imposanten Effekten. 


langfristig ANDREA; ne mn 
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w ONLINE-GAME mmorPS MEETS EGO-SHOOTER / 


' PACKEN SIE IHRE KOFFER! 


MACHEN SIE IHR GLÜCK IN EINER WELT VOLL 


SEX, GUNS 


WERDEN SIE BÜRGER IN EINER DER 
LETZTEN METROPOLENDIESERERDE. 


EGO-SHOOTER-ACTION - KÄMPFEN SIE DOME OF YORK - DIE ZERSTORTE APPARTMENT - RICHTEN SIE SICH 
MIT 60 WAFFEN UM RUHM, GELD UND STADT, IN DER ZUHÄLTER UND DRO IHRE'WOHNUNG EIN, WIE ES IHNEN 
DAS ÜBERLEBEN GENHÄNDLER DAS SAGEN HABEN GEFÄLLT. ÜBER 100 ITEMS! 
HACKNET - DER CYBERSPACE VOLL FAHRZEUGE - JEDE MENGE VEHIKEL KOMMUNIKATION - LERNEN SIE IM 
TODLICHER FIREWALLS VOM HOVERBIKE BIS ZUM ANGRIFFS- SPIEL ÜBER CHAT, MAIL UND FOREN 


PANZER VERBÜNDETE KENNEN 


ROGK’N’ROLL! 


BESORGEN SIE SICH EINEN JOB. EIN APPARTMENT. UND EINE ZUVER- 
LÄSSIGE WAFFE. NICHTS STEHT IHRER KARRIERE MEHR IM WEG. 


Ob Sie Ihr Brot als Straßen-Samurai verdienen oder sich für eine Konzernlauf- 
bahn entscheiden, alle Möglichkeiten stehen offen. Tausende Spieler freuen sich 
darauf, in diesem MMORPG Ihre Bekanntschaft zu machen. Oder Ihnen eine Kugel 
durch den Kopf zu jagen. Machen Sie was aus Ihrem Shooter-Leben! 


Z—— 


LITT 


: A 
| 1 f; 
-— u —_ % 
Pe — 
ge AB NOVEMBER 
ERHÄLTLICH! ERSTMALS ECHTE FIRST PERSON-SHOOTER- 
Se ACTION IN EINEM MMORPG! 


Wwı®- 
> Meocron 
Wen BEYOND DOME OF YORK 


ps VERSION IM HANDEL ENTHÄLT: „SUCHTGEFAHR!“ 
B: es = „BEEINDRUCKEND UND BEÄNGSTIGEND IN SZENE 
. je 1 GESETZT.“ 
w Zu 
© |REAKkror.com TEEN /AWILTT/ 


WWW.NEOCRON.COM een 


IOTACLE STUDIOS AG 


EST + BLITZKRIEG: ROLLING THUNDER 


ie Panzerbrigade rum- 
D pelt durch das Gehölz 

in Richtung Osten auf 
das Dorf zu. Es gilt, die Kreu- 
zung zu besetzen. Die Soldaten 
auf den Lastwagen umklam- 
mern nervös ihre Gewehre. 
Plötzlich erschüttert eine ge- 
waltige Detonation das Gelän- 
de. Ein Hinterhalt! Die Front- 
kämpfer springen ab und 
verschanzen sich in den Bü- 
schen, während die Panzer das 
Feuer eröffnen. Mit Rolling 
Thunder bahnt sich bereits das 
zweite selbstständig laufende 
Add-on zum Strategie-Hit Blitz- 
krieg seinen Weg auf Ihre Fest- 
platte. Dieses Mal verfolgen Sie 
den Feldzug von US-General 
Patton in 18 Missionen. Wie aus 
dem Hauptspiel und der ersten 
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Erweiterung Burning Horizon 
gewohnt, bauen Sie keine Ba- 
sis, sondern starten direkt mit 
einigen Einheiten, die Sie in die 
Schlacht schicken. Fallschirm- 
springer oder sporadisch auf- 
tauchende Laster unterstützen 
Sie dabei, der deutschen Wehr- 
macht gewaltig in den braunen 
Hintern zu treten. 


VOLLWERT-KOST 

DieabwechslungsreichenMis- 
sionen erinnern an die Voll- 
wert-Menüs zum Aufwärmen, 
die PCA-Redakteure jeden Tag 
zu sich nehmen. Es ist alles 
vorhanden, um den Hunger zu 
stillen. Manchmal sieht's aber 
komisch aus, genau wie bei 
Rolling Thunder. 2D hinkt der 
Zeit nun mal etwas hinterher, 


was dem tatsächlichen Spiel- 
spaß jedoch kaum Abbruch 
tut. Ohne taktische Vorge- 
hensweise kommen Sie in 
Rolling Thunder nicht weit. 
Hau-drauf-Strategie führt in 
ein frühes Verderben. Planen 
Sie Ihren Angriff im Vorfeld, 
schicken Sie Aufklärer los, um 
zu sehen, wo sich die Feinde 
verschanzt haben und schla- 
gen Sie dann zu. Neben den 
18 Missionen der Kampagne 
prüfen Sie Ihr Können in acht 
knackigen Szenarien. Sogar 
einen Mehrspieler-Modus gibt 
es. Rolling Thunder beweist, 
dass noch Leben in der 
Blitzkrieg-Serie steckt. Nicht 
nur Fans verkürzen sich mit 
dem Add-on die Wartezeit auf 
Teil 2. ANDREAS BERTITS 


ANDREAS 
BERTITS 


Schnell meine Verteidigungslinie 
aufbauen. Scheiße! Der Feind greift 
schon an. Jetzt flott einen 
Bomberangriff ordern und dann die 
Panzer nach vorn schicken. Mit 
Rolling Thunder pumpt Entwickler 
Nival ordentlich Lebenssaft in die 
Blitzkrieg-Reihe. Okay, die Grafik ist 
inzwischen genauso angestaubt wie 
Johannes Heesters bestes Stück und 
auch am Sound hätten die Entwickler 
werkeln sollen. Doch für Taktiker 
zählen sowieso nur die inneren 
Werte. Bis Blitzkrieg 2 erscheint, 
taugt das Teil allemal. 


BLITZKRIE LING THUNDER | Das uRTEm 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeit-Strategie PREIS/LEISTUNG ET 

450MHz,64 PREIS: .€e3,- STEUERUNG 183. | 

MByteRAM, 1,5 ENTWICKLER: Nivalinteractive GRAFIK n 

GByte HD,Win98 VERTRIEB: CDV SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: wwnublitzkrie.de MEHRSPIELER 

G00MHz,128 SPRACHE: Deutsch 

MByte RAM USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: 15. November 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


Deathmatch, Team-Deathmatch, NETZWERK: B Spieler 
Capture-the-Flag; 1 Spieler pro CD INTERNET: 8 Spieler 


% 


SEHR GUT - Grafisch veralteter Strategiehappen für Könner. 


° ANZEIGE 


# beim Rt- ACTION-Miniabo zuschlägt, spa doppelt, 


eg zum Hiosk und Geld. 
ahl. Also gleich draufhalten! 


= ABSPIELE GESTESTET 
.» TUNING-TIPPS & CHEATS 


PC ACTION: Actionspiel 
Satte 48 Vertreter des bı 
Genres wurden von der 
testet, dazu gibt's Tunin 
ats zu den wichtigsten 
genen Spielejahres. Auf 
finden sich neben 20 
Demoversionen zusätzli 
an Maps und Mods, 


Bequemer und 
schneller online 
abonnieren: 


abo.pcaction.de 


Dort finden Sie 
auch eine Über- 
sicht sämtlicher 
Abo-Angebote von 
PC ACTION und 
weiterer COMPU- 
TEC-Magazine. 


BsAcron 


= BATTEEFIELD 
De a “| 


NUR DAS BESTE: 10 MODS, 18 MAPS, 25 SEITEN TIPPS& TRICK 


PC ACTION: Battlefield 1942 

Das geht ab! Der Action-Hit von Electro- 
nic Arts ist mächtig auf dem Vormarsch 
und hat nicht nur optisch eine Menge zu 
bieten, sondern zeichnet sich auch durch 
viele Einheiten und taktische Schlachten 
zu Lande, zu Wasser und in der Luft aus. 
Selbstverständlich finden Sie die besten 
Tipps auch gleich auf der Heft-DVD! 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: PC ACTION, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770 
ax: 0043-6246- 7 


Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Ar 


A JA, ich möchte das Miniabo der PC ACTION. 


7 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC ACTION mit DVD + 1 Sonderheft für € 9,90! 
7] Senden Sie mir drei Ausgaben der PC ACTION mit CD-ROM + 1 Sonderheft für € 9,90! 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC ACTION, so muss 


hts weiter tun. Ich erhalte das 


): Ausland € 68,40/12 Au: 
Geld fü 
Gefallt mir PC 
Heftes 


gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgabe: 
ACTION wider Erwarten nicht, so 

kurz schriftlich B 
Belieferung aufgrund 
innzer mit där nächsten Autsgabe begienen kann 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 

I „PC-ACTION-Sonderheft Actionspiele" (Artikelnr 002333) 
I „PC-ACTION-Sonderheft Battlefield” (Artikoln: 002410) 
I „PC-ACTION-Sonderheft Maps & Mods" (Artikelnr. 002357) 


Lieferung nur, solange Vorrat reicht 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut. 
Konto-Nr. 
BLZ 


PA MIO1 


Kontoinhaber: 


[I] Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D 6-8 Wochen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


>»>Auf dem Strich kostet rück- 
warts Einparken das Doppelte. 


kl] 


Sie haben.Ben 


ir haben doch tatsäch- 
lich jemanden in der Re- 
daktion, der keinen Füh- 


rerschein besitzt. Ahmet 
Deshalb wälzt unser Wonne- 
proppen auch lieber seinen 
Prachtarsch im Bettchen, an- 
statt fleißig GTR zu testen 
Dafür darf ich, Bruchpilot 
Wollner, ins virtuelle Cock- 
pit. Im Nachhinein entpuppt 
sich die vermeintliche Zu- 
satzbelastung als Volltreffer 
Der schwedische Entwickler 
Simbin wirft Ihnen mit GTR 
einen Brocken Realismus vor 
die Füße, wie wir ihn noch 


nie gesehen haben. Sogar 
Profirennfahrer loben die 
enorme Authentizität von 


GTR, doch dazu später 


RUNDE SACHE 

Keine Sorge, Neulinge er- 
schlägt GTR anfangs nicht 
durch ein Bombardement 


von Einstellungsmöglichkei- 
ten. Noch nicht. Zu Beginn 
lernen Sie Grundbegriffe am 
besten im fairen Arcade-Mo- 
dus. Da wirken sich Schäden 
nicht allzu sehr auf das Fahr- 
verhalten aus und kleinere 
Lenkfehler bleiben ungeahn- 
det. Dennoch fällt bereits 
auf, dass der Schwierigkeits- 
grad gegenüber actionlasti- 
geren Genrekollegen hoch 
ausfällt. Umso erfreulicher, 
wenn man es - nach etlichen 
Ausflügen ins Kiesbett - 
doch mal schafft, mit seinem 
Ferrari 550 Maranello ge- 
schmeidig um eine Kurve zu 
dübeln. Wer den Bogen raus 
hat, bekommt zur Belohnung 
ein Fahrgefühl, das sich ge- 
waschen hat. Die zehn offizi- 
ellen Rundkurse der FIA GT 
Championship bieten genü- 
gend Möglichkeiten, Können 
zu beweisen. Wer die Kon- 


kurrenz versägt, kommt in 
den Genuss zweier Bonus- 
strecken. Ordentlich. Egal 
ob GT-, NGT- oder FIA-GT- 
Klasse, sämtliche Wagenli- 
zenzen sind original. Das 
nutzten die Entwickler aus 
und realisierten Details 
wie Aufkleber, Schaltknöp- 
fe und authentisch nachge- 
bildete Armaturenbretter 
Bevor Sie losfahren, dürfen 
Sie sogar die Position Ihres 
Sitzes verändern und die 
Spiegel checken. Herrlicher 
Schnickschnack! Auch die 
Motorengeräusche donnern 
satt und fett aus den Bo- 
xen. Im Arcade-Modus ste- 
hen nur Einzelrennen auf 
dem Plan, die Autos verfü- 
gen bereits über ein korrek- 
tes Setup. Wer mehr will, 
steigt in die Semi-Pro oder 
Simulations-Klasse auf - 
und zahlt Lehrgeld 


« Über 70 detaillierte Wagen 
27 lizenzierte GT-Autos 
33 original NGT-Boliden 
17 offizielle FIA GT-Mobile 


10 originalgetreue Kurse 
der FIAGT 


2 Bonusstrecken 


Penible Renn- und Auto- 
analysen 


DTM Race Driver 2 
GTR 
F1 Challenge 99-02 


90% 
88% 
85% 


Wer die flotte Renn-Nummer zwi- 
schendurch bevorzugt, dem sei DTM 
2.ans Herz gelegt. GTRhat andere 
Götter, die Spieltiefe, Realismus und 
Einstellungsvielfalt heißen. Nach 
wie vor gut im Rennen: F1 Challenge. 
Wer auf das Formel-1-Gefühl nicht 
verzichten will, schlägt zu. 


Doll-Pilot! ® 


in im Blut und Morgens aibriesheilhnen eine.Tasse Teer: zum Frühstück? Dann 
ist GTR genau das, Wonaghßsje Ihr leben Jang:gesucht haben. Weicheier blättern.weiter. 


LECKER TUNE-FISCH 

Denn jetzt zeigt sich, wie 
viel Fleisch am GTR-Kno- 
chen ist. Wenn Sie wollen, 
starten Sie ganze 
Rennsaison, mit voller Trai- 
ningszeit (90 Minuten pro 
Rennwochenende), komplet- 
ter Feintechnik-Kontrolle und 
allen Wettkämpfen. So ein 
Lauf dauert schon mal bis zu 
drei Stunden. Während der 
Rennen kann man nicht ab- 
speichern. Freaks jubeln, 
Normalos entdecken ein 
Manko. Stellen Sie sich vor, 
Sie wählen das 24-Stunden- 
rennen von Les Mans aus 
und kurz vor dem Ziel flie- 
gen Sie als Folge eines spon- 
tanen Niesanfalls von der 
Bahn. Argerlich! Okay, im- 
merhin gibt es eine Pausen- 
Funktion Eine weitere 
Schwäche von GTR ist die 
Optik. Während die Boliden 


eine 
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>»>Egoisten lassen nie einen fahren.«< 


Beim GT-Lauf in Oschersleben ließ 
sich 10Tacle nicht lumpen und baute 
etliche GTR-Simulator-Kabinen auf. 
Hier bewiesen die Profirennfahrer ihr 
Können. Wir hatten das Glück, einen 
der besten GT-Fahrer der Welt vor das 
Mikro zu bekommen: Henrik Roos. 


>>Merke: Contergangeschä- 
digte Rennfahrer haben einen 
klaren Steuernachteil.« 


EEAcTen Stellen Sie sich bitte unseren 
Lesern kurz vor? 

Henrik Roos: Klar, ich bin 42 Jahre alt, wurde 
in Stockholm geboren und lebe in Schweden. 
Seit 1998 bin ich Profirennfahrer der GT-Klasse. 
Mit meiner Chrysler Viper mische ich das Feld 
ordentlich auf. Deshalb bin ich auch dreifacher 
schwedischer Meister! 


ae Beh res 


GEAcnen Wie fühlt man sich als GT-Star? 
Henrik Roos: Pudelwohl! Ich stehe oft im 
Rampenlicht, werde gefilmt oder zu tollen Partys 
eingeladen, auf die man normalerweise nicht 
kommt. Außerdem mache ich das, was ich am 
besten kann: schnell Auto fahren. 


EEAcToN Stimmt es, dass sich Rennfahrer vor 
hübschen Frauen kaum retten können? 

Henrik Roos: (lacht) Ja, da ist schon was dran. 
Frauen stehen eben auf waghalsige Typen. Das 


detailliert 


umgesetzt wur- 
den, handelt es sich bei den 
Hintergründen meist um 
dröge Landschaften mit we- 


jeden gefahrenen Meter auf 
Spritverbrauch, Geschwin- 
digkeit und Bodenhaftung 
Unglaublich! So viel Realis- 


Wortes erarbeiten und nur 
kundige Rennspieler sollten 
sich da heranwagen. In der 


Simulationsklasse endet jede mit 


RENNSPIEL 


isteiner der Vorteile des Jobs. Aber ich bin ja 
verheiratet ... 


BEACTION Haben Sie vor GTR schon Videospie- 
le gezockt? 

Henrik Roos: Ja und ob! Ich bin ein großer Spiele- 
fan. Meistens spiele ich allerdings Ego-Shooter wie 
Far Cry. Die bisherigen Rennspiele waren mir ein- 
fach zu unrealistisch. Hier ist GTR der Konkurrenz 
um Längen voraus. Mit den Möglichkeiten moderner 
PCs konnte eine detaillierte GT-Simulation für zu 
Hause kreiert werden. Das finde ich toll! 


EEAcran Wie sind Sie in Kontakt mit Simbin 
gekommen? 

Henrik Roos: Das ist eine schöne Geschichte. 

Ich hatte keine Ahnung davon, wie man ein 
Rennspiel macht. Eines Tages bekam ich eine 
E-Mail mit einem Bild von meinem Wagen in einem 
Computerspiel. Ich war begeistert davon, sogar in 
Spielen verewigt zu sein. Also ging ich der Sache 
nach und setzte mich mit lan Bell in Kontakt, dem 
Chef von Simbin. Damals machten die Jungs Mods 
zu anderen Spielen. Ich fragte an, ob ich meine 
Sponsoren mit den 3D-Grafiken beeindrucken dürfe. 
So kam es zur Zusammenarbeit. 


EEAcTOn Und daraus entstand GTR? 

Henrik Roos: Ja. Wir wollen der Welt zeigen, 
wie ein Rennspiel sein soll. Ich habe die Erfah- 
rung und die Kontakte zum Automobilsport, die 
Simbin-Jungs setzen das Ganze virtuell um. Wir 
fingen an, Kleinigkeiten wie Reifendruck und - 
temperatur oder Gummimischung in das Spiel zu 
integrieren. Das ist einzigartig. Außerdem bauten 
wir das Motec-System zur exakten Datenermitt- 
lung ins Spiel ein. Viele Fahrer benutzen das und 
wir haben Zugriffsrechte auf alle Daten, die wir 
natürlich auch in das Spiel einfügten. Dank Sa- 
tellitenaufnahmen und GPS-Navigation sind die 
Bahnen auf zehn Zentimeter genau nachgestellt. 
Zusätzlich fotografierten wir die Strecken ab, um 
die Texturen gut hinzubekommen. Dadurch fallen 
die Kurven alle anders aus. Da ist fahrerisches 
Können gefragt. Wenn man sich richtig dahinter 
klemmt, kann man lernen, einen echten Rennwa- 
gen zu steuern. 


beherrschen. Für die optima- 
le Kontrolle empfehlen wir ein 
Force-Feedback-Lenkrad. Da- 
ist das Fahrgefühl am 


nigen Zuschauern, einer 


mus bot selbst Grand Prix 


noch so kleine Übersteuerung 


größten und die Steuerung 


schmucklosen Horde Papp- Legends bei weitem nicht. an der Leitplanke und jedes herrlich direkt. Viel Gas, äh 

aufsteller. Nachteil: Spätestens jetzt leichte falsche Bremsen zieht Spaß! RALPH WOLLNER 
steigen Hobby-Piloten aus. einen Dreher nach sich. Nein, 

SCHRAUBER-LEHRE GTR ist ein Manifest der nein, die Fahrphysik ist exzel- 

In der Garage verstellen Sie Spieltiefe, Erfolge müssen Sie lent — und gerade deshalb 

jede Kleinigkeit an Ihrem sich im wahrsten Sinne des sind die Boliden so schwer zu te 


Wagen. Ob Gummimischung, 
Schaltwege oder Reifendruck, 
alles ist möglich und wichtig, 
wenn Sie mit den exzellenten 


MINDESTENS: GENRE: Rennsimulation PREIS/LEISTUNG ET 
KI-Piloten mithalten wollen 1,2 6Hz, 256 PREIS: Ca.€4,- STEUERUNG EI 
Das Ergebnis Ihrer Tüftelei MByteRAM,1 ENTWICKLER: Simbin/lütacel GRAFIK 182. | 
erfahren Sie im Testlauf. Bei Ü6ByteHD,Win?8 VERTRIEB: Electronic Arts SOUND EI 
falscher Einstellung hoppelt SINNVOLL: BEST DL BERN MEHRSPIELER 
..  26Hz, - jeutscl 
Ihr PS-Bolzen wie ein Karni 512 MByteRAM  USK-FREIGABE: Ohne Alersbeschränkung EINZELSPIELER 
ckel über die Piste. Außerdem TERMIN: 4. November 
knarrt und quietscht die Ka- MEHRSPIELER-OPTIONEN: _PC+1 Spiel 
“ B “| opieler £ 
vosse, was das Zeug hält.  pieirennen,Saison,Fahrer- NETZWERK: 56 Spieler 


Ganz Harte rufen nach einer 
Ubungsfahrt den „MoTec-In- 
terpreter“ auf und checken 


wechsel möglich; 1 Spieler pro CD INTERNET: 24 Spieler 


% 


SEHR GUT - Wer eine Rennfahrer-Lizenz erwerben will, kann mit GTR schon mal üben. 


Für alle, die es immer noch nicht 
begriffen haben: GTRist ein Superspiel! 
Vorausgesettzt, Sie kennen sich im 
Motorsport aus und haben Spaß an 
detaillierten Tuning-Sessions. Okay, 
man kann den Simulationsanteil so weit 
herunterschrauben, bis nur noch das 
Arcade-Skelett übrig bleibt. Für den 
unbeschwerten, schnellen Zock eignet 
sich DTM Zjedoch besser. Wer in 
Motoröl badet und von einer Rennsport- 
Karriere träumt, BRAUCHT aber GTR. 


E3Acnen) 
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Wine de Mitte deine A 
mil dem laslalur and drück (M 


TEST « 


«+ Bis zu 8 Spieler gleichzeitig 
Neue Editor-Funktionen 
Noch mehr Tricks 

Größere Levels 
Klassik-Modus für Puristen 
Elf Mehrspieler-Modi 


THUG 2 87% 
THPS4 84% 
Wakeboarding Unleashed 81% 


Tony Hawk’s Pro Skater 4ist zwar 

= cool, hat.aber seit Tony Hawk’s 
Underground 2keine Daseinsbe- 
rechtigung mehr. Wer gar nicht mit 
Skateboards leben kann, holt sich 
Wakeboarding Unleashed, das ein 
ähnliches Spielprinzip aufs Wasser 
transportiert. 


or rund fünf Jahren er- 
schien der erste Teil 
der Tony Hawk’'s Pro 


Skater-Reihe. Das Ding schlug 
ein wie eine Bombe und löste 
eine Lawine von Extreme- 
Sports-Titeln aus. Obwohl 
sich die Serie auf Konsolen 
immer wie geschnitten Brot 
verkaufte, sah es auf PC 
nicht ganz so rosig aus. Dies 
ist auch ein Grund dafür, 
dass der letzte Teil der Serie 
— Tony Hawk's Underground 
(THUG) — gar nicht mehr für 
denPC erschien. Doch Schluss 
mit greinen! Ab sofort hüpfen 
wir PC-Hoschis wieder mit. 
Wie gehabt steuern Sie Ihre 
Spielfigur aus der Verfolger- 
perspektive und missbrau- 


GESICHTSERFASSUNG 


TONY HAWE’S UNDERGROUND 2 


>»Schreckliche Verwechslung im Kreißsaal 
Tony Blair von seinen Ämtern entbunden.« 


]l: 


Höher! Schneller! Weiter! Ahgedroschene Phrase, doch zu TONY HRUK’S UNDERGROUND 2: 
WORLD DESTRUCTION TOUR passt sie wie Ernst Rugusts Faust auf Reporteraugen. 


chen komplette Innenstädte 
als Skateparks. Dass die Tony 
Hawk-Serie mittlerweile eine 
halbe Dekade auf dem Buckel 
hat, merkt man vor allem an 
der ausgefeilten Steuerung. 
Eine schier unendliche An- 
zahl von Grabs, Flips, Manu- 
als und all das andere neumo- 
dische Skater-Zeugs lassen 
sich mit relativ wenig Tasten 
ausführen. Anfänger-Tricks 
sind schon nach wenigen 
Minuten erlernt, doch wer 
2.000.000-Punkte-Combos 
hinlegen will, muss das 


Bewahre dein Gesicht! 


Als Deppen vom Dienst blamieren wir uns regelmä- 
Big und machen uns zum Gespött der westlichen 
Welt. Doch wenigstens in diesem Spiel können wir 
unser Gesicht wahren. Allerdings nur deswegen, 
weil die Bedienung des Face-Editors idiotensicher 
ist. Einfach ein 128x128 Pixel großes Foto in den 
„Face-Ordner“ schieben und schon können Sie Ih- 
rem Alter Ego die eigene Visage auftapezieren. Wir 
haben übrigens stattdessen ein Foto unseres Chefs 


ci benutzt und die Spielfigur dann von Häuserdächern 


>»Als die Bilder weglaufen lernten. 
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ars geworfen, vor Autos geschoben, im Hafenbecken 
ertränkt oder mit Vollgas in Hausfassaden fliegen 
= lassen. Kurz: Voodoo digital! 


Gamepad wie im Schlaf be- 
herrschen. Aber keine Aufre- 
gung: Genau wie in den Vor- 
gängern ist die Lernkurve 
nahezu perfekt. Aktionen, die 
zu Beginn noch unmöglich er- 
scheinen, ringen Ihnen nach 
einigem Training nur ein mü- 
des Lächeln ab 


INNOVATIONS-BOMBE 

PC-Zocker, für die mit Tony 
Hawk's Pro Skater 4 Schluss 
war, erleben eine Revolution. 
Die Entwickler bauten jede 
Menge Neuerungen ein, die 


\ 


»Sparmaßnahmen beim 
ZDF: Harry holt schon 
mal den Rasenmäher. « 


Konsoleros zum Teil schon 
aus THUG 1 bekannt sind 

Da wäre zum Beispiel die Fä- 
higkeit, Level auch per pedes 
zu erkunden. Was sich auf 
den ersten Blick öde liest, hat 
riesige Auswirkungen auf 
den Spielverlauf. Ihre Figur 
klettert und springt wie in ei 

nem Jump & Run und gelangt 
so an Orte, die auf dem Skate- 
board unerreichbar wären 

Während die Kontrolle beim 
Skaten nahezu perfekt ist, 
fehlt den Jogging-Einlagen 
der Feinschliff. Nicht selten 


ZEN SPORTSPIEL 


OPINNE GELNNE 


Das wohl genialste Gewinnspiel dieser Ausgabe 
stiftet Activision: Eine lebensgroße Spider-Man- 
Statue inklusive Podest! Warum in einem Artikel 
zu Tony Hawk? Weil Spider-Man 2 genau wie unser 
Skate-Profi auch über Activision erscheint. Prima, 
was? Die Statue mit Podest ist insgesamt 2,15 m 
hoch und sieht absolut lebensecht aus. Damit ver- 
wandeln Sie jedes noch so öde Zimmer in ein ödes 
Zimmer, das eine Spider-Man-Statue beherbergt! 


1 x lebensgroße 
Spider-Man-Statue 


Um das Teil abzugreifen, beantworten Sie 
folgende Frage: 


Ist Spider-Man etwa als spielbarer Charakter 
in Tony Hawk’s Underground 2 versteckt? 


a. Ja 

b. Nein 

c. Was weiß denn ich 
d. Gina Wild 


Die genauen Teilnahmebedingungen entnehmen 
Sie bitte den Gewinnspielen auf Seite 20. 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Sponsoren 
sowie der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 


geht ein Sprung daneben, 
weil die Steuerung hakelt. 
Neu ist auch das Vorhan- 
densein einer echten Story, 
die im Karriere-Modus dank 
ziemlich witziger Zwischen- 
sequenzen weitergesponnen 
wird. Sie beginnen als unbe- 
kannter Amateurskater, der 
Teil eines Profi-Teams wird. 


zockt den hervorragenden 
Klassik-Modus, statt zu me- 
ckern. Am Ende des Tages 
treffen sich dann alle im 
Mehrspieler-Modus, um rich- 
tig die Sau rauszulassen. In 


elf verschiedenen Disziplinen 
können hier bis zu acht Spie- 
ler gleichzeitig eins aufska- 
ten. Tony Hawk macht die 
Welt wieder ein Stück schö- 


ner AHMET ISCITÜRK 


muG2 ——— T Dasurrem| 


AHME 
ISCITÜRK 


Im echten Leben würde ich 
Skateboarder gern ins Gefängnis 
stecken. Da könnten die dann nach 
Lust und Laune an Zäunen entlang- 


MINDESTENS: GENRE: Sportspiel PREIS/LEISTUNG EEE * H = 

In den weitläufigen Levels gpgMHz.266 PREIS: we. STEUERUNG HZ Srinden oder über Futtertröge 
gilt esnun, die verschiedens- MByteRAM,25 ENTWICKLER: Beenox/Neversoft GRAFIK Erz hüpfen, ohne anständige Bürger zu 
ten Aufgaben zu erledigen GB GByte HD, VERTRIEB: Activision SOUND 191. |] belästigen. In der virtuellen Welt 
Richtig lustig wird es, wenn Win98 INTERNET: www.thug2.com MEHRSPIELER EM jedoch bin ich selbst einer von 
Sie Hochhäuser zum Einsturz SINNVOLL: anpn EINZELSPIELER diesen Unruhestiftern. Tony Hawks 
} Pas „.  ALBEIa BIZEz, | ISBEEREIGABEN AD 12 Faden neues Abenteuer packte mich 
bringen, Passanten mit To MByte RAM TERMIN: Erhältlich p 
maten bewerfen, Kranken- - deshalb von der ersten Sekunde an 
pfleger spielen oder Wettren- MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:1Spieler und wird mich so schnell nicht mehr 
en seen Rollstühilfährer Elf abgedrehte Mehrspieler-Modi NETZWERK: 8 Spieler loslassen. So ausgefeilt ist kein 

ö yeg . vom Feinsten; 1 Spielerpro CD INTERNET: 8 Spieler 


bestreiten. Wer eher auf die 
alten THPS-Tugenden steht, 


{7 
ie N, 
Äwheelie \ 


SEHR GUT - Fetter war nur Franz Josef Strauß! 


>»>Fischen am rechten 
Rand: Skinheads.« 


Konkurrent. Tony Hu Akbar! 
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TEST ® 


TOP SPIN 


Flotter Schmetterlin 


Wenn Sie gut mit Bällen umgehen können und auf Hournikova-Kurven stehen, 


müssen Sie sich unbedingt TOP SPIN kaufen - den neuen Referenztitel im Tennisgenre. 


eit über eineinhalb Jahren 
S gab es keine Tennisum- 

setzung für den PC. Wo- 
ran liegt das? Vielleicht am 
nach wie vor grandiosen Vir- 
tua Tennis, vor dem die Herren 
Programmierer im stillen Käm- 
merlein kapitulierten? Egal, 
denn die Wartezeit ist vorbei 
Atari hat sich getraut und ver- 
sucht, mit Top Spin den Genre- 
primus vom Thron zu schub- 
sen. Dafür hat sich die 
Kult-Spieleschmiede Neuerun- 
gen einfallen lassen. Das ist 
riskant, schließlich zeichnen 
sich gute Tennistitel durch 
hohe Einsteigerfreundlichkeit 
und unkompliziertes, aber 
dennoch tiefgründiges Spiel- 
geschehen aus. Erfüllt Top 
Spin diese Kriterien? 


EINEN FILZ, BITTE! 

Sie haben bei Top Spin meh- 
rere Möglichkeiten. Eilige 
schlüpfen in die Haut eines 
der 16 implementierten Ten- 
nisstars und begeben sich di- 
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rekt auf den Platz. Leute mit 
Sitzfleisch erstellen einen ei- 
genen Charakter und dreschen 
sich durch Trainingseinheiten 
mit Minispielchen, Sponsoren- 
wettkämpfen und Turnieren. 
Ziel ist es, mit dem Schützling 
die Spitze der Weltrangliste zu 
erklimmen. Auf dem Court er- 
weist sich Top Spin als dyna- 
misches Tennisspiel mit Knif- 
fen, wie zum Beispiel dem 
Risikoschlag. Betätigen Sie 
eine entsprechende Taste, er- 
scheint ein Balken mit einer 
beweglichen Anzeige. Schaf- 
fen Sie es, bis zur Ballberüh- 
rung die Markierung in die 
Mitte des Balkens zu bekom- 
men, lässt Ihr Spieler einen 
mächtigen Gewinnschlag los. 
Ausgeklügelt: Wer fette Pas- 
sierschläge anbringt, den Geg- 
ner überlobbt oder ähnliche 
Spezialitäten zeigt, dessen 
ITZ*-Anzeige füllt sich. Je vol- 
ler dieses Ding ist, desto ein- 
facher wird es, einen Risiko- 
schlag abzufeuern. Diese 


Feinheit verleiht Top Spin eine 
findige, taktische Komponen- 
te, die den Spielfluss in keiner 


Weise beeinträchtigt Die 
Trägheit der Athleten fühlt 
sich realistisch an, auch wenn 
etwas zu abrupte Richtungs- 
wechsel möglich sind. Insge- 
samt freuen wir uns über 
ein feines, durchdachtes Ten- 
nisspiel mit exzellenter Ball- 
physik, das mit menschlichen 
Mitzockern am meisten Spaß 
macht. RALPH WOLLNER 


SPORTSPIEL 


»>Unfair: 
Zwei gegen Einen.« 


Tennis finde ich klasse! Vor allem, 
wenn hübsche Frauen mitspielen. 

Es gibt keine bessere Möglichkeit, 
Mädels ungestraft auf den Hintern zu 
gaffen. Da man bei Top Spin auch 
Schönheiten selber steuern kann, 
macht das Ganze noch mehr Laune. 
Neulinge haben kein Problem, die 
eingängige Steuerung zu kapieren, 
und nach ein, zwei Übungspartien die 
Filzkugel gezielt über den Platz zu 
hämmern. Mehr davon! 


MINDESTENS: GENRE: Sportspiel PREIS/LEISTUNG 

16Hz, 256 MByte PREIS: .€40,- STEUERUNG [86x | 
RAM, 1,4 GByte ENTWICKLER: PAM Development GRAFIK 184, | 
HD, Win98 VERTRIEB: Atari SOUND [83 | 
SINNVOLL: INTERNET: www.atari.de MEHRSPIELER ET 
1,6 GHz, 512 SPRACHE: Deutsch 

MByte RAM USK-FREIGABE: Ohne Alersbeschänkug _EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 4 Spieler 
Einzel- und Doppelspiel; 
4 Spieler pro CD 


*In the zone = in der Zone, gelle Marc 


erhältlich 


NETZWERK: 2-4 Spieler 
INTERNET: 2-4 Spieler 


SEHR GUT - Das derzeit beste Tennisspiel für den PC. 


Its in the game“ 


7 f MEIN GESICHT MAG UNBEKANNT SEIN. 


MEINE TORE KENNT JEDER. 
Andriy Shevchenko 


Was macht einen großartigen Spieler aus? 
Auf dem Platz geht's nicht um Image, 

ein gutes Geschäft oder gutes Aussehen. 
Es geht ums Spiel. 

Es geht um die perfekte Ballbehandlung! 


Mit der First-Touch Steuerung lassen sich großartige Spieler von guten Spielern unterscheiden. 
Das brandneue System flüssiger Spielerbewegungen von FIFA Football 2005 gibt die 
Ballbehandlung eines jeden Spielers auf Knopfdruck genauestens wider. 

Es werden atemberaubende Sequenzen mit perfektem Spielfluss erzeugt. 


BUNDES 
LIGA 


Stell deine Fähigkeiten unter Beweis, indem du es mit FIFA-Spielern aus der 
ganzen Welt aufnimmst. Spiel FIFA Football 2005 online auf PC, Xbox® und 
PlayStation®2. Kommuniziere über EA Messenger und trage dann dein Spiel aus. 


Die größere Tiefe des Karriere-Modus von FIFA Football 2005 führt dich durch 
15 Spielzeiten im Kampf um Pokale und Trophäen. Wähle Team und Taktik, . 
kaufe und verkaufe Spieler, um deine Mannschaft zu verstärken, und gewinne 


PERFEKTER SPIELFLUSS 


www.fifafootball2005.ea.com 
www.easports.de 


dein Spiel, wenn es drauf ankommt. 
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TEST + CLEVER & SMART: A MOVIE ADVENTURE 


© 
< 


a ° Basiertauf den 
gleichnamigen Comics 


« Original Comic-Grafik 

* 47 abgedrehte Charaktere 
+ 10-30 Stunden Spielzeit 

+ 100 Schauplätze 


« Mehrals5 Stunden 
Sprachausgabe 


« Kooperativer 
Mehrspieler- Modus 


Ay 


x 


1anein6m ladgDeligen Frnseha 
ÜISADIENNIREVonfeinem Filmkeun 


> 


r. Bakterius ist ein be- 
gnadeter Wissenschaft- 
ler. Oder sagen wir bes- 


Zwar 
haben Erfindungen 
mehrfach Agenten des 
Trans-Internationalen-Agen- 
tenrings (T.I.A) die faule Haut 
gerettet, doch diesmal hat er 
totalen Mist gebaut. Sein Tele- 
Dingens ermöglicht es Men- 
schen, auf Knopfdruck in die 
Handlung jedes x-beliebigen 
Films einzusteigen. Ursprüng- 
lich wollte der zerstreute For- 
scher auf diese Weise den 
Schatz eines Pharaos organi- 
sieren, um dem Chef der T.I.A 
weiterhin ein fettes Salär zu si- 
chern. Die Aktion ging aber in 
die Hose und beamt erst eine 
ägyptische Mumie in den ver- 
lotterten Hinterhof und an- 
schließend die Agenten Fred 
Clever und Jeff Smart mitten 


ser, er hält sich dafür 
seine 
den 


friedhof nicht gerne 


I® 
2 


hinein in die Zelluloidwelt. So 
beginnt das erste PC-Abenteu- 
er der weltbekannten Comic- 
Helden. Der spanische Ent- 
wickler Alcachofa Soft hat die 
Sprösslinge ihres geistigen Va- 
ters Francisco Ibänez Talavera 
in Bits und Bytes geklöppelt 
Rund 100 Jahre Filmgeschich- 
te bereisen die beiden Doppel- 
null-Agenten, um der bösen, 
von der Beherrschung der Welt 
besessenen Mumie Impoteh 
ihre müffelnden Fußwickel 
wieder festzuzurren 


ZWEI WIE PECH UND SCHWEFEL 

Per Maus-Linksklick wackeln 
Sie mit einem der beiden 
grenzdebilen Typen durch 
mehr als 100 Handlungsorte 
Die Grafik ist liebevoll im Stil 
der Comic-Vorlage gezeichnet 
und schön animiert. Durch ge- 
schickt im Vordergrund plat- 


IE 
bend\hüpfen Sie 
daeistn Nur ist.das hierlustiger, 


N gesehen: Smoking.« 


a Acrıon! = 


LEUERIBISMARTE >> 


zierte und unscharf gehaltene 
Objekte weist die Optik eine 
gewisse Tiefenschärfe auf. 
Beim Gang durch die Umge- 
bung schmunzelten wir stän- 
dig über herrlich schräge Sprü- 
che und Frotzeleien, die beiden 
ständig über die Lippen kom- 
men. Etwa wenn Jeff ange- 
sichts eines Toten, in dessen 
Sarg eine Katze hockt, zielsi- 
cher eine Katzenhaarallergie 
diagnostiziert. Die zwei Loser- 
Agenten halten zusammen wie 
Pech und Schwefel, um dem il- 
legalen ägyptischen Einwan- 
derer abzuschieben. Im Wilden 
Westen überstehen sie eine 
unangenehme Auseinander- 
setzung mit dem schlagkräfti- 
gen Billy the Kid. Später plau- 
schen Fred und Jeff mit 
Humphrey Bogart, gehen mit 
Uschi-Glas-Gesichtscreme- 
Opfer Freddy Krüger saufen 
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Runaway 
The Westerner 
Clever & Smart 


Obwohl Runaway schon zwei Jähr- 
chen auf dem Buckel hat, begeistert 
es noch immer dank knackigen 
Rätseln und einer spannenden 
Geschichte. The Westerner im 
modernen 3D-Gewand setzt ebenfalls 
auf schrägen Humor. Clever & Smart 
begeistert durch schicke Comic-Gra- 
fik und lockere Sprüche. 


und besorgen Dr. Frankenstein 
ein wenig Hirn. Letzteres Un- 
terfangen wäre in der PC-AC- 
TION-Redaktion völlig 
sichtslos 


aus- 


ROLLENTAUSCH 
Voraussetzung zum Lösen der 
logischen und fairen Rätsel, ist 
der aus alten Lucas-Arts-Klas- 
sikern (Maniac Mansion, Day 
of Tentacle) bekannte Charak- 
terwechsel per Mausklick 
Während Smart ein 
Meister des Schwafelns ist, 
lässt Clever öfter mal den 
Ebay-Fan raushängen. Nach 
dem Motto „Drei.. zwei.. eins 
meins!" klaut die Brillenschlan- 
ge sogar Schlüssel vom Gürtel 
eines Gesprächspartners, den 
Smart gerade ein Ohr abkaut 
Richtig cool wäre es allerdings 
gewesen, wenn Sie auch noch 
Gegenstände zwischen den 


wahrer 


»Einigen Frauen steigen 
ihre Brustimplantale u kopt,& 


Agenten austauschen könn- 
ten. Pustekuchen! Derjenige, 
der etwas mit sich herum- 
schleppt, wird auch derjenige 
sein, der es später benutzt. 
Hängen Sie mal bei einem Rät- 
sel, müssen Sie erneut auf 
Tratschtour gehen. Aber viel- 
leicht entlockt ja der andere 
Dösbattel den kruden Figuren 
im Spiel noch eine Information 
oder greift Gegenstände ab? 
Etwas nervig: Klicken Sie bei 
den Auswahl-Gesprächen ver- 
sehentlich auf eine bereits ge- 
stellte Frage, hören Sie sich die 
gleiche Litanei nochmals an. 
Warum bei aktivierten Unterti- 
teln manchmal der halbe Bild- 
schirm voll Text steht, begreift 
auch nur Dr. Bakterius. Dafür 
haben die Entwickler dem 
Spiel eine gemütliche Abkür- 
zungsfunktion spendiert 
Wenn Sie Ihren Mauszeiger 


7. 
Al 
- 


»>Eigentlich ein. 
romantischer < » 
Typ: Oliver Kahn. 


£ 
we - 


über einem Ausgang platzie- 
ren, verwandelt er sich in ei- 
nen fetten Pfeil und lässt Sie 
per Doppelklick umgehend in 


den nächsten Bildschirm 
wechseln. 

TRAUTE ZWEISAMKEIT ODER 

KOMM, SPIEL MIT MIR! 


Obwohl sich die Story im Mehr- 
spieler-Modus nicht vom Ein- 
zelspieler-Erlebnis unterschei- 
det, macht es trotzdem Laune, 
im LAN oder Internet mit ei- 
nem Kumpel gemeinsam durch 
die Comicwelt zu wandern. 
Vor allem, weil man ganz ne- 
benbei auch noch im Voicechat 
quatschen kann. Apropos 
Quasselei. Die insgesamt gute 
Sprachausgabe von Toneworx 
(Runaway, The Westerner) 
überzeugte uns nicht restlos. 
Einigen Charaktere verpasste 
man etwas unpassende Stim- 


men. Dafür entschädigt der 
Soundtrack mit mehr als 45 
Musikstücken. In jedem Bild- 
schirm flöten Ihnen zudem 
coole Sounds in die Lauscher, 
die prima zur Szenerie passen 
und für authentische Clever & 
Smart-Stimmung sorgen. Wor- 
auf warten Sie noch? Kaufen, 
rätseln, ablachen! MARC BREHME 


ADVENTURE 


ABOHRIYPSE 


Sie halten sich für clever und 
smart? Dann sollten Sie sich 
entweder wegen Persönlich- 
keitsspaltung behandeln las- 
sen oder bei unserem Gewinn- 
spiel mitmachen. Crimson Cow 
und PC ACTION verlosen eines 
von fünf Jahresabos der Clever 
& Smart-Comics und packen 
obendrauf natürlich auch noch 
je ein Spiel der beiden Trottel! 
Zum Abgreifen beantworten Sie 
folgende Gewinnspielfrage: 


Die genauen Teilnahmebedin- 
gungen entnehmen Sie bitte den 
Gewinnspielen auf Seite 20. 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter 
‚der Sponsoren sowie der COMPUTEC MEDIA AG 
dürfen nicht teilnehmen. 


Einfach cool! So abgefahrenen 
Rätselspaß habe ich lange nicht mehr 
auf meinem Bildschirm gehabt. 
Jedenfalls nicht, seit ich meine letzte 
Steuererklärung nachgerechnet 
habe. Aus der Sprachausgabe hätte 
man aber noch mehr rausholen 
können. Vor allem kann ich 
Toneworx’ Meinung, dass Wolfgang 
Völz und Karl Dall inzwischen 
altersbedingt nicht mehr auf die 
Rollen passen, absolut nicht teilen. 
Die deutschen Originalsprecher der 
Fernsehserie und der Text in 
Sprechblasen hätten dem Pixelspass 
das i-Tüpfelchen verpasst. Trotzdem: 
Wer wie ich auf die Comic-Streiche 
von Clever & Smart abfährt, liebt 
dieses Spiel. 


AS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Adventure PREIS/LEISTUNG EYZEE 
266MHz,64 PREIS: Ca.€40,- STEUERUNG 88. | 
MByte RAM, 1,5 ENTWICKLER: Alcachofasoflcrinsoncov GRAFIK [86x | 
GByte HD,Win98 VERTRIEB: Flashpoint SOUND Ba. | 
SINNVOLL: INTERNET: wwcweundsmartganete MEHRSPIELER ET: 
500MHz,128 SPRACHE: Deutsch 

MByte RAM USK-FREIGABE: Ab 6 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


Kooperativ und hammerhart - einer spielt 


NETZWERK: 2 Spieler 
Clever, der andere den Smart! 1 Spieler pro CD INTERNET: 2 Spieler 


SEHR GUT - Herrlich schräges Comic-Abenteuer mit feinsinnigen Parodien. 
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TEST + NOVASPHERE 13 


>Auf seinem Weg an die Erdoberfläche 
ist Satan stecken geblieben.« 


A 


braunes Ungeziefer.<< 


>>Typisch für Baustellen 
Eltern haften-an Ihren Kindern. 


ROLLENSPIEL 


Sträfling muss sein 


Otfried Fischer ist Gefangener seines Körpers, Sie sind 


es auf einem Raumschiff. Als 


Insasse dieser Haftanstalt 


heizen Sie in NOUASPHERE 13 Außerirdischen ein. 


ie Verbrecher von ges- 
tern sind die Helden von 
y u morgen. So oder so ähn- 


lich lautet die Devise im Ac- 
tion-Rollenspiel Novasphere 
13. Als Sträfling auf dem rie- 
sigen Gefängnisschiff Maxi- 
mus XV liegt es an Ihnen, die 
Besatzung vor bösen Außer- 
irdischen zu retten. Also 
stapfen Sie von sphärischen 
Klängen begleitet durch 45 
nette 3D-Levels, die sich alle 
ähneln. Da das Raumschiff 
außer den Gefangenen auch 
Grünzeug befördert, schla- 
gen Sie sich in der Vogelper- 
spektive durch verschiedene 
Biosphären wie einen Wald, 
Eislandschaften oder Wüs- 
ten. Allerdings fühlen sich 
die gemeinen Monster in die- 
sen Gegenden besonders 
wohl und machen Ihnen das 
virtuelle Leben zur Hölle 
Doch mit Laserkanonen und 
Axten zeigen Sie den ollen 
Fratzen, wer der Boss ist. Ge- 
lingt es Ihnen, die Insassen 
des Schiffs heil in die retten- 
de, letzte Biosphäre zu ver- 
frachten? Na hoffentlich, 
denn sonst ist. das Spiel zu 
Ende! 


UUUND ACTION! 

Dass sich die Entwickler an 
Diablo orientiert haben, merkt 
man Novasphere 13 sofort an 
Mehr Action erlebt man nur 
in Sadomaso-Schuppen, falls 
genug Kohle rüberspringt. Sie 
metzeln sich durch die Reihen 
von 90 Kreaturen-Arten und 


NOVASPHERE 13 


MINDESTENS: GENRE: Action-Ri 


rüsten Ihren Helden immer 
weiter auf. Durch erlegte 
Monster und Aufträge, die 
Sie für Nichtspieler-Charakte- 
re erfüllen, erhält Ihr Haude- 
gen Erfahrungspunkte. Nutzt 
er diese, macht ihn das stär- 
ker. So wie das nun mal in 
Rollenspielen funktioniert 

Dank Biochips verfügt Ihr Al- 
ter Ego über spezielle Fähig- 
keiten wie Energieschild oder 
automatischen Doktor. Das 
kurzweilige Spielgeschehen 
lädt zwar zu einigen ac- 
tionreichen Spielabenden ein, 
reißt Diablo-Veteranen aber 
nicht vom Hocker. Die Moti- 
vation lässt aufgrund immer 
gleicher Abläufe nach einigen 
Stunden nach. Mehrspieler- 
Modus? Fehlanzeige. Action- 
Rollenspieler können dennoch 
zugreifen. ANDREAS BERTITS 


ANDREAS 
BERTITS 


Diablo-Fans sollten über Novasphere 
13 nicht die Nase rümpfen, denn der 
Titel hat durchaus seinen Charme. 
Das unkomplizierte, schnelle und 
actionreiche Spielgeschehen macht 
Laune, ist aber aufgrund der 
mangelnden Abwechslung später 
auch ein Manko. So wie der fehlende 
Mehrspieler-Modus. Wer allerdings 
auf kurzweilige Monster-Grillpartys 
ohne viel Tiefgang steht, sollte 
einmal Probe spielen. 


ollenspiel PREIS/LEISTUNG 


1 GHz, 256 MByte PREIS: (a. € 36,- STEUERUNG 


RAM, 500 MByte ENTWICKLER: Rebelmi 
HD, Win98 VERTRIEB: bhv 


nd GRAFIK 
SOUND 


SINNVOLL: INTERNET: wnunmasphereiäde MEHRSPIELER EINE 


1,4 6Hz, 512 SPRACHE: Deutsch 


MByte RAM USK-FREIGABE: Ah 12 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Hier sitzen Sie in Einzelhaft. NETZWERK: 
INTERNET: - 


GUT - Netter Diablo-Klon mit Weltraum-Thematik für Metzel-Fans. 


| zZ 


4: REVELATION 


M it Myst 4: Revelation er- Wer das mag, hat viel Geduld, 
scheint zehn Jahre nach ein gutes Auge und Vorstel- 
dem Original ein Nachfolger, lungskraft, denn die klas- 
der die Geschichte um Atrus sisch-knackigen Rätsel sind 
und seine Söhne weiterführt. komplex. Anfängern sei das 
Als Atrus’ Tochter verschwin- Hilfssystem empfohlen. Run- 
det, scheinen beide Stamm- away-Jünger finden das Sze- 
halter ihre Finger im Spiel zu nario so aufregend wie einen 
haben. Im Stil von Myst 3: Exi- Sissi-Film. Echte Myst-Fans 
le klicken Sie sich mit der rechnen zehn Punkte auf unse- 
Maus durch vorgerenderte re Wertung drauf. MARC BREHME 
Hintergründe, in denen Schau- 
spieler herumtapsen. Unter- 
wegs fühlten wir uns wie im 
botanischen Garten. Bäume 


MYST 4: REVELATION DAS URTE 


MARC MINDESTENS: GENRE: Adventure PREIS/LEISTUNG 17.709 
wiegen sich im Wind, Wellen BREHME TODMkz, 12BMByte PREIS: Ca.€45,- STEUERUNG 
spielen mit dem Sand und Vö- RAM, 3 GByte HD, ENTWICKLER: Ubisoft Montreal 
gel flattern umher. In der sur- WinPBSE VERTRIEB: Ubisoft 2 
realen Welt mit schicken Ani- Warum ich nach der 3D-Grafik in SINNVOLL: Ben: atmen con MEHRSPIELER EEE 
mationen können Sie zwar URU:Ages Beyond Mystwieder „nur“ ae USK-FREIGABE: CRhe EINZELSPIELER 
ungezwungen umherblicken, durch Renderbildchen tapse, ist \ TERMIN: Erhältlich 
aber lediglich festen Routen mir genauso schleierhaft wie die 4 
folgen. Sie bringen Maschinen abendlichen Migräneanfälle meiner een een { 
zum Laufen, leiten Wasserka- Freundin. Fans freuen sich aber wie Ms: Rätselknacker. INTERNET: - 
näle um und erledigen Besor- ich, wenn sie mal wieder ran dürfen. 


gungen für Elementarwesen GUT - Klassisches Myst im neuen, schicken Gewand. 


Jetzt wird's richtig cool.. 


— \r 


\ ‘ BMI \ ‘ 
en GE Ve 6 
Commander seven Silver Leo blue CMTALFS CMTALFA 
- Automatische oder manuelle - Individuelle Geschwindigkeitsregelung - Aluminium LED Lüfter - Aluminium LED Lüfter, einstellbar 
Geschwindigkeitskontrolle von bis zu 7 und- überwachung von bis zu 4 Lüftern - Stilistisches und kühlendes Aluminium - Elegantes Aluminium Gehäuse 
Ventilatoren vierfache Temperaturmessung, Gehäuse - 4xblaue Ultra helle LED's 
- Exakte Erkennung und Anzeige der 4 -überwachung und Anzeige -4 x blaue Ultra helle LED's - Rotorblätter sind aus transparentem 
gefährdeten Überhitzungspunkte - Frontblende, Gehäuse und Halterungen - Rotorblätter sind aus transparentem Kunststoff gefertigt. 
CPU, HDD, VGA, SYS) komplett aus Aluminium Kunststoff gefertigt. - leichte Installation 
- Individuelle Wahl zwischen 6 verschiedenen - Ansprechendes, klassisch, - leichte Installation - Geringe Wärmeentwicklung 
Farben für die vordere LCD Anzeige und elegantes Design - Geringe Wärmeentwicklung der LED's der LED's 
Tastenbeleuchtung - Lüftergitter - Lüftergitter 
- Konsole, Gehäuse und Halterungen - Erhältlich in 80, 92 und 120mm - Lüftergeschwindigkeit einstellbar 
komplett aus Aluminium - Erhältlich in 80, 92 und 120mm 


(SNOGARD ; 


Computer-World 


) Her. mode Cers-cosuns arliacom 


Dra COMPUTER PRoeı 


www.snogard.de www.pc-icebox.de www.e-bug.de www.pc-king.de www.pc-cooling.de www.arlt.com 


(EEGE ONE C | ; „Strass 26 NEL. 


36054 SEX, SEX, SEX 
36055 SÜSSES ASIATISCHES GIRL 
36057 WILDER HÖHEPUNKT 
36058 WıLDE NONNE 

36027 SCHNARCHEN 

36028 EINE TOILETTENSPÜLUNG 
36052 KÖTZELN TOTAL 

36056 HEFTIG ÄBKOTZEN 


PomnenRingtiones 


82547 OBSESSION 81764 Das A-Team 
82546 GuILıy us Dale 
82544 THESE WORDS en um Pırtaraısz 
82543 WILLKOMMEN 81182 Die Maus 
82542 PERFEKTE WELLE 81164 Miss. ImpossıBLE 
82541 Tel ME 81809 Der Pate 
82540 My Pıace 82344 Sex Ano THE Cıry 
82489 DR ALTE HOLZMICHL ir 
82461 DRAGOSTEA DIN TEI 81041 DEUTSCHE HTMNE 
82539 Aus & VoRBEI 82460 SUMMER In THE Cırv 
82538 How CoME rl Ineamany To HL 
32335 Cnoeotare (Coco Cnoco) 42437 rs Ramıne Men 
82535 VEo VEO 82531 FOOTBALL S COMING HOME 
82534 Space Taxı 31166 BIEnE Mau 3 
82533 THIS IS THE WORLD WELIVEIN 81155 WE ARE THE Cuampions Ez 
82521 Tnıs Love . 3862 Fupen Cimuneonıe) 33 
f 92323 Foren Ag Arm ausm | 
= 82524 LET'S GET IT STARTED SC 5 
m 82525 La PROMESSE 82518 BiEne Maua F} 
82526 SHORTY Doowor KA Tamm Haar Saw ES 
32828 loehlare Be REN g 
82529 BREAKING THE HABıT 82312 Menbocıno 38 
= 82496 SAVE YOUR KISSES FOR ME Soll Rau 35 
ä 82094 BREAkING THE Hazır a | 
82493 UNNATURAL BLOND 82507 _Bos DER BAUMEISTER z 
82492 MEIN BLOCK 82506 CARMEN E> 
82491 CONSEQUENCE OF LOVE EN bie Hotnas 50 
a 
2408. Ic Kane Se 1 
32464 BrEnNENDE LIEBE 82499 Kuzine Nacemmusın ee 
INSER HAUS 
17 D 
Be; Dan En ee 
82453 IF | AINT Gor You 3241 17S RalNG men 
82455 Im STILL In Love WiTH You 82470 Hünna DER PUMUcKEL IST A 
'EAH 
82938 ker OUTSIDE ALONE te OSB AMETE wuuen 
TRONG 
82435 CANTWAITUNTILTONIGHT 82342 Dernaimelam 
82434 GET IT TOGETHER =. Du 
82433 RED BLoODED Woman oem 


BEHIND THE SUN 


gi 42665 42773 42229 


Gh 


42721 


42318 


42703 „42181 


42223 42212 


z.B.: PAR 42418 Heike 
(Bestellung Pix Nr 42418 mit Namen “Heike”) 


So schickst Du ein Pix an deine Freunde: Hinter 
ee ru Ei EEE 


42722 42720 


LESBEN FREIZÜGIG 36005 WIEHERN 
SCHULHOFGEFLÜSTER 36006 EINE GEISTERLACHE 
VERDORBENE LUDER 36007 SCHREI EINES ESELS 


DERBE ALTE BEIM SEX 36008 KIRCHENGLOCKEN 
BLUTYUNGE VERFÜHRERIN 36009 SIRENE M. EXPLOSION 
FLOTTER 3ER 36010 GELÄCHTER 


36012 
36014 


USA Hymne 


STRENGE ERZIEHERIN 
FOLTER SCHREIE 


GEILE KLASSENLEHRERIN 


16067 SurER HÖHEPUNKT 36016 KRANKES LACHEN 
36068 ZARTES VoRSPIEL 36017 LUSTIGES LACHEN 
36020 GEILE GESPIELINNEN 36019 VERRÜCKTES LACHEN 
36001 KıospüLung 36022 EIN ALTER WECKER 
36002 Eın Lacksack 36023 TÜRKLINGEL 

36021 Spass MıT 2 Frauen 36024 EINE KIRCHTURMGLOCKE 
36004 Frau STÖHNT 36026 KUCKUCKSUHR 


FÜR ALLE GEEIGNETEN HANDYS,SIEHE DEINE BEDIENUNGSANLEITUNG 


www.handyfutter.de 


Oder ab jetzt gleich 70 % 
SPAREN ??? Sende “START 
PAR” + Bestellnummer an 


87555” 


und spare jeden Tag mit 
unserem genialen regel 
mäßigen Abonnement 


NAF. 
12 18) ct. VD2 Ant (T-Mob za) an “* Sende STOP PAR + urspr.Aboname zum Beenden. max 


1,9 SMS max 2 SMS/Tag, Andere ABO Order als angeboten erhalten unser Witze Paket. * max 
2,98/SMS für Lösch-Logo oder 2SMS sonst (5,98). *** max, 1,86/min 


GIGA-GEILE COLORED PIX 


FÜR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY BirTe ım Hanoy WAP-PUSH AKTIVIEREN 


++: Sam 


NEU 42674 NEU NEU 


Sende “PAR”+Bestellnr. 


andie B6688 * 


z.B. PAR 42149 für den Tiger 


42166 


42740 NEU 


miss 


T-MOBILE.D, 


ee 


42563 NEU 


S ie verstehen unter dem Be- 
griff Runden-Strategie ver- 
pixelte 2D-Grafik und ein ein- 
schläferndes Spielgeschehen? 
Dann heißt es jetzt: Umden- 
ken! In Future Tactics: The 
Uprising geht's in 3D ordent- 
lich zur Sache. In der Zukunft 
kämpft die Menschheit gegen 
fiese Monster ums Überleben. 
Als Held Low treten Sie mit 
einigen Kumpanen den Un- 
holden in den Hintern, um 
diese ein für allemal ins Nir- 
wana zu transportieren. In 
den Kämpfen entscheiden Sie, 
ob Ihre Recken sich bewegen, 
heilen, schützen oder ballern 
sollen. Ein grüner Kreis gibt 
an, wie weit Sie laufen dürfen. 
Um für mehr Durchschlags- 
kraft zu sorgen, sammeln Sie 
auf den Schlachtfeldern Bo- 
nusgegenstände ein. Doch 
auch zu zweit zeigen Sie den 
hinterlistigen Viechern, wer 
die Hosen anhat. Da kommt 
gleich doppelt so viel Freude 
auf. Will ein aktivierter Cha- 


NFL 2005 


Madden 


sieht dank verfeinerter Ani- 
mationen noch einen Tick bes- 
ser aus als der Vorgänger und 
kommt mit findigen Details 
daher. Die EA-Radiostation ver- 
sorgt Sie mit Neuheiten rund 
um den harten Sport. Ihr Hin- 
tergrundwissen polieren Sie 
auf, indem Sie die wöchentliche 
Zeitung lesen. Wer will, kre- 
iert sogar ein eigenes Fanout- 
fit. Blöd nur: Mit einer selbst 
zusammengebastelten Truppe 
dürfen Sie nicht mehr im Fran- 
chise-Modus antreten. RW 


—— 
MINDESTENS: 800 MHz, 128 MByte RAM, 2 GByte HD, Win98 
HERSTELLER: EA Sports/Electronic Arts 


GENRE: Sportspiel PREIS: ca.€ 55,- 
PREIS/LEISTUNG [:F9 EINZELSPIELER 
STEUERUNG 87. ! i 
GRAFIK f: 


SOUND 
MEHRSPIELER 


187. 


rakter Aliens den Pelz rösten, 
fummeln Sie ein Zielkreuz 
über den Bildschirm. Dieses 
treffsicher zu bewegen, ver- 
kommt allerdings zur Tortur, 
da die Steuerung per Tastatur 
wohl nur hyperaktive Stadt- 
neurotiker sofort begreifen. 
Deshalb mutiert das ansons- 
ten spannende Taktik-Ge- 


plänkel durch die verhunzte 
Steuerung ein Stück weit zum 
mühsamen Geschicklichkeits- 
ANDREAS BERTITS 


test. 


ANDREAS 
BERTITS 


Prima! Nach einer Stunde Future 


Tactics tauge ich nun auch zum König 
der Barmixer. Denn durch die 
katastrophale Steuerung sind meine 
Hände in einem Dauer-Zitter-Zustand. 
Schade, das Spiel hätte richtig 
rocken können. 

— nn 


Club Football 2005 


N Re an 


Von Club Football 2005 gibt es 
sage und schreibe 20 Versio- 
nen, zugeschnitten auf 20 Top- 
Vereine (z. B. FC Bayern oder 
BVB) aus ganz Europa. Jede 
Fassung hat das jeweilige 
Clubwappen auf der Packung 
und bietet Vereinsbiografien, 
Spielerprofile, Fotos, Videos 
und massig anderen Kram. 
Normalos zocken wegen der 
durchschnittlichen Grafik und 
der wenigen Original-Teams 
unbeeindruckt weiter die Pro 
Evolution Soccer- oder FIFA- 
Serie. LC 


m 
MINDESTENS: 1 GHz, 256 MByte RAM, 3 GByte HD, Win8 
HERSTELLER: Codemasters 

GENRE: Sportspiel PREIS: ca.€ 50,- 
PREIS/LEISTUNG [19 EINZELSPIELER 
STEUERUNG 

GRAFIK 

SOUND 

MEHRSPIELER 1:79 


»>Waldi machte Platz. 


BEIEHEHBERHEBE EN. ;5..___ 10 BER Se SR er 
uture Tactics: The Uprising I 


FUTURE TACTICS: THE UPRISING [Das urteı. | 


MINDESTENS: GENRE: Runden-Strategie PREIS/LEISTUNG 

16Hz, 256 MByte PREIS: Ca. € 30,- STEUERUNG 148- |] 

RAM, 500 MByte ENTWICKLER: Zed Two GRAFIK 

HD, Win98 VERTRIEB: Jowood SOUND 

SINNVOLL: INTERNET:  wwwfutur-tacticscon  MEHRSPIELER 

1,4.6Hz, 512 MByte SPRACHE: Deutsch 

A NE USKFREIGABE: A 2 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: 4. November 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 2 Spieler 

Kooperativ, Deathmatch; NETZWERK: 2 Spieler 

2 Spieler pro CD INTERNET: 2 Spieler 


BEFRIEDIGEND - Nette Rundentaktik mit extrem fummeliger Steuerung. 


Pro Rugby Manager 
Be 


ba Lass Su 


Bei Rugby handelt es sich um 
eine Art Eierlaufen, bei dem 
Sie einen überdimensionierten 
Lederhodenunbeschadetüber 
ein Stück Wiese befördern. 
Zwischen den optisch desas- 
trösen Partien langweilen Sie 
sich in biederen Untermenüs, 
in denen Ihnen gerade mal 
die nötigsten Manager-Opti- 
onen zur Verfügung stehen. 
Die Rugby-Regeln werden 
nicht in der Anleitung erklärt. 
Anfänger lernen zunächst die 


Internetseite www.rugby.de 
auswendig. RW 


m 
MINDESTENS: 500 Mit, 128 MByte RAM, 1,2 GByte HD, Wind 
HERSTELLER: Cyanide/dtp 
GENRE: Sportmanager PREIS: ca.€ 40,- 


EINZELSPIELER 


PREIS/LEISTUNG 


World Championship Pool 2004 


Pen" 
kann 


Die realistische Simulation 
World Championship Pool 
2004 bietet ausreichend Spiel- 
modi wie etwa 8-Ball, 9-Ball, 
Snooker und das traditionel- 
le Standard-Poolbillard und 
wartet mit einer superexak- 
ten Ballphysik auf, Die Optik 
ist schnörkellos, aber gut. Da 
beim Billard Ruhe angesagt 
ist, geht soundtechnisch so 
viel ab wie auf dem städti- 
schen Friedhof. Kritik muss 
sich die Maus-/Tastatur-Steu- 
erung gefallen lassen, der es 
an Finesse fehlt. Al 


—— 
MINDESTENS: | Hz, 256MB MByte RAM, 1 GByte HD, WinMe 
HERSTELLER: Blade/Jaleco 
GENRE: Sportspiel 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 
GRAFIK 

SOUND 


MEHRSPIELER 
— 


PREIS: ca.€ 44,- 
EINZELSPIELER 
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ao: Round 2 


G ute Jump&Run-Spiele sind 
oft wie Sex. Entweder grot- 
tenschlecht oder sehr aufre- 
gend, aber zu kurz. Kao the 
Kangaroo: Round 2 ist turbu- 
lent und actionreich — und 
nach acht Stunden vorbei. In 
der Rolle des Kängurus Kao 
hüpfen Sie durch fünf kunter- 
bunte Welten mit 20 riesigen 
Levels und retten niedliche 
Säuger, die ein böser Jäger 
entführt hat. Ihr hartes Schick- 
salist dabei der einzige Grund 
zum Meckern - Sie befreien 
die Biberfamilie, entkommen 
einem riesigen Bären und ra- 
sen mit dem Snowboard durch 
dieabwechslungsreicheLand- 
schaften. Bei Steuerung, Ani- 
mationen, Charaktermodellen 
und dem Design der Hand- 
lungsorte hat der polnische 
Entwickler Tate ganze Arbeit 
geleistet. Die im Comicstil ge- 
haltene Grafik mit über 30 
abgedrehten Gegnern sorgt 


Meisterjäger HHL 


In Moorhuhn-Manier blasen Sie 
hier zum großen Halali. Mit der 
Flinte in der Hand ballern Sie 
in detailarmen Levels auf fast 
alles, was sich bewegt. Lassen 
Sie sich nicht verunsichern: 
Auch wenn Sie vorher keinen 
Spiritus gesoffen haben, tragen 
Wildschweine und Feldhasen 
blau-weiß gepunktete Unter- 
hosen, Maulwürfe Grubenhel- 
me, Vögel kacken Riesenhau- 
fen und Wespen stechen Ihnen 
in den Zinken. Spannend, was? 
Da hat 'ne Flasche Jägermeis- 
ter weit mehr Gehalt. MB 


nn mm nn 
MINDESTENS: 700 Mt, 128 MByte RAM, 50 MByte HD, Win#8 
HERSTELLER: Bhv Software 
GENRE: Action 
PREIS/LEISTUNG KT 
STEUERUNG 
GRAFIK 
SOUND 
MEHRSPIELER 


PREIS: ca.€ 8.- 
‚EINZELSPIELER 


durchgehend für gute Stim- 
mung. Doch um die farbenfro- 
he Umgebung zu betrachten, 
bleibt kaum Zeit übrig - Kao 
the Kangaroo: Round 2 geht 
ab wie Roy Makaay vor der 
Kiste. Gut so! ALEXANDER FRANK 


ALEXANDER 
FRANK 


Im Gegensatz zu meinem Chef ist Kao 
the Kangaroo niemals unfair. Die 
Steuerung des Helden, der nie ohne 
seine Boxhandschuhe rummacht, ist 
leicht und locker. Dank der 
unendlichen Anzahl an Leben 
schaffen selbst DVD-Rückspuler die 
Hüpf- und Kampfeinlagen. Einziger 
Minuspunkt: Die Story ist dann doch 
etwas dünn. Außerdem will ich einen 
Abspann. Wo ist der? Im Beutel 
versteckt? 


>>Wenn man Glück hat, 
vergrößern sich durch 
Elefantitis auch andere 
Körperstellen.«< 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG % 

600 MHz, 128 PREIS: Ca.€40,- STEUERUNG EI 
MByte RAM, 850 ENTWICKLER: Tate Multimedia GRAFIK 183: | 
MByte HD, Win5 VERTRIEB: Jowood SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: wwwijowood.de MEHRSPIELER FM 
800MHz,256 SPRACHE: Deutsch 

MByte RAM USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung EINZELSPIELER 


TERMIN: 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


Erhältlich 


Ein Spaß für die ganze Familie. NETZWERK: - 


Aber schön hinten anstellen. INTERNET: - 


en GUT - Pausen- und gewaltlose Action ohne Fingerkrämpfe. 


Hyper Rails 


Gleich ist Achterbahn! Wäh- 
rend der Aufbau-Editor des 


Fahrgeschäfte-Simulators für 
einige Minuten fesselt, törnt 
die Grafik von Anfang an ab. 
Und der Sound? Ja, wo ist der 
überhaupt? Wir dachten zu- 
nächst, die paar Kratzgeräu- 
sche wären ein Test für Sound- 
karten. Immerhin können Sie 
Wagen besteigen und selbst 
entworfene Bahnen befahren. 
Komischerweise spielt es übri- 
gens keine Rolle, ob Gleise sich 
überschneiden oder gar in den 
Boden eingebuddelt sind. AF 


nn nn 
MINDESTENS: 450MHt, 32 MByte RAM, 250 MByte HD, Winß5 
HERSTELLER: Halycon Media 


‚GENRE: Simulation PREIS: ca.€ 20,- 
PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 
STEUERUNG 

GRAFIK 

SOUND 


MEHRSPIELER 0°: 


Nanpgschuader Ra Sem 


Als russischer Pilot klemmen 
Sie sich in Kampfgeschwader 
Roter Stern in das Cockpit von 
vier Flugzeugen. In 16 Missi- 
onen zeigen Sie den Feinden 
des Volkes, wo der rote Ham- 
mer hängt. Die detailarme 
Grafik holt keinen Hund hinter 
dem Ofen hervor. Atmosphäre 
ist nicht vorhanden. Einstei- 
gen und Drauflosballern ist 
angesagt. Mit dem Editor 
kreieren Sie laue Zufallsmissi- 
onen. Nicht mal Vielflieger ge- 
winnen dieser Sternschnuppe 
was ab. AB 


—— 
MINDESTENS: 500 Mit, 128 MByte RAM, 600 MByte HD, Win98 
HERSTELLER: Interactive Vision/Bhv Software 


GENRE: Action PREIS: ca.€ 20,- 
PREIS/LEISTUNG ZT EINZELSPIELER 
STEUERUNG - 
GRAFIK + 

SOUND ! 


MEHRSPIELER 


Hanfbaron. 


& 


Per? 
In Hanfbaron steuern Sie ei- 
nen Kriegsdienstverweigerer 
durch optisch sparsame Levels 
und pflücken Pflanzenstauden. 
Diese schreibt man Ihnen als 
Drogengeld gut. Erreichen Sie 
einen bestimmten Kontostand, 
ist das Levelziel erreicht. Rennt 
man in einen Polizisten, setzt 
es Prügel. Das war es schon. 
Fazit: Das Dasein eines Hanf- 
barons ist in etwa so lustig wie 
eine Anzeige wegen Betäu- 
bungsmittel-Missbrauchs oder 
kräftige Stockschläge auf die 
Handgelenke. AI 


——0. 
MINDESTENS: 500 MH. 2 MByte RAM, 120 MByte HD, Win9BSE 
HERSTELLER: CerasusMedia/Rondomedia 
GENRE: Action PREIS: ca.€ 14,- 


PREIS/LEISTUNG | _EINZELSPIELER 
STEUERUNG 
GRAFIK 
SOUND 
MEHRSPIELER 


Le 
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er UBS) MEERE 


-KALENDER 


28 Seiten 
Rückendrahtheftung 
Format 29,5 x 29,5 
€ 11,90/sfr 21,90 
ISBN 3-8118-7670-8 


Der Kalender zur größten Science 
Fiction-Serie der Welt. Zwölf großfor- 
matige Bilder präsentieren die gigan- 
tische Welt von PERRY RHODAN - 
faszinierende Aliens, eindrucksvolle 

Zukunftswelten und packende Welt- 
raum-Action. 

Gezeichnet wurden die Bilder vom 
PERRY RHODAN-Illustrator Dirk 
Schulz. Er ist einer der beliebtesten 

Comic-Künstler Deutschlands, seine 

Serien »Indigo« und »Parasiten« 

sind auch im Ausland bekannt. 


BBER ATI NOTE SUGUTE BÜCHER Sur! 
Direkt bestellen im Internet unter www.Perry-Rhodan.net 


Profikiller Nummer 41 agiert in HITMAN: ah 
wieder mal an der Grenze des guten Geschmacks, 


J a, es ist schon schön, in Er- 
innerungen zu schwelgen. 
Mal wieder an den ersten 
Kuss zurückdenken oder sich 
den letzten Alkoholexzess- 
Filmriss noch mal vor Augen 
zu führen. Aber wir wollen 
nicht abschweifen. Klon-Glat- 
ze Nummer 47 hat nicht ganz 
so schöne Erinnerungen parat 
— ist ja auch nicht verwunder- 
lich, wenn man seine Kohle 
als Um-die-Ecke-Bringer ver- 
dient. Und damit haben wir 
doch glatt die perfekte Über- 
leitung zum neuen Hitman- 
Abenteuer gefunden. Unser 
Fleischkäppchen ist schwer 
verletzt und schleppt sich ge- 
rade noch rechtzeitig in sein 
Versteck, bevor es ächzend 
den Dienst quittiert. Von Fie- 
berkrämpfen gepeinigt, fanta- 
siert er vor sich hin. Überwäl- 
tigende Wogen der Rückschau 
fluten sein Gedächtnis und 
lassen ihn schmerzhafte Epi- 
soden seiner Karriere erneut 
durchleben. Wie die Diät von 
Kollege Iscitürk findet auch 
der dritte Teil der Hitman- 
Saga hauptsächlich im Kopf 
des Hauptdarstellers statt - 
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und daher besuchen Sie sogar 
Schauplätze, die aus vergan- 
genen Abenteuern bekannt 
sind, was auch für die Missio- 
nen gilt. Die Levels in Hitman: 
Contracts sind größer als je 
zuvor, so dass auch die An- 
zahl der Lösungswege zuge- 
nommen hat. Statt schnöder 
Ballerei können Sie Ihre Ziel- 
personen beispielsweise auch 
als Gärtner verkleidet mit Rat- 
tengift um die Ecke bringen. 
Ingesamt stehen über 40 Waf- 
fen zur Verfügung und neben 
gängigen Ballermännern gibt 
es auch ausgefallene Plattma- 
cher. Wie wäre es etwa mit 
einer Schaufel, einem Billard- 
Queue oder einem Kissen? 
Auch Fleischerhaken, Metz- 
ger-Beil und Giftspritze hat 
Herr 47 im Gepäck. Operation 
gelungen, Patient tot! Nur 
wenn Sie vorsichtig und intel- 
ligent vorgehen, bleiben Sie 
weitestgehend unbehelligt. 
Die wichtigsten Schleich-Re- 
geln sind auch im dritten Teil 
Pflicht. 1. Durchs Schlüssel- 
loch gucken, bevor man eine 
Tür öffnet. 2. Wenn möglich, 
an den Gegner heranpirschen 


und von hinten erledigen. 3. 
In die Klamotten der Kontra- 
henten schlüpfen. 4. Leichen 
in dunklen Ecken verschwin- 
den lassen. Hitman-Profis 
können diese Regeln im Schlaf 
aufsagen. An bestimmten 
Stellen im Spiel zeigt die Figur 
auch akrobatisches Geschick. 
Auf Knopfdruck klettert der 
Hitman durch Fenster oder 
springt über Abgründe. An- 
sonsten hat sich im Vergleich 
zu Teil 2 wenig verändert 
Manch einer mag das gut fin- 
den, aber ein paar spieleri- 
sche Neuerungen hätten nicht 


>Trennungsgerüchte bei 
Right Said Fred. 


Vor allem die Story hat mich 


motiviert, in Hitman: Contracts 
verkleidet durch die Lande zu ziehen 
und Leute um die Ecke zu begleiten. 
Mit Fasching habe ich sonst nämlich 
gar nichts am Hut. Im Spiel machte es 
aber wirklich Freude, immer wieder in 
neue Rollen zu schlüpfen und die 
solide Kl der Feinde hinters Licht zu 
führen. Abgesehen davon: Wo 
bekommt man sonst die Gelegenheit, 
mit Fleischerhaken, Giftspritze und 
Klaviersaite so schaurig-schön sein 
Unwesen zu Aralben? 


geschadet. MARC BREHME 2 = 

| HITMAN: CONTR ZZHE 
MINDESTENS: GENRE: Action-Adventure PREIS/LEISTUNG E 01 
B0O Mkz, 128 MByte PREIS: (a.€ 30,- STEUERUNG [79x 
RAM, 860 MByte ENTWICKLER: 10 Interactive GRAFIK 177, | 
HD, Win9B SE VERTRIEB: Eidos Interactive SOUND Er 

INTERNET: wwuhilmancontracts.com MEHRSPIELER  E 

TESTIN SPRACHE: Deutsch 
AUSGABE: USK-FREIGABE: Keine Jugendfreigabe _EINZELSPIELER 
6/2004 TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Wie immer arbeitet der NETZWERK: - 
Profikiler allein. INTERNET: - % 


it D-Day, dem inoffiziel- 

ler Nachfolger von Afri- 
ka Korps vs. Desert Rats, bietet 
Digital Reality spannende 
Zweiter-Weltkrieg-Echtzeit- 
strategie. Der Titel setzt auf 
Taktik und actionreiche Kämp- 
fe. Sie spielen authentische 
Schlachten in der Normandie 
nach. Wenn Sie Hitlers Scher- 
gen aus Frankreich verjagen 
wollen, sind die ersten Stun- 
den der Invasion auf Omaha 
Beach zu überstehen. Sie koor- 
dinieren den Fallschirmjäger- 
Angriff auf Sainte Möre Eglise 
und befreien den Hafen von 
Cherbourg sowie die Stadt St 
Lö. Und Sie kämpfen bei der 
Operation Cobra mit und zie- 
hen in die Schlacht um den 
Kessel von Falaise. Teilen Sie 
aber mit Ihre Kräfte gut ein, 
denn Basisbau und Einheiten- 
Produktion gibt es nicht. Jede 
der zwölf Missionen startet 
mit einem festen Truppenkon- 


Der Herr der Ringe: Die Rückkehr de 


as Action-Spiel Der Herr 

der Ringe: Die Rückkehr 
des Königs beginnt mit dem 
Ende des zweiten Kinofilms 
und lässt Sie wechselweise in 
die virtuelle Haut der tapferen 
Helden schlüpfen. Zu Beginn 
vertrimmen Sie in der Rolle 
des Gandalf bei der Schlacht 
um Helms Klamm massen- 
haft Orks. Später dürfen Sie 
wählen, welchem der drei 
Missions-Zweige Sie als Ers- 
tes folgen. Ihre Recken haben 
zunächst Standard-Schläge 
drauf, tragen eine Fernwaffe, 
können schubsen, springend 
zurückweichen, parieren und 
umgeworfene Gegner mit ei- 
nem so genannten „Finishing 
Move“ elegant auf den Boden 
tackern. Sie steigen in Stufen 
auf und erwerben zusätzli- 
che Extras und Fähigkeiten, 
wie mehr Lebensenergie oder 
Schlagkombinationen. Seine 
Hauptfaszination zieht das 


tingent, das sich wie bei Pan- 
zers aus Fahrzeugen, Artillerie 
und spezialisierter Infanterie 
zusammensetzt. Mehr als 60 
Einheiten wuseln im Verlauf 
der umfangreichen Kampagne 
über den Bildschirm. Sparfüch- 
se aufgepasst: Für 40 Euro 
wandert D-Day jetzt auch im 
Paket mit Afrika Korps vs. De- 
sert Rats über die Ladenti- 
sche MARC BREHME 


a 


Trotz der fehlenden Story hat mich 
D-Day einige Nächte an den Monitor 
gefesselt. Nach krachender Action bei 
Panzers stehen hier die geschichtli- 
chen Aspekte und die Taktik im Vor- 
dergrund. Genau wie bei den nächsten 
Gehaltsverhandlungen ... 


Spiel aus der erstklassigen At- 
mosphäre, getragen von sehr 
guter Grafik und gewaltigem 
Sound. Bei den prächtigen 
Explosionen fliegen Trümmer 
durch die Gegend und das 
Bild wackelt so realistisch, 
dass man fast den Monitor 
festhalten möchte. Wären die 
Speicherpunkte fair gesetzt, 
gäbe es kaum etwas zu me- 
ckern MARC BREHME 


Als HaR-Fan war ich von der Atmos- 
phäre und den Massenschlachten 
begeistert. Vor allem mit Gimli konnte 
ich mich identifizieren. Das ist nämlich 
genauso ein intelligenter Gnom wie ich! 
Für Die Rückkehr des Königs habe ich 
sogar mein Gamepad wieder entstaubt. 


>>Nach der Pleite in Athen 
hatte Heiner Brand.« 


PREIS/LEISTUNG 


J. 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeit-Strategie 
1 6Hz, 256 MByte PREIS: Ca. € 30,- STEUERUNG 
RAM, 1,5 GByte ENTWICKLER: Digital Realty/MonteChristo GRAFIK 
HD, Win98 VERTRIEB: Pointsoft SOUND 
INTERNET:  wwn.dday-game.com MEHRSPIELER ET 
TESTIN SPRACHE: Englisch, dt. Untertitel 
AUSGABE: USK-FREIGABE: Ah 16 Jahren EINZELSPIELER 
92004 TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


Eroberung, Capture the Flag und NETZWERK: 8 Spieler 
Zerstörung; 1 Spieler pro CD INTERNET: 8 Spieler 


SEH erndes Weltkriegs-Szenario 


nit historische 


ergrund 


hönigs 


>»Dank Viagra flutscht der 
Greis-Verkehr wieder.<< 


PREIS/LEISTUNG I. 7m 
= 


MINDESTENS: 


GENRE: Action 
700 MHz, 128 PREIS: (a.€ 90,- STEUERUNG 
MByte RAM, 2 ENTWICKLER: EA Games GRAFIK 
GByte HD, Win? VERTRIEB: Electronic Arts SOUND 
INTERNET: wwv.electronicarts.de MEHRSPIELER 
TESTIN SPRACHE: Deutsch 
AUSGABE: USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren 
1/2004 TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 2 Spieler 
Story zu zweit an einem PC NETZWERK: - 


spielbar; 2 Spieler pro CD INTERNET: - 


Atmosphärisch di zung mit hohe 
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Beyond Divinity 


ie Geschichte des Rol- 

lenspiels Beyond Divini- 
ty beginnt nach dem Ende 
von Divine Divinity. Dort stie- 
gen Sie in den Status des 
„Göttlichen“ auf und lösten 
den Kult um den „Dunklen“ 
auf. Einige Jahre später tref- 
fen Sie als neuer Held unver- 
hofft auf den Dämon Samuel, 
der Ihre Seele kurzerhand mit 
der eines Todesritters ver- 
schmilzt. Der Fiesling ver- 
bannt Sie in die Dimension 
Nemesis. Als Krieger, Über- 
lebenskünstler oder Magier 
schlagen Sie sich in einer An- 
sicht von schräg oben durch 
die fremdartige Welt. Lauschi- 
ge Wälder und saftige Wiesen 
sind eher die Ausnahme. 
Stattdessen erwartet Sie eine 
karge Landschaft, gespickt 
mit gigantischen Pilzen, die 
das Äquivalent zu den hiesi- 
gen Bäumen darstellen und 
beileibe nicht zum Drogen- 
konsum auffordern sollen. Un- 
terwegs treffen Sie auf eigen- 
artige Nichtspielercharaktere. 
Ahnlich wie beim Genre-Kol- 
legen Sacred bewegen Sie 
sich über 2D-Renderhinter- 
gründe, während alle Modelle 
aus 3D-Polygonen bestehen. 
Per Linksklick latscht der Pro- 
tagonist zur ausgewählten 
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Stelle oder greift einen Feind 
an. Der wird, ähnlich wie in 
Baldur’s Gate, solange auto- 
matisch vermöbelt, bis er das 
Zeitliche segnet. Durch Kämp- 
fe oder erfüllte Aufträge erhal- 
ten Sie Erfahrungspunkte, die 
in Attribute und ein komple- 
xes Fertigkeitensystem inves- 
tiert werden. Mit Beschwö- 
rungspuppen rufen Sie neue 
Kampfgefährten herbei. Tru- 
hen, Fässer und Kisten offen- 
baren teils nützlichen Inhalt, 
den Sie in Ihrem unübersicht- 
lichen Inventar verstauen 


oder bei Händlern verscher- 
beln. Ja, Diablo grüßt recht 
MARC BREHME 


freundlich. 


FAZT 


Beyond Divinityüberzeugt 
spielerisch, auch wenn die Grafik 
nicht mehr ganz zeitgemäß und das 
Leveldesign arg unübersichtlich ist 
und Sie ohne die automatische Karte 
hoffnungslos verloren wären. Durch 
die düstere Atmosphäre entwickelt 
das Spiel einen ganz besonderen 
Charme und hebt sich folglich von 
der Konkurrenz ab. Überzeugt aber 
nur Genre-Fans. 


Adventure 


Beyond Divinity Rollenspiel 
Commandos 3: Destination Berlin - Premier Collection Strategie 
Das Geheimnis der Druiden SE Adventure 
D-Day Strategie 
Der Herr der Ringe - Die Rückkehr des Königs Action 

Der Planer 3 WiSim 
Enigma: Rising Tide Gold Edition Simulation 
FIFA Football 2004 Sportspiel 
Fussball Manager 2004 WiSim 
Hitman: Contracts Action 
Mercedes Benz World Racing Rennspiel 
NBA Live 2004 Sportspiel 
Painkiller Action 
Prince of Persia: The Sands of Time Action 
Spellforce Gold Rollenspiel 
Syberia 2 Adventure 
Terminator 3: Krieg der Maschinen Action 

The I of the Dragon Rollenspiel 
The Westerner ‚Adventure 
Tomb Raider 6: The Angel of Darkness Adventure 
Trainz Railroad Simulator 2004 Deluxe Simulation 
Warcraft 3 - Battlechest Strategie 
All Action 


MINDESTENS: GENRE: Rollenspiel 
500 MHz, 128 PREIS: Ca. € 20,- 
MByte RAM, 1,7_ ENTWICKLER: Larian Studios 
GByte HD, Win98 VERTRIEB: Ubisoft 
INTERNET: warn. com ftrune 
TESTIN SPRACHE: Deutsch 
AUSGABE: USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren 
5/2004 TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


Wer will schon mit Besessenen NETZWERK: - 
spielen? INTERNET: - 


GUT - Düsteres, atmosphäri: 


THQ 81% es 
Ubisoft 76% ie, 
Eidos 83% Yuy 
dtp U 
Pointsoft 84% 

EA 7% 
AK Tronic 31% 

Pointsoft 73% n 
EA B6% bu 
EA 89% 5=Q 
Eidos 82% 
Rondomedia 77% 

EA ee) 
Dreamcatcher 75% 
Rondomedia 89% 
Jowood 90% 

Atari 7% 

AK Tronic 40% 
Kochmedia 65% 

dtp I 
AK Tronic 68% 
Pointsoft 68% 

Vivendi 92% na 
Rondomedia 86% wQ 


h dichtes Rollen: 


»Der Hummerstreik 


J: 


endete.tödlich.« 


PREIS/LEISTUNG \ 


€ 10,- 
€ Q0,- 
€ 20,- 
€ Q0,- 
€ 30,- 
€ 15,- 
€ 10,- 
€ 30,- 
€ 15,- 
€ 15,- 
€ 30,- 
€ 15,- 
€ 15,- 
€ 30,- 
€ 15,- 
€ 35,- 
€ 30,- 
€ 10,- 
€ 20,- 
€ 20,- 
€ 10,- 
€4,- 
€ 45,- 
€ 15,- 


DIE AKTUELLEN BUDGET-TITEL IM ÜBERBLICK 


Baphomets Fluch: Der schlafende Drache 


STEUERUNG 184. | 
GRAFIK Pr 
SOUND EI 
on MEHRSPIELER FE 
EINZELSPIELER 


TEST IN 
2/04 
5/04 

12/03 
3/01 
9/04 
1/04 
1/04 
9/03 

12/03 
1/04 
6/04 

11/03 
2/04 

Test nur online 
2/04 
8/04 
6/04 
2/04 
5/04 
5/04 
9/03 
3/04 
9/03 

12/03 


Wingg 
Ser - 


| Diese Probleme 
L gibt's bereits - SO 


”4 \ösen Sie sie s.«4 
. 4 4 4 _ 


peutschind € 3,30 


jerreich € 3,80 Schweiz str 6,60 Italien € 4,60 8270 
€ 


Ost 
Spanien € 450 Benelux € 35 


ir Vollversion 
The Bat! 1.62 
=#) Besser, einfacher und 
=; sicherer mailen S.56 


us k Vollversion 
IV po ‚ Registry 
‚ First Ald 3.1 


\ windows-Registry 


> entrümpeln 5.55 


1 Vollversion a te = 
 Festplatten- — _— = 
S Tacho Alle BIOS-Einstellungen einfach erklärt \E38 Re Pe | 
Speicherkontrolle in Versteckte Power-Funktionen zuschalten u 


der Task-Leiste S. 146 


Ihr PC wird stabiler, schneller und besser S.16 


Alle Musikportale 
sauber austricksen 


Tipps: Song$ von und brennen S.34 
Be” Di 


Tipps & Tricks für | Aktiv gegen Spa 
Webeditoren s.1z0 Das können Sie tun 


Infos & Bestellung: www.com-magazin.de 


erados 


r 
ö u 


DIE CODOGLSTE TECHTMIK 
en 


Jeden Monat alles über 
Bioital Lifestyle von heute: 
Home Entertainment, 
Digital Foto & Video, 
andy, Heimkino, 


SPIELE | FILME | a N 


NEU! 


— 
mit FILM DVD 


und SPIEL 


KOMPLETTER KOMPLETTES 
SPIELFILM PC-SPIEL 


JACKIE BROWN @ 
| DESPERADOS 


Vergleichs-Test: 5 neue Megapixel-Handys 7 SPIELFILM: 


uf zr JACKIE BROWN 
ENTERTAINMENT- “ ALIENVS. NEEDFORSPEED _ 
NOTEBOOKS R' s PREDATOR UNDERGROUND2 „ | PC-SPIEL: 
6 mobile Kino- und EN Das spektakuläre  Männer-Rennspiel: 
u FE Pe ge DESPERADOS 
v Wid 


„UBER 50 TECHNIK-TESTS „ÜBER 50 DVD-TESTS „ÜBER 40 SPIELE-TESTS 


Xbox | Burnout 3: Takedown ist definitiv 
das rasanteste, furioseste und abgefah- 
renste Rennspiel, das es für Geld zu kau- 
fen gibt. Zwar existierten vorher schon 
Titel, in denen Sie Ihre Kontrahenten von 
der Straße pusteten, doch derart spekta- 
kulär bannte man Crashs noch nie auf 
den Bildschirm. Das Herausragendste an 
Burnout 3 ist das Geschwindigkeitsge- 
fühl. Bei anderen Rennspielen zeigt der 


Heute ein König! 


er / u EN © 
»Das hässliche Burgfräulein mit der Baseballkappe 
wollte keiner retten. 


DA SCHAU’ 


RS Au 


Tacho 250 Stundenkilometer, doch der 
Spieler glaubt, mit 50 durch die Botanik 
zu tuckern. Wenn Sie in Burnout 3 mit 350 
Sachen den Berufsverkehr aufmischen, 
fühlt sich das auch entsprechend an. 
Schneller kommt nicht mal Paris Hilton 
bei ihrem Porno-Macker. Ein Kontrahent 
will überholen, Sie drängen ihn locker in 
den Gegenverkehr, bewundern sein Ver- 
derben in Zeitlupe und fahren mit Schma- 


OP Zu I 


HER! 


>>Hollywood setzte Lady Dis letzte 
Minuten spektakulär in Szene. 


ckes in den nächsten Tanklaster. Beim 
Test hatten wir mehr Beinahe-Herzatta- 
cken als Dolly Buster Vibratoren in der 
Nachttischschublade. AHMET ISCITÜRK 


BURNOUT 3: TAKEDOWN 


HERAUSRAGEND 


WERTUNG: 


Der Kinofilm RING ARTHUR bekleckerte sich nicht mit Ruhm. Das gleich- 
namige Spiel macht's besser. Perfekt ist es trotzdem nicht. 


Brettspiel | „Seid gegrüßt, junger Rit- 
ter!“, tönt eine Stimme aus dem grauen, 
batteriebetriebenen Plastikklotz, in dem 
das Schwert Excalibur steckt. „England 
braucht einen neuen König.“ Zeit, sich 
den Führungsaufgaben zu stellen, mei- 
nen wir! Bis zu vier Spieler ernten an 22 
Orten Ruhm und Reichtum. Der Clou ist, 
dass das Spiel alle Ereignisse selbst ge- 
neriert. Über Leiterbahnen registriert es 
Ihre Züge und beglückt Sie durch Dut- 
zende Charaktere mit mittelalterlichen 
Sprüchen. Die kennen Sie nach drei Spie- 
len vermutlich auswendig. Das ewige 
„Du hast meinen Rat befolgt“ quillt Ih- 
nen garantiert bald zu den Ohren he- 


raus; unterhaltsam ist das Ritterspekta- 
kel trotzdem. Schade, dass auch die 
inzwischen verbesserte Elektrik ab und 
an Ihre Züge nur mühsam registriert und 
das coole Plastikschwert keine spielrele- 
vante Bewandnis besitzt. Ein amüsanter 
Gag, dem aber Langzeitmotivation fehlt. 
Für 50 Euro immerhin ein auffälliges Ge- 
schenk. Das 20 Jahre alte Atlantis von 
MB ist trotzdem besser. JOACHIM HESSE 


WERTUNG: 
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Xbox | Fable wollte allen erhältlichen 
Rollenspielen voraus sein. Die De- 
tailtreue sollte etwa so weit gehen, dass 
die Bäume im Spiel mit dem real altern- 
den Hauptcharakter mitwachsen. Eini- 
ges, was groß angekündigt wurde, findet 
sich im fertigen Titel nicht. Im Endeffekt 
haben Sie es mit einem linearen Action- 
Rollenspiel zu tun, das eine 08/15-Räche- 
den-Mörder-deines-Vaters-Story bietet. 
Aus der Verfolgerperspektive steuern 
Sie Ihren Helden durch relativ begrenz- 
te Areale, erfüllen Aufträge und stehen 
nach rund zehn Stunden dem finalen 


Bösewicht gegenüber. Auch wenn das 
eventuell nicht supertoll klingt, ist Fable 
eines der besten Konsolen-Rollenspiele 
geworden. Geniale Grafik, ein nahezu 
perfektes Kampfsystem und die Möglich- 
keit, das Spiel als strahlender Held oder 
fiese Sau zu bestreiten, ließen uns frohlo- 
cken. AHMET ISCITÜRK 


WERTUNG: 


Schnapp dir das All-Heilmittell 


Auf ISD sieht man angeblich auch bunte Kugeln und tolle Farben. 
Ohne fiese Nebenwirkungen gibt's die in GRADIUS 5. 


>>Kaum zu w erkennen: Gallensteinzeitmensch.« 


Playstation 2 | Schüsse fallen. Der Bild- 
schirm dreht sich. Mit dem Raumschiff 
dem grünen Gas auszuweichen, ist eine 
Kunst. Eine Kunst, die Sie besser erler- 
nen, um alle acht Level zu sehen. Nach 
dem gemächlichen R-Type Final lässt 
das bunte Treiben in Gradius 5 jegliche 
Tempolimits außer Acht und gibt von An- 
fang an Vollgas. Selbst auf ‚Very Easy" 
bringen Sie dichte Projektilteppiche ins 
Schwitzen. Anfänger dürften sich schnell 
überfordert fühlen, Kenner der Serie ver- 


»Autobahn-Unglück: Mittelstreifenmaschine defekt. « 


drücken Krokodilstränen wegen der 
vielen Zitate aus den Vorgängern. Eine 
gelungene Fortsetzung. Das Beste zum 
Schluss: Das Spiel der Ikaruga-Macher 
kostet tatsächlich nur 30 Euro. Kaufen, 
marsch, marsch! JOACHIM HESSE 


GRADIUS 5 


WERTUNG: 


a 
Erzähl heine Märchen, Onkell 


Peter Molyneur wollte mit FABLE das beste Rollenspiel aller Zeiten abliefern. 
Hat der Mastermind den Mund zu voll genommen? 


MAX PAYNE ADVANCE 


| GBA | Langsam bedeutet 
nicht immer schlecht. 


Zeitlupe auf Knopfdruck 
en; 0} id 1 


begeistert auch am Game 
Boy Advance. Dort treibt Max 
>Bluter: Die ee 
schlägt an.« 


Payne seit einigen Wochen 
sein bleilastiges Unwesen. 
Fast alle Level des indizierten 
PC-Vorbilds dürfen Sie in 
ungewohnter Iso-Perspektive 
nachspielen. Die Comic-Zwischensequenzen samt Sprachausgabe 
inklusive. Nicht immer übersichtlich, aber blutig und rasant! (Jo) 
WERTUNG: 
SEHR GUT 


OPERATION SHADOW 


N-Gage | Daist es, das zweite 
N-Gage-Spiel der australischen 
Ashen-Entwickler. Und natürlich 
dreht sich wieder alles ums Ballern. 
Schließlich ist Söldner Jay Solano 
eine „gnadenlose Killermaschine”. 
Blöd nur, wenn das schon alles ist und 
nicht vom Hocker reißt. Mit hübscherer 
Grafik wäre das Dauer-Gemetzel 
attraktiver, so bleibt es Durchschnitt. 
Die vier Karten des Vier-Spieler-Modus 
sind zudem unausgegoren. (0) 
WERTUNG: 


»Dreiste Baumdiebe über- 
fielen den Schwarzwald.« 


RALLISPORT CHALLENGE 2 


Xbox | Beiechten Autos 
{ mindern Beulen den Wert, in 
Videospielen ist ein ordentliches 
Schadensmodell ein Grund 
zur Freude. Besonders bei 42 
Wagen. Doch nicht nur deshalb 
finden wir Rallisport Challenge 2 
genial. An den 121 Renn-Veran- 
staltungen und 93 Rallye-Stre- 
cken haben Sie ordentlich lange 
zu knabbern. Da dieses Mal die flache Lernkurve wunderbar passt, 
packen Sie bedenkenlos zu. Unseren Segen haben Sie. (0) 


>>Nicht mal auf der Toilette haben 
Autos ein bisschen Intimsphäre.« 


WERTUNG: 
SEHR GUT 


DEF JAM: FIGHT FOR NEW YORK 


Gamecube | Sie wollten 
schon immer nervigen Gangsta- 
Rappern wie Ice-T und Snoop 
Dogg eine Schelle verpassen? 
Mit Def Jam: Fight for New York 
geht dieser Traum in Erfüllung. 
Hier kloppen Sie sich mit bis zu 
drei Mitspielern, bis der Arzt 
kommt. Und da der Arzt nie 
kommt, bluten die Fighter heftig 
um die Wette. Regeln gibt es nicht, weshalb die Keilereien mehr als 
derb ausfallen. Wer gern mal die SE rauslässt, Buatel zu! (An) 


9 


»oUschi Glas‘ Sohn erklärt den 
Begriff „Knie-Kehle“.«< 
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ewehr: 


MEHR SPASS MIT DEINEM LIEBLING 


Leistungspflichtl 


Sie lieben die UT 2004-Engine, doch spielerisch ist Counter-Strike 
Ihr Favorit? Dann ballern Sie doch in STRIHE FORCE 2004 rum! 


UT 2004 Früher einmal streiften 
viele Krieger durch die Welt von 
Strike Force. Die UT-Modifikation war 
lange Zeit hoch begehrt. Doch heute 
weht ein anderer Wind und Otto Nor- 
malspieler vergnügt sich lieber mit 
Counter-Strike. Den Vision Studios 
gefällt das scheinbar nicht, denn die 
haben während dieser Zeit an einer 
neuen Version ihres Mods gearbeitet. 
Und was soll man sagen? Die Jungs 
haben ein Meisterwerk geschaffen, 
das seinesgleichen sucht. Viele wer- 
ten Strike Force 2004 zwar als CS- 
Klon ab, doch von solchen Nörglern 
lassen wir uns nicht die Partylaune 


vermiesen. In der bisherigen Version 
gibt es nur einen Spielmodus, zwei 
Karten und viele Waffen finden Sie 
auch nicht. Aber: Selten waren Maps 
ausgeklügelter, die Teams besser 
ausbalanciert oder Beschimpfungen 
während Online-Partien krasser. Aus 
diesen Gründen gibt es schon jetzt 
den PCA-Supermod-Award und nicht 
erst bei der nächsten Version, die 
hoffentlich bald-kommt. Wir dürfen 
bei der Geburt einer ganz großen Sa- 
che dabei sein und diese Ehre wollen 
wir mit unseren Lesern teilen — auf 
DVD! RALPH WOLLNER 
Info: www.visionstudiosusa.com 


__Mod zu: UT 2004 
1 Autor: Diverse 

Filenamen: SF2004.exe 
Voraussetzung: UT 2004 
Pro + Contra: 
EI Gut ausbalanciert 
© Geringer Umfang 
FAZIT: „Counter Strike in schön: 

_ ‚Strike Force!“ 


>»Dank Verdi ist der 
Angestelltenparkplatz der 
KarstadtQuelle AG zum 
Bersten gefüllt. 


Nimmst du die Pille? 


Pac-Man ist nicht tot! In 


feiert 


er fröhliche Auferstehung. Amen! UT200G 
= - r Strike Force 2004 Seite 140 
BEFIERT 34 Ju Metaball Seite 141 
Mod zu: UT 2004 _ _ ECE-Bonuspack Seite 141 
Autor: Metaball Team ‚ Bunerkufebunckauf‘ eXp-Mappack Seite 142 
Filenamen: MetaBall100.exe, haus in Dresden, 1988. 
MetaBall_upd102.exe Tribes: Vengeance Seite 142 
Voraussetzung: UT 2004 The Sims? Seite 142 
Pro+Contra: 2 
2 Endlich mal was Neues Half-Li 
Dcoeleves———— u = ife - 
FAZIT: „Counter-Strike in schön: Project Timeless Seite 144 
Strike Force!” Public Enemy Seite 144 
UT 2004 Bisher ballerten brav Blinkdinger ein und wollen steigern. Sie wollen es relaxter? Battlefield 1942 seite 44 
und prügelten Sie sich fast irgendwie zum Levelausgang Dann häufen Sie ein paarKristal- „Silent Heroes Seite 144 
ausschließlich durch Mods für gelangen. Doch das ist leichter le an und retten damit kuschel- 
UT 2004, doch Metaball stellt geschrieben als getan, dennum _ tierartige Katzen. Für Denker ist Heroes of M&M 3 Seite 145 
an Sie andere Anforderungen in den verschiedenen Spielmodi dieser Mod optimal, womit die 
Hier steuern Sie eine kleine ein paar Punkte einzusammeln, PCA-Redaktion als Zielgruppe ; 
Kugel durch abgedrehte Levels, müssen Sie sich in einen wah- wegfällt. AHMET ISCITÜRK Doom 3 seite 145 


sammeln im Pac-Man-Stilschön ren Geschwindigkeitsrausch 


gibt's Rohrkost 


chat mal wieder die Spendierhosen an und liefert das 
erstschiche ECFBONUS PACH für UT 2004. 
3 ”. } 


Info: www.metaball.org 


>»Auf Ronalds Regen folgte der 
Sturm auf den Nahen Osten.«< 


UT 2004 | Kein UT 2005 dieses Jahr? 
Macht nichts, denn dank Epic gibt es jetzt 
offiziellen Nachschub für UT 2004. So kann 
jeder mit sechs neuen Charakteren, vier 
Onslaught-Maps und drei neuen Vehikeln 
spielen. Für alle Besitzer von UT 2004 gibt's 
das ECE Bonus Pack in Kürze kostenlos zum 
Download und kann dank der geringen Grö- 
ße von.etwa 85 MB auch von Zockern ohne 
Flatrate flott heruntergeladen werden. Zu- 


sätzlich enthält eine Verkaufsversion Bo- 
nus-Mods wie Jail Break 2004 oder Domain 
2049. Insgesamt darf man sich auf acht bis 
elf hochkarätige Modifikationen für das 
Spiel direkt auf DVD freuen. Um das gran- 
diose Spielpaket nutzen zu können, müssen 
Sie Ihre Vollversion mit dem aktuellen Patch 
(Versionsnummer 3323) auf den neuesten 
Stand bringen. AHMET ISCITÜRK 
Info: www.unrealtournament.com 
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1 1 N Fies! Käufer unserer CD-Rusgabe müssen aus Platz- 
50 eine All-Gemeinheitl gründen auf zehn tolle Harten zu verzichten! 


LU Ss: 3 
[ Bier UT 2004 | Es gibt da draußen wirklich unendlich 


Mod zu: UT 2004 o viele Maps für UT 2004. Welche sind die besten? 
Autor: Diverse Zi Und vor allem, welche Newcomer könnten zu 
Filenamen: eXpUT2004Mappack den Besten werden? Das eXp UT 2004 Mappack 

m Round 1 beantwortet diese Fragen. Satte zehn 
Runie_—27[DWW wirklich brillante Karten sind in dem Teil enthal- 
Voraussetzung: UT 00547 1-3) ten, sowohl von Profis als auch von Erst-Mappern. 
Pro + Contra: h 


Das absolute Highlight ist wohl die Assault-Karte 
AS-Acatana, die Anarkist erstellte. In der Zip-Da- 
tei sind übrigens auch ein paar sehr interessante 
Interviews enthalten, die Einblicke in das Leben 
eines Mappers geben. AHMET ISCITÜRK 
Info: www.eXtreme-players.de 


® 
>»>So fing alles an: 
Old MechDonald's hatte 'ne Farm.« 
» 


Pünktlich zum Verkaufsstart von 
gibt die Mod-Szene Einblick in ihr Treiben. 


Tribes Vengeance Seit dem 12. Oktober steht der 
dritte Teil der Starsiege-Reihe in den Läden und be- 
reits vorab sorgte ein Mod für Aufsehen: Starsiege 
2845 bringt Stimmung ins Spiel. Wem die jüngste 
Tribes-Generation wirklich etwas zu flott ist, der darf 
sich jetzt freuen: Das Projekt bringt die gemütlichen, 
aber haushohen Mechs der Star-/Earthsiege-Zyklen zu- 
rück ins Spiel. Das Entwicklerteam ist zwar inzwischen 
auf die Vengeance-Engine umgestiegen, unser Screen- 
shot stammt allerdings noch von den ersten Gehversu- 
chen mit der aktuellen Unreal-Engine, auf der schließ- 
lich erstere basiert. Noch hält sich das Team mit neuen 
Impressionen bedeckt. LENNART DAHMEN 
Info: www.starsiege2845.com 


_@ Geile Karten _ 


EI Nette Gimmicks ae 5 2 ö 
FAZIT: „Counter Strike in schön: an 


_ Strike Force!” 


Lebe, Mann! 


verkauft sich wie geschnitten Brot. 
Hein under, schließlich können sogar Sie % 
damit ein aufregendes Leben führen. 


The Sims 2 Das offene Spielprinzip von Sims Be | 
2 gibt der wachsenden Community stets neue R y n »Erster.« 

Möglichkeiten, das Vergnügen zu erweitern und 2 
zu vertiefen. So kommt auch der Faktor Sex nicht 2 7 

zu kurz und im Internet kursierte bereits kurz Ye 4 
nach Veröffentlichung ein Nackt-Cheat, der die 

Sims bei der Verrichtung ehelicher und außerehe- \ 
licher Pflichten zeigt. Bisher Obdachlose oder un- 
kreative Sims-Halter bekommen eine neue Chan- 
ce: Auf zahlreichen Fan-Sites tauscht man nicht 
nur Häuser und Accessoires, selbst die Gesichts- 
operation ist ohne viel Aufwand möglich. Endlich 
schön! LENNART DAHMEN 
Info: www.simforum.de/ 
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Exklusiv auch 
als Prämie im 
PC-Action-Minlabo 


unter 
N http://abo.pcaction.de 


>»>Tür: Rahmen gesprengt 


Mod zu: Half-Life 
Autor: PT-Team & Ironak-Studis 
Filenamen: ptbeta20_ Installer. ‚exe, 
_pel.4.exe 
Voraussetzung: Half-Life und Steam 
Pro+Cnta: —O— 
Ei SpannendesGameplay 

3 Sinnvolle Verbesserungen 
FAZIT: „Gelungener Ausklang für 
den Oldie!“ 


hen 


leeren Sie Ihr Magazin in 


Half-Life | Project Timeless-Beta, die Zweite! Der teamba- 
sierte Action-Shooter hat Speed eingeworfen und das Spiel- 
tempo drastisch erhöht. Den Bewegungsdrang leben Spie- 
ler auf frischen Karten aus. Schutz beim Abendspaziergang 
bieten neue Waffen. Übrigens: Auch das Mündungsfeuer 
und die Spielerköpfe wurden generalüberholt. Obwohl die 
Zeit knapp scheint, ist die Zukunft gesichert: Das Projekt 
führt man auch auf Source-Basis weiter. Eine sehr gelunge- 
ne Veröffentlichung, die unseren Award verdient. Ein Jahr 


Mod zu: Battlefield 1942 
Autor: Diverse 
Filenamen: Silentheroes.Beta.0.45. 4 
_DIGITALSOFTWARE.exe 
Voraussetzung: Battlefield 1942 

Pro + Contra: 

© Lustiges Setting 

© Tolles Gameplay 

| _PAZIT: „Schwedenhappen mit Biss.“ 


>»Beliebt auch bei Fallschirm- 
springern: Gleitzeit.«< 


Eine Nordsgaudil 


Battlefield 1942 Dass die Schweden nicht nur we 
gen Abba, Rox ınd Möbelbaus ı be nd 
weist das Team von Silent Heroes die ı Monat mit 


Patch-Veröffentlichung 0.45. Neben zwei neuen K: 
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= Alfa muss raus! 


„Die beiden Klassiker a ein Update. 


nach dem letzten Lebenszeichen kommen die Macher von 
Public Enemy mit einer aufgepeppten Version daher. Die 
Variante 1.4 bietet, wie nicht anders zu erwarten, Features 
bis zum Abwinken. Nicht nur die Grafik des ohnehin schon 
imposanten Projekts polierte man noch mal deutlich auf, 
auch das Gameplay ist verändert. Mehr als eine Empfeh- 
lung wert. 

Info: www.project-timeless.de, 
www.public-enemy.org 


AHMET ISCITÜRK 


Immer noch kloppen sich in SILENT HEROES Schweden 


mit Norwegern. Diesmal in einer neuen Version. 


cing, Physiktuning bei den Fahrzeu- 
ingen im Bereich der Kl. Batt 
lieren das Teil ung 


lentheroes.se 


»Schach: Bauern 


vergessen.«. 


hras fetzt 


Auch wenn HI 


Mod zu: Heroes of Might & Magic 3 
Autor: Radagast 

Filenamen: update358.exe, 
allinon1.exe 

Voraussetzung: HOMM 3 

Pro + Contra: 

Neue Spiel-Elemente 

Frische Units & Maps 

FAZIT: „Alt, aber oho!” 


optisch nicht mehr 


antörnt, Sind die entsprechenden Mods heiß begehrt. 


Heroes of Might & Magic 3 
| Um das Warten auf die dritte 
Spezial-Edition-DVD vom Epos 
Herr der Ringe etwas zu versü- 
Ben, kreierte Radagast, einer der 
besten Mapper der Szene, eine 
Herr der Ringe-Kampagne zu 
Heroes of Might & Magic 3. Mit 
insgesamt 13 Karten der Schau- 
plätze aus den Kinoabenteu- 
ern. Verständlich, dass wir das 


nicht auf unseren Silberling pa- 
cken dürfen. Nicht traurig sein, 
denn wir haben für Sie zum glei- 
chen Spiel eine weitere wun- 
dervolle Modifikation aufgetrie- 
ben. Wake of Gods bietet neben 
neuen Einheiten und Artefakten 
auch ein eigens entwickeltes 
Erfahrungs- und Skriptsystem. 
Da sind spannende Schlachten 
AHMET ISCITÜRK 


Mach mal Licht, Schwert! 


Die Star-Wars-DUDS sorgen für schlaflose Nächte - DOON 
3 auch. Was liegt näher, als beides zu kreuzen? D00N 3 
JEDI macht den Traum wahr. 


Doom 3 | Das Team des Mods arbeitet fie- 

berhaft an ersten Modellen, acht prachtvol- I 
le Zeichnungen erschuf man bereits. Das 

Gameplay der Modifikation trimmt man ! N 

ganz auf das gute, alte Lichtschwert v . 

und die sagenumwobenen Jedi-Kräf- 
te. Je nachdem welcher Seite der 
Macht Sie sich an- 

schließen (Jedi 

oder Sith), stehen a 

dann Mächte zur = 

Verfügung, die den 

Kontrahenten das Le- 

ben verdammt schwer 

machen. Das Entwickler-Kit zu _ 
Doom 3 ist aber noch nicht 4A 
verfügbar. Es dauert also, f 
bis Sie endlich die Du- 
racell-Batterien ins 
Lichtschwert schie- 

ben können. AHMET Ä 
ISCITÜRK 


>»>Aladin hat seine Wunder- [1 


BEER: schlampe fest im Griff.« 


garantiert. 
Ganze aus rechtlichen Gründen 


SPIELE & MODS 


Info: www.drachenwald.net 


£ 
Pen] 


planetdoom.com/ 
doom3jedi 


Alles www.extreme-players.de Nach eigenen Angaben sind die „Extreme-Players” ja pervers. Auf ihrer Seite gibt es irgendwie alles und das finden wir schön! 
Rainbow Six www.RainbowSix.org Alles, was mit Rainbow Six zu tun hat, wird von Herbert Mrha (schreibt sich wirklich so) aufgearbeitet! 

Splinter Cell Www.splintercelluniverse.de Ubisofts Agenten-Abenteuer steht bei Moddern ganz hoch im Kurs. Hier gibt's alles zu dem Thema. 

Alles www.00network.org Die Doppelnullen widmen sich hier vielen Themen des Lebens. Es gibt eben nicht nur Counter-Strike auf der Welt. 

Battlefield 1942 www.battlefield-1942.net Alles zum Thema Battlefield und noch vieles mehr. Mittlerweile geht auf der Seite echt die Post ab! 

Battlefield Vietnam www.battlefield-vietnam.net Unsere Nummer 1, wenn es um Battlefield Vietnam geht. Ein sehr gelungener Auftritt. 

Alles www.modguide.de Diese Seite informiert Sie über so ziemlich alles, was in der Modding-Szene abgeht. Eine echte Perle im WWW-Dschungel! 
Half-Life 2 www.Halflife-2.INFO Wenn es um Half-Life 2geht, sind Sie auf dieser professionell gestalteten Website genau richtig. 

Warcraft 3 www.warcraft.de Alles, was man über den Echtzeit-Knaller wissen muss, finden Sie auf dieser schmucken Seite. Sehr ordentlich gemacht! 

6TA3 www.planetgta3.de Innerhalb kürzester Zeit entwickelte sich GTA 3 zu einem der beliebtesten Games des Jahres. Hier gibt's alles für den Gangster von Welt. 
Half-Life www.planethalflife.com/modcentral Hier finden Sie alles zum Thema Half-Life-Mods. News, Downloads und Infos ohne Ende machen die Webseite zur Pflicht! 
Counter-Strike ww.halflife.de Alles zum Thema Half-Life und Half-Life 2. Schon jetzt ein Klassiker im World Wide Web! 

Counter-Strike www.counter-strike.net Offizielle Counter-Strike-Page der Entwickler. Vor allem gibt es Insider-Informationen und jede Menge heißer Screenshots. 
Counter-Strike www.clan00.de Seite einer Gruppierung, die sich „Die Doppelnullen“ nennt. Hier gibt's so viele Karten, die können Sie gar nicht alle zocken! 
Firearms www.firearmsmod.de Offizielle deutsche Seite. Surfen Sie auf diese Homepage, falls Sie etwas über diesen Half-Life-Mod wissen oder ihn saugen möchten. 
Operation Flashpoint www.ofp-editing.de Das Eldorado für alle Hobby-Kartenbastler 

FIFA www.fifa-news.de Wer auf EAs Fußball-Serie abfährt, muss sich diese Seite bookmarken. Selbst Lothar Matthäus findet sie Spitze! 

MADDEN NFL http://eaml.firstdown.ch Die European Authentic Madden League ist das heilige Portal für echte American-Football-Fans. 

MoH: Allied Assault www.planetmedalofhonor.com Die wohl größte amerikanische Fan-Seite zu MoH: AA bietet allerlei Hintergrundinfos, neue Karten, Mods und Skins. 

Serious Sam 2 Www.serioussam.de Höchst offizielle Seite. Hier könnten Sie alle Gimmicks abstauben, wenn Sie diese nicht schon auf unserer DVD finden würden. 
Jedi Knight www.darth-sonic.de Auf dieser übersichtlichen Fanseite finden Sie alles, was das Star Wars-Herz höher schlagen lässt. Natürlich auf Deutsch. 

Enemy Territory www.planetwolfenstein.de Die größte deutsche Fanseite für Enemy Territory. Sehr aktuelle News, viele Downloads und hervorragende Tipps. 

Flight Simulator www.flugsimulation.com Große Webseite zu Microsofts Flight Simulator-Serie. Hier finden Sie neben News auch neue Flugzeuge und Szenerien. 

PES3 www.proevolutionline.com Hier finden Sie alles zur Nummer 1 unter den Fußballspielen. 

Doom 3 Wwww.doom3maps.de Wenn es Material zu id Softwares Ego-Shooter gibt, dann finden Sie es auf dieser krassen Webseite. 

Community 

Clan-Seite www.mymtw.de Die Seite des erfolgreichsten deutschen Clans mTw. Sehr informativ und immer auf dem neuesten Stand. Ein Pflichtbesuch für Sie! 
Clan-Seite www.schroet.de Die Homepage des bekannten Clans Schroet Kommando. Auch hier gibt es allerlei rund um das Thema Counter-Strike. 

Szene-Seite www.cs-Scene.de Viele Neuigkeiten aus der Clan-Szene. Surfen Sie auf diese Seite, um zu erfahren, was in der Community abgeht. 
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) PRASENTIERT VON: 


TITTEN TV VIEFTITTEE | SOFTGAMES „. ER 
ss I 


>>Kroko Chanel will 
in Andys Warhole.« 


>»>Augenringe: 
verrutscht.« 


_ 


Stefan Felkel. Die Giraffe mit 
dem merkwürdigen Namen 
Gusiti läuft auf Inseln herum 
und sammelt Ringe, die ihr 
die Kontrahenten (natürlich 
auch Giraffen) wieder ab- 
luchsen wollen. Beachten Sie 


Spechled Action 


Sind wir denn hier im Giraffen- 


M ::: lange Körperextre- 

mitäten zu besitzen, ist 
M Traum aller Männer. Der 
Autor dieser Zeilen braucht 
davon nicht zu träumen und 
zieht deshalb viel Neid auf 
sich. Im Tierreich ist es nicht 


so einen langen Hals wie die 
Giraffen. Jene gesprenkelten 
Vierbeiner mit merkwürdig 
ausschauendemKopfschmuck 
sind die Protagonisten von 
Speckled Action, einem Ac- 
tion-Spiel vom dreiköpfigen 


Groggy das Krokodil, Russ- 
le die Schlange und Scorpa 
den Skorpion. Die beißen und 
stechen gern mal zu. So wie 
Männer. 

LUKASZ CISZEWSKI 


haus? Wir wissen nicht, bei 
welchem Alkoholpegel den 
Machern die Idee zu Speckled 
‚Action gekommen ist, aber das ist 
auch egal. Schließlich handelt es 
sich um ein kurzweiliges und 
witziges 3D-Rumgerenne. 


anders. Jedes Vieh hätte gern Programmiererteam rund um Info: http://speckledaction.attt  uuuunun, 
Story Spieltsichwie Download und Fazit 

In Michallist Geschick gefragt. Mit Zusatzleben Pongin Farbe. www.mimol.de 
und Fallen hauen Sie Gegenspielern auf den Sack. Grafisch nicht so der Brüller, trotzdem 
In fünf Levels versuchen Sie zu verhindern, dass netter Pong-Klon von Michael Möller. 
Ihnen der Ball durch die Lappen geht. 
Farbenfrohe Echtzeitstrategie, in der Sie Siedlervor langer, www.wipfmetz.bevier.de/HWSeite/Him- 
Siedlungen mit Himmelsbahnen verbinden und langer Zeit. melswipfe.html 
Luftschiffe bauen, um produzierte Güter unter- Für Echtzeitstrategen eine kleine, nette 
einander austauschen zu können. Alternative zu diesem neuartigen Kram. 
Wie beim großen TV-Vorbild sitzen Sie auf einem eine Konfrontation www.sellfisch.de 


Hocker und beantworten Fragen. Von vier Ant- 
wortmöglichkeiten ist nur eine richtig. Drei Joker 
stehen zur Verfügung. 


mit Günni Jauch. 


Witzige Beantworterei von insgesamt 500 
Fragen. Tobias Sell sei Dank! 


Ein fieser Troll hat es auf ein friedliches Volk Gru-_ Monkey Islandohne _www.grubenzwerge.de.vu 

benzwerge abgesehen und verputzt die Wichte. Guybrush. Humorvolles, kurzes Point-&-Klick-Ad- 
Helfen Sie den kleinen Fürzen! Sie klicken sich venture mit kniffligen Aufgaben. 

durch 2D-Landschaften und lösen Rätsel. 

Rumlaufen und Ballern - so das Motto von ein Otto-Normal- www.deltasoftgames.ch 

‚Assault Force. Pistolen, Scharfschützengewehe Shooter. Mehrspieler-Shooter mit mäßiger Grafik, 


1 und MPs laden zu fröhlichen Mehrspielerballerei- träger Steuerung und wenig Abwechs- 
(Spiel auf DVD) en ein. Einen Einzelspieler gibt es leider nicht. lung. 
GIRGL WORLD Dem Bayer Girgl wurde der Gamsbart gestohlen. eine Bayern-Version home.arcor.de/pa-ma 
Jump & Run Oh mein Gott! Hüpfen Sie mit dem Typen durch von Super Mario. Kurzweiliges Jump & Run mit massig 
2,5 MByte vier Welten mit 16 Levels und holen Sie den Level. Cool! 
(Spiel auf DVD) Kopfschmuck zurück. 
SNOOP Ein Remake des C64-Jump-&-Run-Klassikersmit eine Zeitreise. www.blueskied.com/snoopmain.htm 
Jump & Run über 100 Levels und drei Schwierigkeitsgraden. Snoop Doglg) mal nicht als Rapper, 
0,7 MByte Springen Sie über Abgründe und weichen Sie Fein- sondern als buntes 2D-Rumgehüpfe. 
(Spiel auf DVD) den aus, um Snoop heil nach Hause zubringen. 


Sie kennen weitere exzellente Gratisspiele oder haben sogar selbst ein Meisterwerk programmiert? Melden Sie sich unter gratisspiele@pcaction.de! 
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ABO-ANGEBOT - ANZEIGE 


Wer jetzt für PC Action einen neuen Abonnenten wirbt, erhält als kostenloses Dankeschön 


die Rennsimulation ;ızıl-H1 117. 


pand Rally ist eine 
atemberaubende 
Rallye-Simulation, 


die dank ihres wirklichkeits- 
getreuen Fahrgefühls und 
der nahezu fotorealistischen 
Szenarien kräftig am Thron 
der alteingesessenen Ral- 
lye-Meister rüttelt. Die un- 
eingeschränkte Sichtweite, 
die animierte und abwechs- 
lungsreiche Umgebung, die 
realistischen Licht-, Partikel- 
und Wettereffekte - all dies 
trägt zur visuellen Perfektion 
des Spiels bei. Zudem enthält 


xtreme realism 


Xpand Rally rund 40 detailver- 
liebte Modelle moderner Ral- 
lye-Wagen sowie eine ultrarea- 
listische Fahrzeugphysik, wel- 
che in Zusammenarbeit mit 
professionellen Rallye-Fahrern 
entwickelt wurde. Das Resul- 
tat ist ein Fahrgefühl, das sich 
in puncto Realitätsnähe nur 
dem echten Ausflug in einem 
Offroad-Fahrzeug geschlagen 
geben muss. Wenn die über 70 
Strecken trotz verschiedener 
Schwierigkeits-undRealismus- 
grade allesamt keine Heraus- 
forderung mehr bieten, kommt 


der mitgelieferte Editor zum 
Zug: Als erstes Rennspiel bie- 
tet Xpand Rally von Haus aus 
ein komplettes Set an einfach 
zu bedienenden Baukästen, 
mit denen sich neue Strecken, 
komplette Autos oder sogar 
ganze Landschaften erstellen 
lassen. Weitere Infos unter: 
http: .Xpanı ly.c 


OHR = 


Tun ausgefüllt per Post oder Fax an: PC ACTION, Computec Abo-Seruice, Postfach 1123, 23612 Stockelsdorf: Fa: 0451-4906710. Für Österreich: Leserseruice GmbH, St. Leonharder Str. 10, R-SOB1 Ant: Fax: 0043-B24G-BR2G2T} ee 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch eine 
Übersicht sämtlicher Abo- 
Angebote von PC ACTION 
und weiterer COMPUTEL- 
Magazine. 


[71Ja, ich möchte das PC-ACTION-Abo mit DUD 


IE SS2UT2 Rusgaben [= € YD/Rusg,Austand € 680/12 Ausgaben: Österreich € 6420/12 Ausgaben] 


7 3a, ich möchte das PC-ACTION-Ab-18-Abo mit DUD 


nur eingerichtet werden. wenn Sıe die Ausweiskopıe des neuen Abonnenten 
Pepe € 1 60/Rusg Asa Weyer Kuh RA Dh 


Mm a ich möchte das PC-ACTION-Abo mit CD-ROM 


[€ SS2W/I2 Ausgaben [= € Y,0/Rusg] Austand € BB.MU/T2 Ausgaben: Österreich € BY2U/1 Ausgaben] 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt rd [te in Druckbuchstaben ausfühen] 
ae name 
Strale I. 


PR. Wohnort 


Taerar etere trat] 
Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name. bomame 


Strale, I, 


AR. Unhnert 


Tetefon-Ar./-Mail für weitere Informationen] 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


Apand Rally an-r.nzs 


solange der Dart richt.) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und a a a a 
Berl ei ie a a ae geht arst aa a a 5a 
ie I 
Rbo-Angebat git nur uns . " 


Datum nerschrft des Abometen 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben hostenlosl 


I Bequem per Bankeinzug [Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut 


Kanto-Ir. - 


Bankleitzahl I | hl 


Kontoinhaber“ 


I Gegen Rechnung [Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen] 


PRPR 14 


COMAUTE MER Ak. Dr-ack-Str 1, SUR62 Für: Dorstandsuositzender Christian Gltenpth 


DER GUTE, DER BÖSE UND DER GANGSTER IN UNS 


ARBEITSMARKT: 


DA GEHT’S LANG! 


Net worden sein, d. h. sie dürfen nicht 
aus anderen Publikationen stammen oder bereits einem 
anderen Verlag zur Veröffentlichung vorliegen. 


2. Das Spiel, zu dem Sie Im & Tricks erstellen, sollte 
möglichst aktuell sein. Komplettlösungen zu Titeln wie CAC 
1.oder Monkey Island 2 können wir also leider nicht mehr 
berücksichtigen. 


3. Kurze Spieletipps (so genannte „Kurztipps“) finden auch auf 
einer Postkarte Platz. Bitte geben Sie auch an, mit welcher 
Spielversion die Kurztipps erstellt wurden! 


4. Längere Texte sollten Sie uns auf einer Diskette zukommen 
lassen. 


5. Wir freuen uns über jeden Screenshot und Skizzen. Letztere 
sollten Sie mithilfe eines Grafikprogrammes erstellen und 
auf Diskette mitschicken. 


6. Das Text- und Grafikformat spielt prinzipiell keine Rolle - 
Word-für-Windows-Dokumente sowie GIF-, PCX-, TIF- und 
BMP-Dateien erleichtern uns aber die Arbeit erheblich. 


7. Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel 
Sie einen Tipp einsenden. 


8. Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahl- 
tag!” Cheats, Codes und Kurztipps werden mit Beträgen 
zwischen 10 und 50 Euro entlohnt, bei größeren Umfängen 
entsprechend mehr. Vergessen Sie nicht, Ihre Bankverbin- 
dung und Postanschrift anzugeben! Haben Sie bitte etwas 
Geduld. Es dauert nach Erscheinen des Heftes etwa sechs 
Wochen, bis das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 


9. Cheatprogramme packen wir gerne auf unsere Cover-CD- 
ROM und entlohnen Sie auch entsprechend dafür. 


10. Notieren Sie Name und Anschrift nicht nur auf dem 
Briefumschlag, sondern auch auf allen Disketten und 
schriftlichen Unterlagen. 

Ihre Tipps & Tricks schicken Sie an folgende Adresse: 

COMPUTEC MEDIA 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Tipps & Tricks 

Dr.-Mack-Straße 77 

90 762 Fürth 

oder per E-Mail an: tipps@pcaction.de 


TIPPS&TRICKS-INDEX 


KURZTIPPS 


Alias 

Call of Duty: United Offensive 
Conflict: Vietnam 

Dave Mirra Freestyle BMX 
Die Sims 2 

DTM Race Driver 2 

Evil Genius 

Full Spectrum Warrior 

GTA Vice City 

Knights of the Temple 
Kohan 2: Kings of War 
Medieval Lords 

Need for Speed Underground 
Neverwinter Nights Deluxe 
Rome: Total War 

Shadow Ops: Red Mercury 
Silent Hill 4: The Room 
Spider-Man 2 

Star Wars: Battlefront 
Xpand Rally 


SPIELETIPPS 


Call of Duty: United Offensive 155 
Gabriel Knight 3 167 
Knights of Honor 161 
The Moment of Silence 165 
Rome: Total War 157 
Star Wars: Battlefront 153 


HILFT! 

. 

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das noch nicht im 
Tipps&Tricks-Teil von PC ACTION angesprochen wurde? Dann 
erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe per Telefon: Unsere Hot- 


line hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen Endgegnern 
und vertrackten Levels - und das fast rund um die Uhr: 


0190/824834* 


TÄGLICH VON 8 BIS 24 UHR 
* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. 


HIER FINDEN SIE ALLE SPIELETIPPS DER LETZTEN MONATE AUF EINEN BLICK. 


TITEL ‚AUSGABE 
Battlefield 1947: Secret Weapons of WW2 11/03 | 
Battlefield: Vietnam 5/04 


[DanotWar 12704 | 
Codename: Panzers - Phase | 2/04, 8/04 
C&C Generäle: Die Stunde Null 12/03 | 
Commandos 3 12/03 


Flle See 
Der Fluch der Karibik 103 


Fe Erd > N 
Die Sims 2 10/04, 11/04 

0 0/04 | 
DTM Race Driver 2 6/04 
TE ET 
Far Cry Sandbox 2/04 | 
[FA — — 172704 | 


Full Spectrum Warrior 12/04 
Fußball Manager 2004 704. 3/04 | 


dden & Dangero 0 
Hitman: Contracts 7/04 


[Lords ofEverquest — 3/00} 
[Port Royalez [OLD 67041 
[Sacred 770 6/0 
[Silent Storm OO 1/00 } 
Singles 

Soldiers: Heroes of WW2 

öld 


re 
Spellforce; Breath of Winter 


Star Wars Galaxies 

Thief 3: Deadly Shadows 

omb Raider: The Angel of Darkness 
Tron 2.0 


Vice City: Die Geheimnisse 10/03 
[Vietcong:istAlpha 3/04 | 
N 13 
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SPIELETIPPS - 


DIE SIMS 2 


Zur Eingabe der Cheats drücken Sie die 
Tasten Strg+Shift+C, wodurch sich 
das Cheatfenster öffnet. 


ICHEATUUTUOUOUU WIRKUNG _—_[ 
aging off Sims altern nicht 

aging on Sims altern 

deleteallcharacters Alle Sims entfernen 

exit Cheatfenster schließen 

expand Cheatfenster vergrößern 

help cheat Info zu einem bestimmten Cheat 
help Cheats auflisten 

kaching 1.000 Simoleons bekommen 
motherlode 50.000 Simoleons bekommen 
moveobjects on Freies Bewegen und Entfernen von 
moveobjects off Objekten an/aus 

slowmotion x Zeitlupe (x von 0 bis 8, Standard 0) 
StretchSkeleton x Skalierungsfaktor der Sims 


NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 


Zwar steht der Nachfolger demnächst 
in den Läden, wer den ersten Teil je- 
doch verpasst hat, sichert sich jetzt 
das furiose Rennspiel noch schnell zum 
Schnäppchenpreis. Nachdem Sie die 
Cheats mit einem beliebigen Profil ge- 
startet haben, geben Sie sie im Haupt- 
menü ein. Eine Bestätigung für die kor- 
rekte Eingabe gibt es nicht. 


I19FOCUS Focus 334MYGOLF Mygolf 
B93NEON Neon TIPEUGEOT Peugeot 
B99ECLIPSE Eclipse TTIRXT RA 
37UIMPREZA Impreza 3503507 3502 
ZD2LANCER Lancer I1SKYLINE Skyline 
22SENTRA  Sentra 22IMIATA  Miata 

* 667TIBURON Tiburon 200052000 52000 


>>Im Helm 
aufgezogen: 
Bonsai-Soldat.«< 
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KURZTIPPS 


Hilf mir mal kurz] 


Zusätzlich haben wir einige Befehle für 


grafische Spielereien parat. Sie be- 
nötigen eine Grafikkarte mit Pixel 
Shader. Die aktive Nachbearbei- 
tungsfunktion ist Voraussetzung 
für die übrigen Optionen: 


[BEFEHL WIRKUNG | 
boolprop enablepostprocessing Grafische 
Nachbearbeitung 
true/false ein/aus 
filmgrain x Filmeffekt (x von 0.0 bis 1.0) 
letterbox x Letterbox-Modus ändern 
(x von 0.0bis 0.4) 
bloomrgbx Schleiereffekt [r, g, b von 0 bis 
255, x von 0.0 bis 1.0) 
vignette xyz Schleiereffekt an bestimmter 


Position (x, y, z von 0.0bis1.0) 


AUZINTEGRA 


BBICIVIC Civic Integra 
228SUPRA Supra 239CELICA Celica 
AU02U0SX  240SX GIVEMENISMO Nismo Sentra 
[chEAT WIRKUNG 
GIMMEPPABLO Petey Pablo 

GOTCHAROBZOMBIE Rob Zombie-Karre 
HAWAMYSTIKAL Mystikal 
NEEDMYLOSTPROPHETS Lost Prophets 
GIMMESOMECIRCUITS Rennstrecken freischalten 
GIMMESOMESPRINTS Sprintstrecken freischalten 
GIMMESOMEDRAG Dragstrecken freischalten 
DRIFTDRIFTBABY Schaltet Driftstrecken frei 
ALLMYLVLONEPARTS Level 1 der Performance-Teile 
ALLMYLVLZPARTS Level 2 der Performance-Teile 
SEEMYLVL2PARTS Level 2 der Aero-Teile 
SLIDINGWITHSTYLE Besseres Driften 


FULL SPECTRUM WARRIOR 


Für schwierige Passagen haben wir Un- 
terstützung parat: Wechseln Sie in die 
„Optionen“, für die Kommandos gibt es 
dort einen Extra-Eintrag „Cheats“. Für 
die Armee-Version legen Sie ein neues 
Profil an. 


Bulgarianninja Unbegrenzt M203-Granaten 
Canadianvision Alle Gegner sind auf dem GPS markiert. 
Mercenaries Unendlich Munition 

Naked Op4 Alle Gegner haben keine Deckung mehr. 
NickWest Große Köpfe 

Rocket Arena Unbegrenzt Munition 

Ha2pipy9Turätle U.S. Armee-Version 


>»Frauen möchten sich von 
Männern gern 'ne Scheibe 
abschneiden.« 


ROME: 
TOTAL WAR 


Drücken Sie im Spiel * -Zirkumflex. 
Schreiben Sie die Befehle aus der Liste 
ins Fenster. Für Hilfe geben Sie ? mit ei- 
nem Befehl dahinter ein, für die korrekten 
Bezeichnungen der Einheiten und Städte 
bewegen Sie den Mauszeiger über das 
gewünschte Objekt und tippen show_ 
cursorstat. Die meisten Cheats funktio- 
nieren nur ein Mal, danach das Spiel ge- 
gebenenfalls komplett beenden. Cheats 
können sich auch negativ auswirken. 


IM KAMPAGNEN-MODUS: 


oliphaunt Größere Elefanten 
add_money 2000 Mehr Geld 
jestbuy Einheiten billiger rekrutieren 

add_population Mehr Bevölkerung 

auto_win Gewinner der nächsten Schlacht 
estimmen 

toggle_fow Karte aufdecken 
uppify_my_love Welpen überall 

IM SCHLACHTEN-MODUS: 

CHEAT 

toggle_restricteam Freie Kamera an-/ausschalten 
rocess_cq Geplante Bauten fertig stellen 


CALL OF DUTY UN 


>»Es gibt Dinge, die kann 


sich ein Raucher einfach Se 
nie abgewöhnen.« Zn 
— 

7 


So wird das neue Add-on des Kriegsepos 
zum Sonntagsspaziergang: mit der rech- 
ten Maustaste auf das Verknüpfungs- 
symbol klicken, Eigenschaften wählen. 
Schreiben Sie ans Ende der Zeile Ziel die 
Parameter 


+set developer 1 +set sv_cheats 1. 


Das Spiel starten und in die Optionen 
wechseln, wo Sie unter Konsole ak- 


D OFFENS 


tivieren auf Ja umstellen. Während 
des Spielens öffnen Sie die Konsole mit 
der ”-Zirkumflex-Taste, wo Sie die 
Cheats eingeben. 


givex Gegenstand x bekommen 


give health Volle Gesundheit 
savegame Spiel speichern 
\oadgame Spiel laden 

give all Volle Ausrüstung 

give ammo Munition bekommen 
god Unverwundbarkeit 
notarget Unsichtbar für Gegner 
noclip Durch Wände gehen 
ufo Flugmodus 
Jumptonode Zu einem Kartenpunkt springen 
mapx Zu Karte x springen 
kill Suizid 


DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 


Mit einfachen Kombinationen schalten 
Sie alle Optionen des Radlersimulators 
frei. Die kompletten Styles erhalten 
Sie durch die Tasten für links, hoch, 
rechts, runter, links, runter, rechts, 
hoch, links, Tricktaste, die Sie im 
Styles-Menü eingeben. Für die ganze 


Palette an Drahteseln drücken Sie hoch, 
links, hoch, runter, hoch, rechts, 
links, rechts, Tricktaste in der Rad- 
auswahl. Zu guter Letzt schalten Sie in 
der Fahrerauswahl Slim Jim frei mit den 
Tasten runter, runter, links, rechts, 
hoch, hoch, Tricktaste. 


SHADOW OPS: RED MERCURY 


Im Unterordner \System des Spielord- 
ners Öffnen Sie die Datei RM.ini mit ei- 
nem Editor. Suchen Sie nach dem Eintrag 
ConsoleKey= im Abschnitt [Engine. 
Console] und ändern Sie den Wert auf 
einen ASCII-Code einer nicht belegten 
Taste (Beispielsweise 111 für 0). Mit die- 


NEVERWINTER NIGHTS DELUXE 


Die Datei nwnplayer.ini suchen und 
editieren. Ersetzen Sie in den Zeilen Sin- 
gle Player Enforce Legal Characters=1 
und Single Player ItemLevelRestric- 
tions=1 die 1 jeweils durch eine 0. Nun 
starten Sie das Programm und beginnen 
ein Spiel. In der Chat-Zeile können Sie 
die Cheats aktivieren: ## DebugMode 
1. Jetzt stehen Ihnen diese Befehle zur Ver- 
fügung (x durch einen fast beliebigen Zah- 
lenwert ersetzen): 


## ModAge x Alter ändern 

## ModAttackBase x Angriffswert ändern 
## ModSTR x Stärke ändern 

## ModDEX x Geschicklichkeit ändern 
## ModCON x Konstitution ändern 
## ModINT x Intelligenz ändern 

## ModWIS x Weisheit ändern 

## ModCHA x Charisma ändern 


ser Taste rufen Sie die Konsole auf und 
können nun folgende Befehle nutzen: 


god Unverwundbarkeit 
allweapons Alle Waffen 
allammo Volle Munition 


## ModSavefort Rettungswurf Fortification 
ändern 

## ModSaveReflex Rettungswurf Reflex ändern 

## ModSaveWill Rettungswurf Will ändern 


## ModSpellResistance x Widerstandskraft gegen Zauber 


ändern 


## SetAge x Alter auf x setzen 

## SetAttackBase x Angriffswert auf x setzen 
#4 SetSave Save auf x setzen 

## SetSTRx Stärke auf x setzen 

## SetDEX x Geschicklichkeit auf x setzen 
## SetCON x Konstitution auf x setzen 

## SetiNTx Intelligenz auf x setzen 

## SetWIS x Weisheit auf x setzen 

## SetCHAx Charisma auf x setzen 


## SetSpellResistance x Widerstandskraft gegen Zauber 


auf x setzen 


## GiveXP x x Erfahrungspunkte erhalten 
## Givelevelx x Erfahrungslevels auf x setzen 
## dm_givegold x x Gold erhalten 

## dm_god Unverwundbarkeit (Gott-Modus) 


SENAcKIG 


XPAND RALLY 

Wenn Sie wieder mal zu schnell durch die 
Pampa flitzen und sich vor Ihnen plötzlich ein 
Abgrund auftut, hilft meist auch keine Voll- 
bremsung mehr. Aber ein „versehentlicher“ 
Rempler mit den umherstehenden Schaulusti- 
gen! Dieser Akt der Nächstenliebe bringt eine 
kurze Zeitstrafe, Sie landen aber direkt wieder 
auf der Strecke - und ab dafür! HENRIK KUNTZ 


VICE CITY 

Ähnlich wie am Flughafen bietet sich auch der 
Norden von Starfish Island als Stunt-Park an. 
Die Hecken lassen sich hervorragend als Pipes 
missbrauchen. Die einzige Voraussetzung ist, 
dass Sie sich beim Anfahren nach hinten leh- 
nen — schon schießen Sie steil in den Himmel 
und können mit den Richtungstasten beispiels- 
weise 360°-Drehungen ausführen. Fahren Sie 
schräg an die Hecke heran, ergeben sich weite- 
re Möglichkeiten. Enge Gärten werden zu Half- 
pipes. Für längeren Spaß legen Sie sich besser 
einen Joystick-Vorrat an, denn die halten der 
Beanspruchung nicht ewig stand. PAUL PETAU 


SERNE Hu: im THE ROOM 


Wenn Sie durch Henrys Fenster gucken, ent- 
decken Sie ab und zu einen Heißluftballon am 
Himmel, der dem Silent Hill 3-Kaninchen aus 
dem Vergnügungspark ähnlich sieht. Diese Kre- 
atur findet Ihr Protagonist als Stofftier, wenn er 
durch das Loch in dem Raum blickt, von wo aus 


Eileens Zimmer zu sehen ist. KNUT GRÖNE 


MEDIEVAL LORDS 


Rufen Sie während einer Mission die Konso- 
le per Strg+Alt+C auf, wo Sie die aufge- 


führten Befehle eingeben: 

CHEAT WIRKUNG 

setgold x x6oldstücke bekommen 
addfood_500 Nahrungsvorrat aufstocken 
freetechno Vorhandene Technologie freischalten 


KNIGHTS OF THE TEMPLE 

Ein kleiner Kniff und Sie haben es bei dem Kreuz- 
zug wesentlich leichter: Halten Sie die Blocken- 
Taste gedrückt. Dann pariert Paul alle Schläge, 
die auf ihn abgegeben werden. Ab und zu den 
360°-Rundumschlag ausführen und die Gegner 
sind schnell eingemacht. BERNHARD NÖHREITER 
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SPIELETIPPS 


SENACKIG 


STAR WARS: BATTLEFRONT 


Wenn Sie gegen die Droiden-Fraktion ins 
Feld ziehen, haben die eigenen Fußsoldaten 
einen schweren Stand gegen die feindlichen 
Droidekas, Feuern Sie drauf, solange sie rol- 
len und sich noch nicht aufgestellt haben. 
Ohne Schutzschild sind die Blechbüchsen 


leicht zu knacken. ANDRE BAUER 


ALIAS 


Sobald Sie ein gespeichertes Spiel laden, ist 
die volle Lebensenergie wieder vorhanden. 
Sie können folglich mitten im Kampf zu ei- 
nem Speicherpunkt laufen, abspeichern, 
wieder laden - sofort ist Sidney bei bester 
Gesundheit. SEBASTIAN HAUPENTHAL 


STAR WARS: BATTLEFRONT 

Die Genauigkeit des Blastergewehrs nimmt 
mit zunehmender Feuerdauer dramatisch 
ab. Trotzdem treffen die ersten drei bis vier 
Schüsse fast immer ins Schwarze. Das Ge- 
wehr eignet sich auch auf Distanz als Scharf- 
schützenwaffe, solange Sie nur kurze Feuer- 
stöße abgeben. Sie richten in kürzester Zeit 
hohen Schaden an. Nehmen Sie den Scharf- 
schützen nur, wenn Sie über große Entfer- 
nung angreifen möchten. Für alle anderen 
Situationen ist das Blastergewehr die besse- 
re Wahl. STEFAN EDER 


DTM RACE DRIVER 2 

Falls Ihnen mal ein Rennen zu schwierig ist, 
öffnen Sie die Datei MOD.ini im Spielunter- 
ordner \frontend mit einem Editor und su- 
chen Sie den Eintrag Careerdiff=0. 

Ändern Sie die 0 auf den Wert 60. So fahren 
Ihre Gegner gemächlich um die Kurven und 
Sie kommen leicht an ihnen vorbei. 


CONFLICT: VIETNAM 


fir; 


SS 
5, 

Der Jäger # 
„blästzum Halall.«,* 


\ 


ä ” N, 
BEHANDELN CHERRY N 


Starten Sie das Spiel. Im Hauptmenü die 
linke Umschalttaste gedrückt halten und 
Agentorange eingeben. Hat es funktioniert, 
ertönen Paukenschläge. In den Optionen 
existiert nun ein weiterer Menüpunkt, über 
den Sie alle Missionen anwählen und diver- 
se Hilfen aktivieren können. 


KURZTIPPS 


EVIL GENIUS 


SEE re 


giveall Komplette Ausrüstung 
df_buildinstantobjects Keine Bauzeit mehr 

help Befehle auflisten 

money X X Geldstücke bekommen 
removemoney X X Geldstücke verschwinden 
setmaxpopulation x Maximale Bevölkerung 

takeall alles wegnehmen 
unlockglossary Hilfebuch komplett 

timer_fps Bilder pro Sekunde anzeigen 
df_fps 1/0 Grafikinformationen an/aus 
FirelnTheDisco Netter Lichteffekt 
SuperAgentlnfo Informationen zu Superagenten 
SuperAgentCall Superagenten rufen 
SuperAgentSetLock Superagenten verfügbar machen 
SuperAgentSetDefeat Superagenten besiegen 


SuperAgentSetDefeatable 
Drücken Sie Strg+Shift+Alt+D. An- _Transferlsland 
schließend per * -Zirkumflex die Kon- 


Superagenten besiegbar machen 
Insel wechseln 
DF_FullyTrainedHenchmen 1 Ausgebildete Handlanger 


sole öffnen und die Cheats eingeben. Repair_Healthincrease x Gesundungsrate 
Ersetzen Sie x durch einen beliebigen Speedx Spielgeschwindigkeit 
Zahlenwert. Mit Tab vervollständigen TestMessages Lustige Testnachricht 
Sie Befehle und schalten durch die Al- Setägeneyx Gruppe aktivieren (1 bis 4) 
ternativen. Givex Person x bekommen 


KOHAN II: KINGS 


Drücken Sie während des Spielens die 
Eingabetaste, um die Texteingabezeile 
zu aktivieren. Folgende Cheats eintip- , 


pen: 4 FE 
(CHEAT WIRKUNG UU+ ») 
gimme 100 Gold >6i 
- ut besucht: 
wasted Schlacht verlieren Seifenblasen-WM.« 
victoryismine Schlacht gewinnen 
lasik Nebel aufdecken & 
Wechseln Sie in das Installationsver- evel=4 
zeichnis des Spiels und öffnen Sie die [ILKA NN] Fi ei 
Datei Gamestate.ini mit einem Editor. Map=WallStreet_OsCorpLab.whr 
Damit Sie mehr Lebensenergie besitzen, evelz4 
ändern Sie die Zeile [ EAIEIT  D 


Map=TwistedCity_Part01.wi 
MaxHealth=100 // 200 zu Max- evel=5 
Health=10000 // 20000. LEVEL S. HISSONZ > © 377 
Map=TwistedCity_Part02.wi 
Verfahren Sie ebenso mit Ihren Save- evel=: 

games. Darüber hinaus können Sie ale MIlEM7T [3 
Missionen freischalten. Öffnen Sie die Map=TwistedCity_Part03.whr 
Datei game 0.ini im Systemverzeich- evel=5 
nis von Spider-Man 2. Verändern Sie den LEVEL 5, Mi De 
Kartennamen und die Missionsnummer Map=Wharf_TrainStation.whr 
in der ersten Zeile. evel 


Es 


Be + Map=Wharf_Train.whr 

Map=ParkAve_CityStreet.whr evel=b 

Level=3 VEL 6, MISSION 3 = zu 
Kar SE Map=Wharf_Docks.whr 

Map=ParkAve_ConstructionSite.whr evel=b DZ 

Level=3 [LEVEL 6, MISSION : 

| KB 2 En Map=Wharf_Warehouse.whr 
Map=WallStreet_CityStreet.whr evel=6 
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Star Wars: Battlefront 


Als Jedi mit dem Lichtschwert umfuchteln kann jeder 
- aber wollten Sie nicht schon immer mal wissen, wie 
sich der gemeine Rebellensoldat fühlt, wenn die mächtigen 
AT-ATS auf die Eisbasis Hoth zumarschieren? Dann sind Sie 
bei BATTLEFRONT genau richtig, Wir sagen Ihnen, worauf es 
ankommt, um zu gewinnen. 


WAS NICHT IM HANDBUCH STEHT 


Was machen die Droiden im Spiel? 

Droiden sind nicht nur Zierde, die EG-Einheiten 
munitionieren auf, während die FX-Blechbüchsen 
Wunden kurieren. 


Wozu dient der Fusionsschneider? 
Mit diesem nützlichen Werkzeug lassen sich beschä- 
digte Türme oder Fahrzeuge schnell reparieren. 


Kann man zwischen den Positionen im Fahrzeug wechseln? 
Ja, drücken Sie die „F“-Taste und schon hopsen 
Sie zwischen den Fahrzeugsitzen hin und her, so- 
fern es das Vehikel hergibt. So können Sie auch 
allein fahren und Geschütze nutzen 


AARTENTIPPS = BESPIN: PLATTFORMEN 


1. Die Map eignet sich hervorragend für Dogfights mit 
den Raumjägern. Konzentrieren Sie sich bei Bodenzielen 
primär auf die Landeplätze der gegnerischen Partei. 

2. Wer gern mit dem Scharfschützengewehr hantiert, 
kann eine Zwischenlandung auf einem der flachen Dächer 
der Plattforminstallationen einlegen und sich dort bäuch- 
lings postieren. So lassen sich feindliche Kontrollpunkte 
im Auge behalten, um bei der gegnerischen Partei die 
Spieler zu dezimieren, 

3. Auf den überdachten Steg, der zum zentralen Kon- 
trollpunkt führt, gelangt man übrigens auch durch einen 
Sprung vom darüber liegenden, ringförmigen Laufgitter. 
4. Der Zugang zum zentralen Kontrollpunkt ist meistens 
heiß umkämpft. Hier helfen Granaten und Raketenwerfer 
weiter. 


KARTENTIPPS - BESPIN: WOLHENSTRDT 


1. Einen Knackpunkt stellt der südliche Korridor zwischen 
den verfeindeten Kontrollpunkten dar. In dem engen Kampf 
kommt es oft zu Gefechten zwischen Scharfschützen und 
Raketenwerfern. Nutzen Sie die kleinen Nischen aus, um 
Schutz zu suchen. 

2. Wer den südlichen Kontrollpunkt im Griff hat (zu Beginn 
in der Hand der Rebellen), besitzt einen kleinen Vorteil, 

ja sich dort ein EG-Droide aufhält, den der Spieler nutzen 
kann, um etwa Raketenmunition aufzufüllen. Wenn es die 
Zeit hergibt, lässt sich der Korridor auch hervorragend 
verminen. 
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Minen legen 


Wie aktiviere ich das Jetpack der Darktrooper? 
Drücken Sie die Sprungtaste (Standard ist die 
Leertaste) zweimal kurz hintereinander. Nach 
einem Jet-Sprung muss sich das Gerät erst wie- 
der aufladen, bevor Sie es erneut für einen Super- 
sprung aktivieren können. 


Wie setze ich die Aufklärungsdrohne ein? 

Mit einem Rechtsklick wird die Drohne akti- 
viert und - wie die Figur auch —- mit Maus und 
Tastatur gesteuert. Achten Sie auf die Anzeige 
oben rechts im Bildschirm, da sich die Droh- 
ne nach kurzer Zeit selbst zerstört. Wenn Sie 
ein lohnenswertes Ziel erreichen, fordern Sie 
mit einem weiteren Rechtsklick einen Artille- 
rieschlag an. Das ist hilfreich, wenn Sie Gegner 
ausschalten möchten, die sich gut verschanzt 
haben. 


Macht es einen Unterschied, ob ich als Pilot ein 

Fahrzeug führe oder nicht? 

Definitiv ja. Sobald ein Pilot am Steuer sitzt, wer- 
den erlittene Schadenspunkte des Fahrzeugs au- 
tomatisch regeneriert. Dieser Effekt wird kumu- 
liert, wenn sich mehrere Piloten an Bord befinden, 
eine wirklich praktische Sache. 


3. Der Hintereingang zur Karbon-Gefrierkammer im Nord- 
westen der Karte wird oft übersehen. So gelangen Sie mit 
etwas Glück unbemerkt in die Kammer. Wer sich geschickt 
unter die Treppe hockt, kann aus dieser unauffälligen 
Position den Kontrollpunkt übernehmen. 

4. Vorsicht, machen Sie nicht den Fehler, in die Mitte 

der Karbon-Kammer zu hüpfen. Sie werden zwar nicht 
wie seinerzeit Han Solo eingefroren, verlieren aber ein 
Spieler-Leben. 

5. Der Kontrollpunkt Innenhof ist oft umkämpft. Achten 

Sie auf die dortige Plattform mit dem Schraubenschlüssel. 


GRUNDLAGEN-TIPPS 


Was hat es mit den Viereck-Platten mit 
Schraubenschlüsselsymbol auf sich? 

Wenn Sie einen Piloten spielen und den Fusions- 
schneider aktiviert haben, lassen sich auf diesen 
Platten kleine Geschütztürme errichten. Damit 
können verschiedene Kontrollpunkte besser ver- 
teidigt werden. 


Gibt es versteckte Waffenfunktionen? 

Ja, einige der Energiewaffen lassen sich quasi 
aufladen, wenn man die primäre Feuertaste län- 
ger gedrückt hält. Auf diese Weise verschießt 
zum Beispiel die Wookie-Armbrust gleich einen 
ganzen Schwarm Energieprojektile. 


Wie kann ich mit den Droidekas rollen? 
Drücken Sie einfach die Taste für Einsteigen 
(Standard „E“-Taste) und schon geht die wilde 
Rollerei los. Achtung — die Steuerung ist in die- 
sem Modus mehr als schwammig, 


Kann ich mit meiner Figur eigentlich auch rollen? 

Eine Seitwärtsrolle mit Ihrem Charakter ist mög- 
lich, wenn Sie sich mit der Spielfigur in geduck- 
ter Haltung seitwärts bewegen und dabei die 
Sprungtaste drücken. STEFAN WEISS 


Mithilfe des Fusionsschneiders lässt sich ein Geschütz- 

turm errichten, der die Verteidigung des Kontrollpunktes 
erleichtert. 

6. Achten Sie auf die vielen Vorsprünge auf der Karte. 
Durch richtige Sprungmanöver gelangen Sie an strategisch 
günstige Stellen, um die Widersacher aus ungewohnten 
Positionen zu beharken. Bis man Sie entdeckt hat, gehen 
einige Frags auf Ihr Konto. 

7. Denken Sie daran, die Aufklärungsdrohne der Scharfschüt- 
zen einzusetzen. Mithilfe des Artillerieschlags lassen sich 
verschanzte Gegenspieler auf dieser Karte schnell erledigen. 
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HARTENTIPPS - ENDOR: BUNHER 


SPIELETIPPS R WARS: BATTLEFRONT 


Wie zerstöre ich den Bunker? 
1. Spielen Sie einen Wookie-Schmuggler und arbeiten 

Sie sich in den Bunker vor. Sie sehen daraufhin eine rote 
Zielanzeige in der rechten oberen Ecke des Bildschirms. 

2. Platzieren Sie Sprengsätze, bis die „Lebensanzeige” des 
Bunkers leer ist. 


Bunkerverteidigung 

3. Auf der imperialen Seite bietet sich der Hang direkt über 
dem Bunkereingang an, um sich dort als Scharfschütze ins 
hohe Gras zu legen. So lassen sich viele anrückende Re- 
bellen aus dem Verkehr ziehen. Auch bei der Rebellenbasis 


nut 


Der Wookie-Schmuggler ist die 

perfekte Einheit, um den impe- 

rialen Bunker auszuschalten 

Bringen Sie ihn wohlbehalten —" 
hinein und legen Sie Bomben. "> Bi 


MB 


HARTENTIPPS - GEONOSIS: TURMSPITZE 


Wie schalte ich die Unions-Schiffe aus? 
1. Die mächtigste Waffe gegen die Techno- 
Unions-Schiffe sind die AT-TEs. Zwölf bis 
dreizehn Treffer durch die Primärkanone 
sind nötig, bis das Schiff explodiert. 


u N 
1 Platzierter Sprengsatz sr f { N 


gibt es solche Versteckmöglichkeiten bei den Bäumen. 
4. Für beide Seiten gilt: Vergessen Sie die Flanken nicht. 
Die meisten Spieler bewegen sich geradewegs durch den 
offenen Tal-Bereich. Dabei bieten die bewaldeten Flanken 
‚am Rand der Karte viel bessere Deckung und Sie gelangen 
unauffälliger an Ihren Zielpunkt. 

5. Fies - ausgebuffte Minenleger machen sich einen Spaß 
daraus, die bewaldeten Bereiche zu verminen. Durch die 
hohe Vegetation ahnt der Spieler nichts von der tödlichen 
Gefahr am Boden. Auch die Zugänge zu den Baumpfaden 
sind geeignete Orte, zumal es genügend EG-Droiden in 

der Nähe gibt, um stetig Minen nachzuladen. Beliebte 


Minenplätze sind auch die Kontrollpunkte. 
6. An die jeweiligen Außenposten im Norden und Süden 
können Sie sich ganz außen am Kartenrand sehr gut 
anschleichen. Der Spieler bekommt dann zwar öfters die 
Meldung zu hören, dass er das Kampfgebiet verlässt, aber 
durch kleine Richtungskorrekturen lässt sich das abstel- 
len. Der Vorteil bei dieser Taktik ist das Überraschungsmo- 
ment, da die Gegenspieler meist nicht mit einem Hinterhalt 
rechnen. 

7. Achten Sie auf die gefallenen Baumriesen - einige 
davon sind hohl und bieten Scharfschützen hervorragende 
Versteckmöglichkeiten. 


Die riesigen Baumleichen 
bieten eine hervorragende 
Gelegenheit, sich mit dem 
Scharfschützengewehr in 
geeignete Positionen zu 
begeben. 


LA-AT-Schiffe sind effektiv, wenn sie voll 
besetzt sind. 


Gibt es gute Sniper-Positionen? 
3, Die Turmspitze beherbergt zwei 


wendige Geonosis-Jäger. Steigen Sie mit 


Was muss ich über die Fahrzeuge wissen? 


2. Die Spinnen-Kampfläufer der Separa- 
tisten sind zwar gut gemeint, aber in der 
Hektik des Gefechts einfach zu träge, um 
effektiv zu sein. Besser ist der wendige 
Feuerregen-Panzer, mit dem sich Infanterie 
hervorragend bekämpfen lässt. Vor allem 
von den Hängen aus lassen sich die Wider- 
sacher unter Beschuss nehmen. Die 


einem Scharfschützen in das Vehikel und 
fliegen Sie um die Turmspitze herum. 

‚Auf den flachen Gipfeln ist eine Landung 
möglich, die allerdings schwierig ist. Oben 
angekommen, verfügen Sie über einen 
hervorragenden Blick, um die Gegner aufs 
Korn zu nehmen. Und glauben Sie uns, es 
dauert lange, bis Sie auf so einer Position 
entdeckt werden. 


KARTENTIPPS = HOTH: ECHO-BASIS 


Verteidigung der Bunker 

1. Aufseiten der Rebellen ist es hilfreich, die engen 
Gänge in den Bunkeranlagen zu verminen. So er- 
schweren Sie den imperialen Truppen den Vormarsch. 
Ansonsten bieten die Seitennischen Deckung. 

2. Ebenso hilfreich sind Thermaldetonatoren und 
Scharfschützenunterstützung aus der hinteren Reihe. 
Dies erfordert jedoch gutes Mannschaftsspiel. 


3. Im Außenbereich bieten die Bunkerdächer Positio- Ungetüms. 
nen für liegende Scharfschützen. 
4. Es ist ratsam, genügend Piloten dabeizuhaben, Die dunkle Seite der Macht 


die mithilfe des Fusionsschneiders die Verteidigungs- 
türme in Schuss halten. 

5. Da die Schildgeneratoren primäres Ziel der 
Imperialen sind, wird hier oft bis zum Gehtnichtmehr 
verteidigt. Sinnvoller ist es, die Verteidigung zu 

den vorderen Bunkern hin zu verlagern. Dringen die 
Sturmtruppen dort durch, sind die Generatoren kaum 
noch zu retten. 

6. Der Snowspeeder ist gegen die AT-ATs nur mit 
zwei Mann Besatzung (am besten Piloten) effektiv. 


Der Schütze muss gut zielen, um das Schleppkabel 
an einem der Beine anzubringen. Die Kamera 
schaltet dann auf Außensicht, sodass nun der Pilot 
gefordert ist. 

7. Übrigens, der Wookie-Schmuggler kann mit 
seinen Sprengsätzen die AT-STs in die Luft jagen. 
Zwei dieser explosiven Pakete reichen schon aus 

- heften Sie die Dinger an die Beine des stählernen 


8. Imperiale Teams haben Probleme, wenn die 
Rebellen gut eingespielte Snowspeeder-Teams 
besitzen. Die wendigen Gleiter sind jedoch gegen die 
zielsuchenden Raketen der Schocktruppen so gut 
wie machtlos. Sprechen Sie sich ab, dass genügend 
dieser Einheiten im Team sind. Ansonsten ist es rat- 
sam, gemeinsam Druck auf die Verteidigungsbunker 
auszuüben. Die AT-ATs und AT-STs konzentrieren sich 
primär auf die Türme und marschieren unaufhaltsam 
auf die Schildgeneratoren zu. 
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Der wuschelige Pelz- 
träger ist aufgrund der 
effektiven Sprengsätze 
nicht zu unterschätzen. 


KRIEGSBERICH 


Lall of Duty: United Offensive 


Der gefrorene Schnee hnirscht unter den Stiefeln, als ur- 
plötzlich Kugeln heransirren. „Deckung, Männert“, schallt 
es laut - und Soldat Riley befindet sich inmitten eines 
wahren Alktraums. Wilkommen auf dem Schlachtfeld des 
Zweiten Weltkriegs! 


BASISWISSEN 


Das Leben als Soldat 

Die Erfahrungen für den vorliegenden Kriegsbe- 
richt wurden auf der Schwierigkeitsstufe „Soldat“ 
gemacht. Dabei gestaltet sich das Überleben auf 


den Kriegsschauplätzen nicht gerade einfach. 
Wer blindlings vorwärts stürzt und ständig Dau- 
erfeuer einsetzt, hat bald das Nachsehen. Der 
Spieler teilt sich die Munitionsvorräte besser ein. 
Klar bietet das Spiel Quicksave/Quickload, aber 
damit wird schnell jedes spannende Skriptereig- 
nis langweilig. Vermeiden Sie diese Spaßbremse, 
indem Sie folgende Tipps beachten 
1. Hören Sie stets gut zu - in der Regel folgen Sie 
einem Vorgesetzten, der Ihnen sagt, was als 
Nächstes zu tun ist 
2. Spielen Sie nicht den Helden - stürmen Sie 
nicht gleich vorneweg. Folgen Sie den Pixelka- 
meraden. So kann besser auf die jeweils nächs- 
te Situation reagiert werden. 


3. Augen offen halten - kluge Soldaten halten nicht 
stur am vorgegebenen Missionsweg fest, um 
zum Beispiel verborgene Erste-Hilfe- oder Mu- 
nitionspäckchen aufzuspüren. Bei Häuserkämp- 
fen finden Sie Nützliches oft in Nebenräumen. 

4. Plündern erlaubt - nehmen Sie sich Zeit, um 
gefallene Gegner zu durchsuchen, Munition 
aufzustocken oder vielleicht eine bessere Waf- 
fe zu finden. 

5. Eingraben zwecklos - es bringt nichts, in ei- 
nem Versteck zu campen, da ständig neue 
Gegner auftauchen. Nur wer bestimmte Posi- 
tionen im Level erreicht, aktiviert Skripts, die 
den Gegnernachschub für den entsprechen- 
den Levelabschnitt unterbrechen. 


OPERATION 1: SCHAUPLATZ ARDENNEN UND BELGIEN 


Mission 1: Bastogne, Boy Jacques 


1. Eine anfänglich harmlose Waldpatrouille eska- 
liert zum hektischen Grabenkampf. Wer über- 
leben will, sucht Deckung in einem der vielen 
Fuchslöcher, in denen manchmal Munition 
oder ein Verbandkasten herumliegen. 

2. Schlimmer als der Infanteriekampf sind die 
anrückenden deutschen Panzer. Zum Glück 
weiß Sgt. Moody, wo es panzerbrechende 
Waffen gibt. Im Schutz der Bäume und Schüt- 
zenlöcher bleibt Riley lange genug unbe- 
merkt, um die stählernen Kolosse nacheinan- 
der auszuschalten. Allerdings sind zwei gut 
platzierte Treffer nötig, bis ein solches Mons- 
ter stillsteht, 


Mission 2: Bastogne, Crossroads 

1. Einer der Kameraden wurde verletzt und Sgt 
Moody versucht, ihn zu bergen, während die 
Infanteriegruppe Deckungsfeuer gibt. Knack- 
punkt ist das MG-Nest der Deutschen. Es ist 
notwendig, die Deckung der Felsen auszunut- 
zen. So pirscht sich der Protagonist möglichst 
nahe an die Stellung heran und räumt mit ei- 
ner gezielten Granate die Bedrohung aus dem 
Weg. 

2. Anschließend gilt es, einen Hof zu sichern 
Während wir ungeschützt im Freien stehen, 
tauchen in der Scheune plötzlich weitere 
Schützen auf. Nachdem diese Situation ge- 
meistert ist, räumen wir eine Kreuzung. Sobald 
es den Hang hinab auf die offene Fläche geht, 
hechtet Riley links in den Schützengraben und 
kämpft sich durch. Granaten sind der Schlüssel 
zum schnellen Sieg, 

3. Ein Konvoi ist aufzuhalten: Die Felsen entlang 
der Straße bieten hervorragende Deckung. 
Mithilfe der Bazooka, die neben Sgt. Moody am 
Boden liegt, wird der Panzer aus dem Verkehr 
gezogen. 


OPERATION 2: SCHAUP! 


Mission 1: Bomberangriff 

1. Trotz der Hektik während der Luftschlacht ei- 
nen kühlen Kopf bewahren. Die Kompassanzei- 
ge hilft James Doyle, die angewiesenen Ziele 
im Visier zu erfassen. 

2. Wenn die Triebwerke Feuer fangen, sind die 
entsprechenden Ventile in der Mitte des Bom- 
bers zuzudrehen, um Schlimmeres zu verhin- 
dern. Danach kehren Sie unverzüglich zu Ihrer 
Gefechtskanzel zurück. Zu allem Übel klemmt 
die Klappe des Bombenschachts, die Doyle je- 
doch mit der Handkurbel manuell bedient. 


Mission 2: Beim Widerstand 
1.Die Wälder und Felsen gewähren Deckung, 
um sich gegen die Deutschen zu behaupten. 


Mission 3: Foy, Belgien 

1. Der Sturm auf das Dorf ist die wahre Hölle - 
nur wer von Deckung zu Deckung sprintet, hat 
Überlebenschancen. Heckenschützen haben 
sich hinter den oberen Fenstern der Gebäude 
verschanzt, mit platzierten Schüssen wird der 
Spieler Herr der Lage. 

2. Der anschließende Häuserkampf endet bei ei- 
ner Kirche, in der sich die Deutschen versteckt 
haben. Granaten sorgen für Ruhe. Vorsicht, auf 
der oberen Empore lauern weitere Feinde. 

3. Damit die alliierten Panzer einrücken können, 
ist vom Kirchturm aus Deckung zu geben. 
Hauptziel sind die von links und rechts nach- 
rückenden Panzerabwehrsoldaten. 

4. Die Brücke ist schnellstens zu überqueren. Ein 
Schützengraben auf der rechten Seite bietet 
Deckung, um die Gegner zu dezimieren. Mit 
der Panzerfaust auf dem Hof wird der gegneri- 
sche Tiger zerstört. 


Mission 4: Noville, Belgien 

1. Nach einem dramatischen Häuserkampf errei- 
chen wir das Chateau. Dieses zu verteidigen, 
stellt eine wahre Herausforderung dar. Im obe- 
ren Stockwerk ist auf der Ostseite ein festes 
MG montiert, mit dem die anrückende Divisi- 
on aufgehalten wird, während Trupp 3 sich zu 
den Kameraden durchschlägt. Unten auf dem 
westlichen Treppenbereich liegt eine Panzer- 
abwehrwaffe. Dort holt sich Riley Nachschub, 
wenn neue Panzer auftauchen. 

2. Häufig die Stellung wechseln, um die stetig 
anrückenden Deutschen vom Chateau fernzu- 
halten. Nutzen Sie die fest montierten MGs, um 
kräftig aufzuräumen. Sollten feindliche Trup- 
pen durchbrechen, teilen die amerikanischen 
Kameraden dies mit. Dann ist es ratsam, mit ei- 
ner vollautomatischen Feuerwaffe das Chateau 
nach den Eindringlingen zu durchkämmen 


1: le) 


Hinter dem Eisenbahntunnel schlagen die Wi- 
derständler zu, um sich rechts herum zu den 
verschanzten Deutschen vorzuarbeiten. Mit 
Hilfe einer gut platzierten Handgranate ist der 
Bunker schnell Geschichte 

2. Hauptziel sind die Brückenpfeiler, an denen 
Doyle Sprengsätze anbringt. Die jeweils zwei 
Sprengplätze an jedem Pfeiler liegen einander 
gegenüber. Die Zugänge sind bewacht. Eine 
Maschinenpistole eignet sich für die Scharmüt- 
zel auf den engen Stiegen. 

3. Der Rückweg zum Bauernhof ist tückisch. Im 
Liegen aus der Deckung heraus räumt Doyle 
dank weiterer Granaten mit den Gegnern auf, 
die vorwiegend im Rücken der Widerstands- 
gruppe auftauchen. 


SCHÜTZEN 


TRUPP 3 


SPRENGPLÄTZE 
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SPIELETIPPS 


CALL OF DUT 


UNITED OFFENSI 


Mission 1: Küstenbatterie 


1. Der Bunker an der Küste birgt ein gefährliches 
MG-Nest. Im Sturmangriff von der rechten Sei- 
te wird diese Gefahr beseitigt. Die Einheit eilt 
in den Turm. Mit Stielhandgranaten werden 
die oberen Wachen ausgeschaltet. Die Spreng- 
sätze platziert Doyle von oben nach unten. 

2. Auf dem Weg zu den Funkräumen in der Fes- 
tung bieten die Säulen Schutz vor dem MG. 
Im Hof kauern gleich hinter der Treppe ein 
paar deutsche Soldaten. Eine Granate sorgt 
für Ruhe. Die gesuchten Dokumente befinden 
sich östlich vom Aufzug in dem Bunkerbüro 


In den Gewölben der Küstenbatterie müssen Sie mit der Widerstandstruppe einige Geheimdo- 
kumente aus dem Bunkerbüro auf der linken Seite stehlen, bevor Sie den Fahrstuhl benutzen. 


OPERATION 3: SCHAUPLATZ SIZILIEN 


3. Nach der Fahrstuhlfahrt helfen Granaten, um 
die MG-Schützen in den Tunneln abzuräumen. 
Sobald eine Sprengladung an einem Batterie- 
geschütz platziert worden ist, muss Doyle sich 
beeilen, um durch die Explosion keinen Scha- 
den zu erleiden. 


Mission 2: Verfolgungsjagd 

1.Für die Verfolgungsjagd auf dem Motorrad 
sind gute Nerven und Zielvermögen erforder- 
lich. Die besten Waffen sind das MP-44 und 
Handgranaten. Nachdem der deutsche Pan- 
zer das Motorrad zerlegt hat, folgt Doyle Ma- 


jor Ingram ins Gebäude. Aus dem Hinterhalt 
agierende Angreifer konfrontieren die beiden 
Helden ständig. 


„Im Küstenabschnitt ist es nicht nötig, jeden 


Rivalen zu beseitigen. Aber Doyle und Ingram 
müssen schnell vorankommen. Konzentrieren 
Sie sich darauf, Ingram vor den Deutschen zu 
schützen. 


. Zum Schluss folgt eine Bootstour, die es in sich 


hat. Damit die feindlichen Schiffe möglichst 
schnell untergehen, empfiehlt es sich, recht 
tief auf den Rumpf zu zielen. Zwei bis drei gute 
Treffer sind pro Boot schon nötig. 


In den Gewässern vor Siziliens Küste ist Ihr Zielvermögen gefragt. Halten Sie das Fadenkreuz 
möglichst tief auf den Rumpf der gegnerischen Boote, um viel Schaden anzurichten. 


Mission 1: Grabenkämpfe 


1. Bleiben Sie während der Lkw-Fahrt geduckt, 
um keinen Querschläger abzubekommen. 
Nach der Ankunft bei den Gräben sprintet Yuri 
in den Bunker, wo es endlich Munition gibt. 
Hinter der Anlage wartet die sprichwörtliche 
Hölle, Gebückt geht es zur rechten Flanke, dort 
befindet sich auch ein kleines Nachschublager 
mit Granaten und einem Mosin-Nagant-Ge- 
wehr. Suchen Sie sich eine Position in der Nähe 
der Erste-Hilfe-Päckchen, um sofort eventuelle 
Verletzungen kurieren zu können, Die Granaten 
werden dem Feind entgegengeworfen - wer 
dennoch durchkommt, wird in Gewehrschar- 
mützeln ausgeschaltet 

2. Auf der linken Flanke bekommen es die Sow- 
jets mit den deutschen Flammenwerfern zu 
tun. Diese fiesen Gegner müssen sofort erle- 
digt werden. 

3. Soldat Yuri folgt Sgt. Antonov zurück zur West- 
flanke, wo sich drei Elefant-Panzer eingenistet 
haben. Diese Artilleriestellungen werden von 
Osten nach Westen angegriffen. Die Spreng- 
plätze befinden sich jeweils direkt vorm am 
Panzerrumpf. Achtung, sobald Sie sich den 
Zielpanzern nähern, tauchen hinter den Fahr- 
zeugen deutsche Soldaten auf. Handgranaten 
einsetzen. 

4. Auf dem Weg zum Dorf erwarten die Soldaten 
mehrere Hinterhalte. Kurz vor der Ortschaft hat 
sich unter anderem ein Deutscher mit einem 
Flammenwerfer verschanzt. Eine Handgranate 
und das Themäiist erledigt. 

5. Nach dem Treffen mit den anderen Sowjets am 
Dorfeingang wird es heftig. Gleich hinter dem 
Tor lauern deutsche Soldaten hinter Zäunen 
und Ecken. Yuri nutzt die Deckung, um am Le- 
ben zu bleiben. Wieder helfen Granaten. Das 
MG-Nest greifen Sie von der linken Flanke her 
an. Im Haus gibt es oben ein festes Maschi- 
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PERATION 4: SCHAUPLATZ KURSK 


nengewehr. Sobald der deutsche Panzer das 
Dorf erreicht, zieht sich Yuri ins Erdgeschoss 
zurück. Top ist eine Position im Flur, um von 
dort die hereinströmenden Widersacher ange- 
messen zu begrüßen. 


Mission 2: Die Schlacht um Ponyri 

1. Im Schutz der Panzerdeckung rücken die russi- 
schen Truppen in den Ort vor. Yuri stürmt den 
Bahnhof von links, um den Deutschen in die 
Flanke zu fallen. Bei den Kämpfen in der Ort- 
schaft ist es ebenfalls ratsam, die Gegner von 
der Seite anzugreifen. 

2.Der Kampf in der Fabrik wird schwer. In der 
großen Lagerhalle liegt unten eine Panzerfaust, 
die Yuri holt. Der ankommende deutsche Pan- 
zer steckt drei Panzerfausttreffer ein, so dass 
zwei weitere Besuche bei der Panzerfaustkiste 
nötig sind - kriechend, um dem gegnerischen 
Feuer zu entgehen. 


Mission 3: Prokhorov 

1. Hier heißt es, sich im Hintergrund zu halten. 
Die gegnerischen Panzer aus großer Entfer- 
nung beharken. 


Mission 4: Kharkov 

1. Auf dem großen Platz den Pionieren Deckung 
geben. In der Nähe von Antonov findet Yuri 
ein Scharfschützengewehr, mit dem sich diese 
Aufgabe bewerkstelligen lässt, 

2. Das große Finale findet am Bahnhof statt. Mit 
dem Geschütz auf dem Bahnsteig werden die 
anrückenden Panzer abgewehrt. Sobald Stuka- 
Alarm ertönt, gehen Sie kurzzeitig in Deckung 
Da die deutschen Kampfflieger fortdauernd aus 
derselben Richtung erscheinen, kann Yuri sie 
mit der Flak abschießen, bevor er sich wieder 
den Panzern zuwendet. Danach gilt es auszu- 
halten, bis Verstärkung kommt. STEFAN WEISS 


SPRENGPLATZ 


Rome: Total War 


Sie wollen sich zum Hönig des antiken Europas aufschwin- 
gen und mit Ihren Legionen jeden Lliderstand im Heim ersti- 
chen? Dann sollten Sie unsere Tipps zum Strategiehammer 
AOME: TOTAL LUAR unbedingt beachten. 


Welches Haus soll ich wählen? 

Im Prinzip ist es egal und bleibt Ihren Vorlieben 
überlassen, mit welcher Familie Sie zu Ruhm 
und Ehre gelangen wollen. Einen Unterschied 
gibt es allerdings bei der Ausrichtung, wo Sie 
Gebiete erobern und frühzeitig eine Seemacht 
werden können. Als Scipione und Bruti greifen 
Sie besser nach Sizilien und Nordafrika, was 
freilich Schiffe voraussetzt. Im Norden kommen 
Sie eher den eigenen Verbündeten in die Quere 
oder Sie marschieren meilenweit durch deren 
Ländereien. 


Die Senatsaufträge 

Einerlei, für welche Römer Sie sich entschieden 
haben: Als Erstes bekommen Sie prinzipiell den 
Senatsauftrag, eine Siedlung zu besetzen. Da- 
durch kommen Sie für gewöhnlich an Geld und 
erhalten weitere Truppen. Zudem steigen Sie bei 
jedem Erfolg in der Gunst des Senats, was jedoch 
lange Zeit wenig bringt. Eifern Sie also nicht je- 
dem Auftrag gedankenlos hinterher. Sie legen 
sich in den meisten Fällen mit anderen Nationen 
an, was zu Komplikationen führt. Halsen Sie sich 
da nicht zu viel auf einmal auf! Zum Erobern kom- 
men Sie noch früh genug, Warten Sie ab, bis eine 
große Streitmacht vorhanden und die Mission mit 
Leichtigkeit zu erfüllen ist 


Was erobere ich zuerst? 

Die Barbarendörfer im Norden geben fast alle 
nicht viel her und dienen höchstens der Skla- 
venbeschaffung - dafür sind die ersten paar 
Provinzen schnell überrannt. Für Reichtum und 
vor allem fortschrittliche Technologien halten Sie 
sich an wohlhabende Metropolen. Spionieren Sie 
gegebenenfalls aus, welche Einrichtungen vor- 
handen sind, die Ihrem Imperium nützlich wären. 
Lohnenswerte und relativ leicht einzunehmende 
Ziele sind Sizilien, Nordwestafrika und die ver- 
streuten Weltwunder, die Ihren Aufstieg durch 
diverse Boni fördern. Die kleine sizilianische Insel 
ist ein guter Einstieg, Sie bekommen zwei bis drei 
brauchbare Städte und lästige Nachbarn gehen 
Ihnen auch nicht auf den Wecker. Von dort gelingt 
der Sprung zu den ressourcenreichen Küstenge- 
bieten Afrikas. 


Wenntv versagt 


fr werdet geachnen 


ernten und es zu viel Aufhebens macht, der Aufforderung nachzukommen, lassen Sie es. 


Schlachtaufstelung 


‚Eure Stretmachte greifen ene Armee der Dakıer an 


GRUNDLAGEN 


Ein guter Kommandant ist mehr wert als eine blose zahlenmäßige Überlegenheit. Trotz des vermeintlichen Kräftegleichgewichts 
hat für die Verteidiger das letzte Stündlein geschlagen, den Führungsqualitäten entgegnen diese mit panikartiger Flucht. 


KRIEGSLATEIN 


Computerschlachten 

Auf Dauer nimmt es viel Zeit in Anspruch, den 
Feldherrn zu mimen. Generell ist es kein Problem, 
den Kampfausgang rechnerisch entscheiden zu 
lassen. Sind die eigenen Truppen von der Stär- 
ke her überlegen und werden zudem von einem 
guten Präfekten angeleitet, ist es ohnehin eine 
klare Sache. Auf freiem Feld erzielen unbegabte 
Schlachtenlenker vorzeigbare Erfolge, in urbanem 
Gebiet bedarf es Übung, um gut abzuschneiden. 


Rekrutieren 

Die Familienmitglieder besitzen die Fähigkeit, 
vor einer Schlacht zusätzlich Söldner anzuwer- 
ben. Das ist praktisch, da Sie diese nicht erst 
nachholen brauchen, ist aber auch nicht gera- 
de billig. Zudem ist es regional unterschiedlich, 
wen Sie anheuern können. In Afrika tauchen in 
einigen Gebieten Söldnerelefanten auf — eine 
schlagkräftige Bereicherung für Ihr Heer. Schwa- 
che Söldner lohnen sich für manche Situationen 
trotzdem: Verwenden Sie diese als Sturmtrupp. 


Machen Sie nicht alles, was der Senat fordert. So lange Sie bei Versagen nur etwas Missfallen Heuern Sie Söldner nur im Notfall an, diese verschlingen zu viel Geld. Nichtsdestotrotz be- 
kommen Sie in einigen Regionen Spezialeinheiten angeboten, die es in jedem Fall wert sind. 


So brauchen Sie erfahrene Mannen nicht zu op- 
fern. Die kläglichen Reste lösen Sie auf, die eige- 
nen Leute sind auf Dauer billiger. 


Woher bekomme ich Verstärkung? 

Eine wichtige Komponente bei Scharmützeln ist 
die Schützenhilfe von in der Nähe platzierten 
Kämpfern. So können Sie zusätzliche Armeen an 
Städte heranführen oder zwei Flottenverbände 
auf einen Feind ansetzen, Das sind nicht zwin- 
gend immer Leute aus den eigenen Reihen, auch 
Verbündete helfen. Halten Sie sich an die anderen 
römischen Häuser, können Sie theoretisch mit ei- 
ner Hand voll Soldaten große Städte erobern oder 
ganze Armadas versenken. Bereits von Alliierten 
umzingelte Städte gehen in Ihren Besitz über, 
wenn Sie als Erstes angreifen. Beachten Sie, dass 
die Verstärkung weit weg vom Geschehen star- 
tet. Das kostet bei Stadteroberungen Zeit und ist 
umständlich bei manuellen Schlachten. Die direk- 
ten Angreifer halten die Feinde in Schach, bis der 
Nachschub schließlich mitmischt. Achtung: Die 
Verstärkung steht auch bei Ihren Widersachern 
häufig parat. 
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Sobald zwischen der Streitmacht und dem Objekt der Begierde eine Mauer steht, ist es vorbei mit 
dem bequemen Einrücken. Je nach vorhandenen Einheitentypen, Offizier und Mauerwerk wählen die 
Römer aus fünf verschiedenen Kriegsgerät-Varianten, um die Absperrungen zu überwinden: 


Positiv Eine sichere Sache, da Sie nicht beschossen werden 
können, wie bei der übrigen Ausrüstung. Verschafft allen 
Kriegertypen Zugang. 


Positiv Lassen sich im halben Dutzend bauen und sind 
beweglich. Gegen kleine bis mittlere Schutzwälle eine gute 
Ergänzung zu den Rammböcken. 


Positiv Das Fußvolk ist besser geschützt, das schwere Gerät 
fällt nicht einfach um. Die abgesetzten Kämpfer landen 
direkt auf den dicken Mauern. 


‚ Die Buddler arbeiten schnurstracks auf die Mauern 
hin, ohne eventuell angebrachte Richtungswechsel. Viele 
Baupunkte sind nötig. 


Ebnen nur wenigen Einheitentypen den Weg. Der 
Klettervorgang dauert ewig, die Einheiten sind dabei fast 
ungeschützt. 


Jativ Genau wie bei den simplen Leitern dauert der 


Vorgang lange und es kommen nur Infanteristen voran. 
Brandpfeile stoppen den Vormarsch schnell. 


Taktischer Rückzug 


Die Landeinheiten besitzen die Möglichkeit, 
sich aus Kämpfen zurückzuziehen. Wenn Sie 
hoffnungslos unterlegen sind, nutzen Sie die- 
se Chance und formieren Sie sich neu. Der 
Haken an der Sache: Ihr Gegenüber erntet 
Erfahrungspunkte, was Sie später unter Um- 
ständen teuer zu stehen kommt. Falls ein Ge- 
genspieler entfleucht, setzen Sie nach. Solan- 
ge die Soldaten nicht besiegt sind, bereiten 
sie Arger 


Wie erobere ich Siedlungen? 

1. Lange Belagerungen haben nur Sinn, wenn 
Sie mehr Truppen heranführen wollen. Es 
kommt selten vor, dass Sie die Eingesperrten 
tatsächlich bis zum bitteren Ende aushungern 
Nebenbei schmälern die Schäden an der Umge- 
bung die Erträge. Etwas Positives hat die Hin- 
haltetaktik dennoch: Die Widersacher verlassen 
fast immer nach einer Weile die schützenden 
Mauern, 

2. Wenn Sie attackieren, brechen Sie an mehre- 
ren Stellen durch das Tor und die Mauern, um 
möglichst schnell mehrere Einheiten in die Stadt 
zu bekommen. Kavallerie oder schwere Infante- 


RER SRRE r® 


rie schicken Sie nach vorn und lassen den Rest 
hineinrennen, sobald Platz vorhanden ist 

3. Nachdem Sie eine Stadt erobert haben, küm- 
mern Sie sich primär um die Zufriedenheit, damit 
nicht gleich eine Revolte folgt - sprich: Sie bauen 
Unterhaltungsmaßnahmen oder reparieren diese. 
Spiele besänftigen die Unterworfenen und der 
Effekt ist je nach Bedarf zu regeln 


Einheiten reparieren 

Ziehen Sie die Reparaturen immer vor — diese 
dauern nur eine Runde. Ebenso die Ausbildung 
beziehungsweise Genesung der Legionen. Su- 
chen Sie sich primär die Einheiten mit der größ- 
ten Erfahrung und den herbsten Verlusten aus 
Eine Truppe mit nur einem oder zwei Männern 
zu erneuern geht schneller, als eine komplett 
neue auszubilden. 


Frisch eingenommene Städte 

1. Lassen Sie die Bevölkerung am Leben, wenn 
Sie eine Stadt halten wollen, die Bürger besänfti- 
gen können und die Wirtschaft schnellstmöglich 
wieder funktionieren soll. Sie bekommen anfangs 
nur wenig Geld und laufen Gefahr, dass es zu 
einer Rebellion mit Aufständischen kommt. Auf 


lange Sicht lohnt sich der Aufwand, gerade bei 
großen, gut ausgebauten Ansiedlungen. 

2. Als Sklaven leisten Ihnen die Besiegten 
ebenfalls gute Dienste und kurbeln die Wirt- 
schaft in mit Statthaltern versehenen Provin- 
zen an - wenn auch nur für begrenzte Zeit. Die 
Arbeitskräfte hieven so manche Stadt auf die 
nächst höhere Stufe. Sklavenhaltung im gro- 
Ben Stil ist in unruhigen Zeiten gefährlich, mit 
Spartakus und Kollegen bekommen Sie mehr 
als einmal zu tun. Erweitern Sie die militäri- 
sche Präsenz! 

3. Radieren Sie die Siedlung aus, wenn Sie die 
Stadt nicht halten können oder wollen oder es 
ständig zu Unruhen kommt. Die große Menge 
Gold hat dabei etwas für sich. Bei uninteres- 
santen Dörfern verscherbeln Sie alle möglichen 
Gebäude, danach ziehen Sie die Truppen ab und 
überlassen den Rest seinem Schicksal 


DIE FAMILIE 


Geeignete Stammhalter 

Die Leistung Ihrer Feldzüge und Städte werden 
überwiegend durch die Herren Ihres Geschlechts 
erbracht. Behalten Sie die Fähigkeiten potenziel- 


Ein geeigneter Gatte 


Versprochen: Pompeia 


Gatten, die zur Femilie gehören wollen, brauchen gewisse Merkmale, sonst sind sie nicht zu 
gebrauchen. Knaben wie den da oben, können Sie gut gebrauchen. 
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Eine verzwickte Lage: Der schlecht gelaunte Kerl hinter dem Dorf könnte ein Feind sein. 
Deshalb fungiert Ihr zweiter Trupp als Nachschub und sichert die Hauptstreitmacht ab. 


Artilleriewaffen 


Positiv Schaffen an beliebigen Toren und Mauern einen brei- 
ten Durchbruch und sind daher vielseitiger als ein Tunnel. 
Standardwerkzeug für den gewieften Eroberer. 


Positiv Taugen gegen Krieger, bieten teilweise Brandmuni 
tion und feuern aus sicherer Entfernung. Das Beste: Städte 
können $ie ohne Belagerung sofort attackieren. 
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tiv Kommen nur langsam voran und sind schlecht 
geschützt, bleiben bei Brandpfeilen und siedendem Öl auf 
der Strecke, Brauchen lange bei dicken Mauern. 


Negativ Müssen extra mitgeführt werden, belegen Einhei- 
tenplätze, sind teuer und setzen spezialisierte Fertigungs- 
anlagen voraus. 


ler Ehemänner im Auge. Nicht jeder dahergelau- 
fene Nichtsnutz ist es wert, in die Familie aufge- 
nommen zu werden — sonst vergeuden Sie einen 
Großteil des vorhandenen Potenzials 


Statthalter 

Verteilen Sie die Verwalter Ihrer Provinzen im 
gesamten Reich, bevorzugt in Großstädten und 
Metropolen. Das hält den Pöbel bei hohen Steu- 
ern eher bei der Stange und die Erträge sind 
dementsprechend hoch. Senden Sie früh genug 
Nachfolger los, bevor ein einflussreicher Mann 
den Löffel abgibt, und setzen Sie ihn nicht ohne 
Ersatz ab, sonst ist die Stimmung gründlich im 
Keller. Mit Verwaltung allein ist es nicht getan. 
Ein Mindestmaß an militärischer Präsenz ist nö- 
tig, damit die Ordnung aufrechterhalten wird 


Schlachtenlenker 

Neben Söldneranheuern und Verwalten ist die 
Verwandtschaft als Kopf der Truppe zu gebrau- 
chen. Schon nach wenigen Gefechten motiviert 
der Hauptmann seine Untertanen und kümmert 
sich um die Kampftaktik. Die Erfolge steigen 
enorm, selbst in Unterzahl halten Sie führungs- 
losen Truppen stand. 


Schließen Sie Handelsabkommen und bauen Sie schleunigst Häfen, um mit den weiter 
entfernten Städten Handel zu treiben. Für die direkte Nachbarschaft genügen Pflasterwege. 


DIE FINANZEN 


Handel 

Richtig regeln lässt sich die Wirtschaft nicht. 
Bauen Sie zum Einstieg Häfen und Felder in 
mehreren Städten und schließen Sie möglichst 
viele Handelsabkommen. So manchen Diploma- 
ten überzeugen Sie, wenn dabei etwas für ihn 
herausspringt. Schon nach wenigen Runden 
rechnet sich die Spende Eine zweite loh- 
nende Methode: Setzen Sie in Kleinstädten die 
Steuern niedrig an, damit die Zuwanderungs- 
quote steigt und Sie die Anlagen kurz darauf 
aufwerten dürfen 


Den Pleitegeier abwenden 

Zu wenig Geld, aber genug Armeen? Wählen Sie 
eine unbeliebte Kleinstadt, die Sie mit Ihren Trup- 
pen verlassen. Fordern Sie hohe Steuern, schon 
haben Sie eine tolle Revolte und einen Staats- 
auftrag, die Siedlung einzunehmen. Zwar ent- 
steht in der Stadt eine große Horde Kämpfer, das 
sind aber meist Bauern, die einer gut gerüsteten 
Kampfformation nicht gewachsen sind. Geld ein- 
sacken und die Bevölkerung ausradieren, schon 
sind die Schatztruhen zum Bersten gefüllt 


Msssonszel wählen 
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Höchstselbst Schlachten zu bestreiten, ist nicht leicht, Hier 

stecken die eigenen Schützen famoserweise unseren Turm an. 


Natürliche Ressourcen 


Achten Sie auf die in den Ländereien verteilten 
Symbole für besondere Vorkommen, Das können 
exotische Tiere in Afrika sein, aber auch Boden- 
schätze, die Sie in Minen abbauen. Da rollt der 
Rubel 


BAUMASSNAHMEN UND 
VERWALTUNG 


Im Prinzip errichten Sie im Laufe der Zeit den 
kompletten Technikbaum in einer sich normal 
entwickelnden Siedlung und die automatische 
Verwaltung funktioniert ordentlich. Ein paar ein- 
fache Dinge sind dennoch zu beachten. 


1. Sie brauchen nicht alles überall bauen, solange 
Sie die Wünsche der Bevölkerung im Griff haben 
Konzentrieren Sie sich an sicheren Standorten auf 
Ihren kommerziellen Vorteil. In der Hauptstadt 
frönen Sie unbedingt der Kultur und dem Wissen, 
in neu besetzten Gebieten rüsten Sie auf. 

2. Sobald eine Stadt die nächste Stufe erreicht, 
fordern die Einwohner ein größeres Verwaltungs- 
gebäude, sonst werden sie sauer. Damit können 
Sie zudem neue Einrichtungen erstellen. Ziehen 


Bis zu den alteingesessenen Oberhäuptern dringt der Attentäter nur mit sehr viel Glück vor. 
Lohnenswerte Ziele sind eher Feldherren, bevor es zur Konfrontation kommt. 
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Die sieben Weltwunder 
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Durch diese eindrucksvollen Bauwerke wird Ihrem Imperium moralische Unterstützung 
zuteil, die sich in verschiedenen nützlichen Boni niederschlägt. Die Wunder frühzeitig 
abgreifen, das festigt Ihre Macht und beschleunigt den Feldzug ungemein. 


Die Zeusstatue von | Die Zeusstatue von Olympia | Das Mausoleum des Na rnassos |Der zu des A Artemis i in Ephesos Der Koloss von Rhodos 


Der gesamten Bevölkerung des Statuenbesit- 
zers flößt dieses Monument Respekt ein. Mit 

vier Bonuspunkten auf Loyalität ist die Statue 
häufig das Zünglein an der Waage, damit kein 
Mob durch die Stadt tobt. 


Wenige Meter neben dem Tempel befindet 
sich diese Grabstätte des Mausolos. Der 
Vorteil besteht in 20 Prozent verminderten 
Bauzeiten für große Einrichtungen, die 
eigentlich mehr als fünf Runden benötigen. 


Kampfkraft unterstützen. 


Nicht allzu weit weg von Rom finden Sie den 
Tempel, der einen 30-prozentigen Nachlass 

auf alle religiösen Gebäude gewährt. Tempel 
sind quasi Universalgenies, da sie Moral und 


Geld spielt eine gewichtige Rolle bei Kriegen, 
und so lohnt sich ein Abstecher auf die Insel 
Rhodos. Das Abbild des Sonnengottes Helos 
lässt die Kasse klingeln: Der Seehandel wird 
um 40 Prozent gesteigert. 


Mit stetig wachsendem Territorium hetzen 
Sie Ihre Gefolgsleute durch die halbe Welt. 
Dank der gesteigerten Reichweite kommen 
Ihre Schiffe schneller voran und gehen in der 
Nähe des Turms seltener unter. 


ME 
Als Wahrzeichen der Ägypter sind Pyra- 
miden imposante Bauten. Nehmen Sie die 
Gräber zuerst ein, wenn Sie das Pharao- 


nenvolk unterjochen möchten, es steigert 
deren Loyalität dem Besitzer gegenüber. 


Die Anlagen mit dem ausgeklügelten Bewäs- 
serungssystem steigern alle Farmerträge um 
stattliche 20 Prozent. Bis Sie tief im Osten 

gelandet sind, ist Ihre Karriere vermutlich 
schon kurz vor dem glorreichen Ende. 


Sie den Palast des Verwalters deshalb auf jeden 
Fall anderen Gebäuden vor. 

3. In Regionen, wo die mittelmäßige Stimmung 
länger anhält, kippt diese irgendwann - ein Auf- 
stand droht. Steuern Sie solche Städte besser 
selbst oder besorgen Sie sich einen kompetente- 
ren Verwalter. 

4. Fahren Sie lieber in einer Stadt vorübergehend 
mal schlechte oder gar negative Bilanzen ein, 
wenn dadurch einer Revolte vorgebeugt wird. 
Das lohnt jedoch nur, sofern sich in absehbarer 
Zeit die Laune durch ein fertig gestelltes Gebäu- 
de oder einen Neuankömmling bessert. 

5. Ausbildung und bessere Ausrüstung bringen 
einen großen Vorteil. Beim ersten Feindkontakt 
fällt nicht gleich die Hälfte der Frischlinge vor 
Schreck tot um. Stocken Sie vor allem die militä- 
rischen und geistigen Fortbildungsmaßnahmen 
in Ihrer Hauptstadt auf. So kriegen Ihre Offiziere 
gleich vom Start weg ein wenig mehr Bildung mit 
auf den Weg 


SPEZIALEINHEITEN 


Attentäter 

Ein guter Stratege schaltet seine Widersacher 
und Konkurrenten gezielt und effektiv aus. Sie 
operieren im Verborgenen und nutzen die Fähig- 
keiten des Meuchelmörders zu Ihrem Vorteil aus: 
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1. Trainieren Sie Ihren Attentäter an kleinen Re- 
bellenarmeen und unwichtigen Personen. Hat Ihr 
Mann mehr Erfahrung, wagen Sie sich an Famili- 
enmitglieder. Besonders hoch ist die Erfolgsquo- 
te, wenn sich ein Oberhaupt mit wenig Soldaten 
auf Reisen befindet. Das beraubt Armeen ihres 
Zusammenhalts und taktischen Geschicks, ohne 
Führer sind sie wesentlich leichter zu besiegen. 
Positionieren Sie den Agenten vor den Stadttoren 
- wird die Stadt eingekesselt, verrichtet er trotz- 
dem seine Arbeit 

2. Als zweite Eigenschaft spionieren gute Kil- 
ler Siedlungen während des Auftrags aus und 
können Gebäude sabotieren. Damit untergra- 
ben Sie die Moral und erzwingen einen Aufruhr 
oder zerstören militärische Einrichtungen. Das 
begünstigt die anschließende Einnahme. Zu- 
dem beseitigen Sie damit Konkurrenten für die 
Senatsämter und mindern die Stärke und den 
Einfluss des Hauses. 

3. Nachdem alle Mitglieder einer Familie mehr 
oder weniger natürlich abgedankt haben, gilt 
eine Seite als vernichtet. Die übrigen Einheiten 
und Städte übernehmen Rebellen. 


Diplomaten 

1. Die Mittelsmänner sind selbst im tiefsten 
Feindesland unantastbar. Offiziell handeln sie 
Verträge aus, doch sie besitzen auch die Fähig- 


keit, zu bestechen oder Geschenke zu machen 
Damit sichern Sie sich ein gutes Ansehen beim 
Senat 

2. Mit dem nötigen Kleingeld können Sie fast 
jeden kaufen. Sie bringen Kommandanten samt 
halber Armee auf Ihre Seite, von denen Sie eine 
Runde zuvor noch belagert wurden - als Famili- 
enmitglied versteht sich. 

3. In geringem Umfang spioniert ein Diplomat 
Ihren Gegner aus. Sie erfahren zumindest die un- 
gefähre Kampfkraft. In den Statistiken sehen Sie 
zwar, wie stark eine Nation ist und welche Pro- 
vinzen der Gegner noch hält. Per Diplomat kön- 
nen Sie sich aber alle fremdbestimmten Bezirke 
auflisten lassen, selbst wenn diese auf der Karte 
noch abgedunkelt sind. Dafür treten Sie mit der 
Partei in Verhandlungen und fordern eine Gebiets- 
abtretung. 


Spion 
Der Spion ist eine Mischung aus den zwei ande- 
ren Spezialisten, kann aber nichts wirklich gut 
Die Massen zur Revolte aufzuwiegeln, ist eine 
interessante Gabe, merken werden Sie davon bei 
einem mittelmäßigen Spitzel jedoch nichts. Bei 
fähigen Spionen steht dagegen schon mal das 
Stadttor offen. Immerhin ist er billig und kann 
mehrere Ziele pro Runde aushorchen. 

ANSGAR STEIDLE 


hnights of Honor 


In den grauen Tagen des Mittelalters waren Tugenden 
wie Mut und Ehre noch von großer Bedeutung. Haufleu- 
te bereicherten unsere lande, Baumeister errichteten 
außergewöhnliche Städte und Burgen, Feldherren zogen 
höchstpersönlich in die Schlacht. Auch tausend Jahre 
Später erinnert man sich ihrer großen Namen in Ehrfurcht. 
Mit unseren Tipps für den mittleren Schwierigkeitsarad in 
ANIGHTS OF HONOR sei auch Ihnen Auhm gewiss. 


EINFÜHRUNG UND TUTORIAL 


Tutorial 

Um einen optimalen Einstieg in Knights of Honor 
zu bekommen, spielen Sie das Tutorial durch. 
Hier werden die wichtigsten Grundlagen von 
Wirtschaft, Kriegsführung, Diplomatie und Spio- 
nage erklärt. Lernen Sie, wie man Gebäude baut, 
eine Armee rekrutiert, mit anderen Ländern Ver- 
handlungen aufnimmt und Königliche Errungen- 
schaften erlangt. 


DER KÖNIGLICHE HOF UND 
SEINE RITTER 


Marschall 

Der Marschall ist Feldherr und Befehlshaber einer 
‚Armee. Um eine Provinz zu erobern, ist diese von 
einem Feldherrn anzuführen. Truppen können 
nur in den Städten rekrutiert und aufgestockt 
werden. In Schlachten erlangt Ihr Marschall Er- 
fahrungspunkte, unabhängig von Sieg oder Nie- 
derlage. Diese Boni fallen stärker aus, wenn der 
Krieg von Erfolg gekrönt ist. Erfahrungspunkte 
können verwendet werden, um die Fähigkeiten 
Ihres Marschalls gezielt zu verbessern. 

Tipp: Ruft der Papst zum Kreuzzug gegen ein Kö- 
nigreich auf, wird aus allen sich im Spiel befind- 
lichen katholischen Marschällen einer erwählt, 
um ihn anzuführen. Häufig trifft die Wahl einen 
Ihrer Marschälle. Lehnen Sie diese päpstlichen 
Anliegen nicht zu oft ab. Es droht die Exkommu- 
nikation Ihres Königreiches aus der katholischen 
Kirche. 


Bilanz von Schweden 
DB  Geumiyulen 
n7 seid wturschäe 
Löhne ‚Syioer 
Laboe Werikgr 
Käher Grundhuren 


Vewerrmnahmr 
Wadern 


164 
’ 


® 
[} 
® 
® 
® 
® 
® 


2 


Kleriker 


Der Kleriker wacht über die Frommheit Ihrer Län- 
dereien und sorgt unter anderem als Schreiber für 
stetigen Nachschub an Büchern. Ist die Religion 
einer neu eingegliederten Provinz eine andere als 
die des Eroberers, kann der Kleriker die Bevölke- 
rung zur eigenen bekehren. Als Statthalter einge- 
setzt, gliedert der Kleriker auch die Einwohner 
eroberter Provinzen ins Reich ein. Ein gebildeter 
Kleriker kann im Laufe seiner Karriere zum Papst 
oder Patriarchen avancieren und bietet Ihnen so- 
mit die Möglichkeit, dem Feind auf religiöser Ebe- 
ne zu schaden. Stirbt der amtierende Papst, wird 
aus allen Klerikern sein Nachfolger gewählt. Die 
Chancen für einen der Ihren steigen, je stärker 
Ihr Königreich und je gebildeter Ihr Ritter ist. Der 
Papst hat einen Sonderstatus. Er kann Königrei- 
che, die vom Pfade Gottes abkommen, exkommu- 
nizieren und zu Kreuzzügen gegen nichtkatholi- 
sche Nationen aufrufen. 


Kaufmann 

Der Kaufmann ist der königliche Handelsbeauf- 
tragte. Besitzen Sie ein Handelsabkommen mit 
einem anderen Königreich, wird diesem Ritter 
eine Handelsroute zugewiesen, um Waren zu im- 
portieren oder die Schatzkammer zu bereichern. 
Regiert der Kaufmann als Statthalter über eine 
Provinz, steigert er die Goldeinnahmen. Auch hier 
gilt: Je erfahrener Ihr Kaufmann, desto erfolgrei- 
cher wirtschaftet er. 


Grundherr 

Ein Grundherr ist verantwortlich für die Nah- 
rungsversorgung. Er steigert neben der Einwoh- 
nerzahl und den damit verbundenen Steuerein- 
nahmen auch die Nahrungsmittelproduktion. Auf 
der anderen Seite senkt er den Konsum der Stadt- 
bevölkerung ohne ihr dabei zu schaden und das 
Aufstandsrisiko zu erhöhen. Durch seine ange- 
ordnete Rationierung der Nahrungsmittel steigt 
die Ausdauer der Bevölkerung in einer Stadt, 
wenn diese durch feindliche Truppen belagert 
und eingeschlossen wird. 


Baumeister 
Der Baumeister ist verantwortlich für die Stadt- 
entwicklung. Unter seiner Amtsgewalt steigt die 


Import exotischer Waren erreichen. Das zahlt sich jedoch mehr als aus. 
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GRUNDLAGEN 
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Bevölkerungsanzahl und somit die Einnahmen an 
Steuergeldern aus einer Provinz. Durch eine hö- 
here Verfügbarkeit an Bauarbeitern senkt er die 
Bauzeiten für Gebäude und gewährleistet somit 
einen raschen Aufbau und die Zufriedenheit der 
Bevölkerung in einer Provinz, 


Spion 

Sehr nützlich ist der Spion. Mit seiner Hilfe kön- 
nen Sie andere königliche Höfe unterwandern. 
Lassen Sie ihn ein anderes Königreich infiltrie- 
ren und am dortigen Hof als Ritter anheuern, 
Ist die Unterwanderung erfolgreich, haben Sie 
unterschiedliche Spionagemöglichkeiten, ab- 
hängig von seiner ihm zugeteilten Aufgabe. Je 
erfahrener und gebildeter Ihr Spion ist, desto 
höher sind die Chancen auf Erfolg und desto 
geringer ist das Risiko des Scheiterns einer 
Operation. Doch Achtung: Ein falscher Schritt 
und die Deckung Ihres Spions fliegt auf und er 
wird eingekerkert, bevor er seine Mission er- 
füllen konnte. Geschieht das, ist er durch Lö- 
segeld freizukaufen, da es sonst zu einem Auf- 
ruhr in der Bevölkerung kommen kann. Doch 
selbst im eigenen Königreich ist ein Spion von 
hohem Wert, denn auch die anderen Königrei- 
che verfügen über Spitzel, die Ihr Reich durch- 
setzen könnten. Die kann Ihr Mann frühzeitig 
erkennen. 


SPIONAGE 


Weisen Sie einem Ritter die Tätigkeit eines Spions 
zu, bestehen zwei Möglichkeiten. Ihn am eigenen 
Hof zu belassen, schützt Ihr Reich vor fremden 
‚Agenten. Dringt er in ein gegnerisches Reich ein 
und wird dort zum Ritter ernannt, erhalten Sie 
eine Benachrichtigung. Es offenbaren sich nun 
verschiedene Chancen gezielter Spionage. 

Tipp: Operieren Sie mit Ihrem Spion nicht willkür- 
lich. Warten Sie den richtigen Moment ab, damit 
Ihnen ein erfolgreicher Abschluss seiner Mission 
auch wirklich von Nutzen ist. 


Spion 
Ist Ihrem Vertrauten auch am fremden Hof die 


Rolle eines Spions zugetragen worden, haben 
Sie mit Ihm eine effektive Waffe. Attentate auf 


PAUSE 
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In der Finanzübersicht der Schatzkammer erhalten Sie einen guten Überblick über die aktuel- Die meisten dieser außerordentlichen wirtschaftlichen Leistungen können Sie nur durch den 
le Bilanz Ihres Reiches. Kümmern Sie sich um die Bilanzen, dann regiert es sich leichter. 
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Die Stadt Mitau im Kurland kann mit ihrer Admiralität exotische Waren importieren. Vom Erlös solch 
Beispiel Seide lässt sich Ihr Goldsäckel hervorragend auffüllen. Wenn die Kohle stimmt, macht Regieren Spaß. 


ein Mitglied der königlichen Familie oder auf den 
Herrscher können verübt und erheblicher Scha- 
den zugefügt werden 

Tipp: Besonders bei jungen Königen, die gerade 
erst den Thron erklommen haben und noch nicht 
für Nachwuchs sorgen konnten, hat diese Opera- 
tion fatale innenpolitische Folgen. 


Marschall 

Wurde Ihr Spion zum Feldherrn einer fremden 
Armee bestimmt, können Sie einen Friedensver- 
trag erzwingen oder eine Rebellion der Truppen 
provozieren. Ziehen Sie Ihren Agenten aus dem 
infiltrierten Reich zurück, hinterlässt er seine 
Armee in einem Söldnerlager. Achten Sie darauf, 
dass sich Ihr Ritter nahe Ihren Grenzen bewegt, 
um eventuell lohnenswerte Söldnereinheiten zu 
rekrutieren. 

Tipp: Wurde Ihr Spion mit einem Kreuzzug be- 
auftragt, können Sie diesen ablenken und gegen 
einen Gegner Ihrer Wahl richten. 


Kleriker 

1.) Nicht regierend 

Mit einem Kleriker am königlichen Hof können 
Sie das Nostalgiegefühl der Bevölkerung in den 


Knie ar un sun 


Grenzprovinzen verändern. Das Volk gerät in Auf- 
ruhr und rebelliert unter fremder Flagge. 


2.) Regierend 

Regiert ein Kleriker als Statthalter einer Provinz, 
kann diese entweder an Ihr Reich angegliedert 
oder für unabhängig erklärt werden und Ihren 
Spion zum König eines neu entstandenen König- 
reiches aufsteigen lassen. Huldigt diese Provinz 
einer anderen Religion, können Sie mit dem Kle- 
riker die Bevölkerung zum eigenen Glauben be- 
kehren oder sie gar das Heidentum annehmen 
lassen, um die Beziehungen zum Kirchenober- 
haupt zu schwächen. 


3.) Papst 

Ist Ihr Spion als Kleriker zum Papst aufgestiegen, 
kann er Königreiche exkommunizieren oder zum 
Kreuzzug gegen eine Nation aufrufen. 


Grundherr und Baumeister 

Schließen Sie eine fremde Stadt mitsamt Ih- 
rer Provinz an das eigene Reich an, sobald Ihr 
Agent durch den dortigen Herrscher die Rolle 
eines Grundherrn oder Baumeisters zugeteilt 
wurde. Ihr Mann kann als Statthalter wort- 
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wörtlich die Schlüssel und somit die gesamte 
Provinz an Sie übergeben. Wie Kleriker können 
auch Grundherren und Baumeister die Unab- 
hängigkeit einer Provinz erklären und Könige 
werden. 


Kaufmann 

1.) Nicht regierend 

Wurde Ihr Agent als Kaufmann angeheuert, ist er 
in der Lage, eine bestehende Handelsroute zu sa- 
botieren, Gold aus der feindlichen Schatzkammer 
zu stehlen und Ihre eigene zu bereichern. 


2.) Regierend 

Ihr Spion ist als Kaufmann Statthalter einer frem- 
den Provinz? Erteilen Sie ihm den Befehl zur 
Annexion und gliedern Sie die Provinz in Ihr Kö- 
nigreich ein oder gründen Sie ein neues unabhän- 
giges Königreich 


KRIEGSFÜHRUNG 


Vorsichtiger Aufbau 

Ernennen Sie in der Anfangsphase des Spiels 
nicht zu viele Marschälle, da deren Löhne sehr 
schnell den Saldo Ihrer Schatzkammer sprengen 
können. 

Tipp: Ist das Spiel weiter vorangeschritten, soll- 
ten Sie Ihre neun Ritterplätze zwar an Marschälle 
vergeben haben, allerdings werden Sie bei einer 
Überbesetzung von anderen Reichen sehr schnell 
als kriegstreibende Nation abgestempelt. Dieser 
Ruf schadet auf diplomatischer Ebene. 


Söldner 

Von Zeit zu Zeit finden Sie Söldnerlager in Ih- 
ren Landen. Oft sind Einheiten unter ihnen, die 
weit kampfstärker sind als Einheiten Ihrer Ar- 
meen. Um Truppen aus einem Söldnerlager zu 
rekrutieren und in Ihre Armee einzugliedern, 
schicken Sie einen Marschall in das Lager. Be- 
denken Sie, dass das Anheuern von Söldnern 
Gold kostet. 


Kampfansicht 

Nur für Fortgeschrittene empfehlenswert ist die 
Kampfansicht bei Schlachten. Hier steuern Sie 
Ihre Einheiten selbst in den Krieg und führen 
den Kampf an. Achten Sie auf den Trupp des 
Feldherrn! Geht der hops, ist die Schlacht verlo- 
ren. Die KI der gegnerischen Einheiten ist in der 
Kampfansicht für Anfänger schier unüberwind- 
bar. Wir empfehlen, das Gefecht durch den Com- 
puter simulieren zu lassen. 


RELIGIONEN 


Im Mittelalter herrschten vier große Religionen in 
Europa vor. Knights of Honor übernimmt diese re- 
ligiöse Konstellation und ordnet Charaktereigen- 
schaften zu. Mit Vor- und Nachteilen. 


RU MIET 


« . . Fer 


Die Provinz Franken grenzt an ein grau unterlegtes Nachbarland. Nicht verbündete Nachbarn 
bleiben undurchsichtig und Ihnen damit wertvolle Informationen verborgen. 
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Der alternde König Rafn von Schweden ist erkrankt und kann keine Kinder mehr zeugen. 
Schwere Folgen für das Reich, denn er hat keinen Thronfolger. 


Katholizismus 


Durch den Katholizismus haben Sie ein größeres 
Goldeinkommen, sind aber dem Papst als Ober- 
haupt der katholischen Kirche gegenüber in der 
Pflicht. Diese beinhaltet einen gepflegten Kontakt 
zum Vatikan. Kriegerische Übergriffe auf andere 
katholische Reiche bestraft der Würdenträger. Ist 
er der Ansicht, Ihre Nation sei vom Pfade Gottes 
abgekommen, kann er das Königreich aus der ka- 
tholischen Kirche exkommunizieren. Dann sind Sie 
politisch vogelfrei und jedes andere Land darf Sie 
angreifen, ohne mit einer Strafe rechnen zu müssen. 
‚Auch zu einem Kreuzzug ruft er gem mal auf. 


Orthodoxie 

Die orthodoxe Kirche ist in Ost- und Südosteuropa 
vorzufinden. Regieren Sie zu Beginn des Spiels ein 
orthodoxes Königreich, sind Sie dem Patriarchen 
von Byzanz untergeordnet. Das bringt zwar ei- 
nen erheblichen Gold- und Frommheitsbonus ein, 
sorgt aber konstant für schlechte Moral in Ihrer 
Armee. Sobald Sie einen gebildeten Kleriker un- 
ter Ihren Rittern zur Verfügung haben, können Sie 
Ihre Kirche für unabhängig orthodox erklären und 
selbst einen Patriarchen stellen. Sie unterliegen 
nicht mehr dem Byzantiner, verlieren aber den 
Gold- und Frommheitsbonus. Stirbt Ihr Patriarch, 
sollte ein geeigneter Nachfolger vorhanden sein, 
sonst verliert die Kirche ihre Unabhängigkeit und 
fällt zurück an Byzanz. 


Islam 

Vor allem im Mittleren Osten finden sich König- 
reiche muslimischen Ursprungs. Der Islam sorgt 
konstant für exzellente Moral unter den Kriegen 
Die Unabhängigkeit ist Ihnen gewährt, weil der 
Islam kein kirchliches Oberhaupt besitzt. Als 
Herrscher eines muslimischen Königreiches kön- 
nen Sie zu Verteidigungszwecken einen Heiligen 
Krieg, den Djihad, ausrufen. Wird dies getan, 
bringen alle Moscheen Rebellen-Armeen hervor, 
die automatisch feindliche und nichtmuslimische 
Truppen innerhalb Ihres Königreichs angreifen. 


Heidentum 

Heidnische Königreiche verfügen nicht über 
Frommheit und haben ein geringes Goldeinkom- 
men. Sie sind religiös unabhängig, aber die Ge- 
fahr eines Kreuzzugs ist immens, 


WIRTSCHAFT 


Königliche Schatzkammer 

Die königliche Schatzkammer ist das Spiegelbild 
für die aktuelle Finanzlage Ihres Reiches. Neben 
Gold zählt auch Frommheit und Bücheranzahl 
zum Inventar. Frommheit entsteht in den Klöstern 
der Provinzen und wird unter anderem für Opera- 
tionen eines Klerikers benötigt. Bücher stammen 
aus Bibliotheken und Universitäten, die Sie in Ih- 
ren Städten bauen können. Die Garantie für die 
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königlichen Eingreiftruppen (hier die Leichte Kavallerie) wieder für Ruhe und Ordnung sorgen. 


Ausbildung Ihrer Ritter. Je gebildeter Ihre Grund- 
herren, Baumeister, Kaufleute, Kleriker oder Spio- 
ne sind, desto effektiver malochen sie. Die Menge 
an Frommheit und Büchern in der königlichen 
Schatzkammer kann den Wert 1.000 nicht über- 
schreiten. Für die Ausbildung eines Ritters wer- 
den aber beispielsweise auch 1.000 Bücher ver- 
braucht. Stellen Sie sicher, dass der Nachschub 
an Büchern und Frommheit durch viele Klöster 
und Schriftsteller klappt 


Ressourcen in Stadt und Provinz 

In den vielen Provinzen Europas finden Sie 
verschiedene gebietsabhängige Gegebenheiten. 
Diese Provinzmerkmale sind Terraintypen, die eine 
jeweils unterschiedliche Stadtentwicklung zulas- 
sen. Knights of Honor besitzt die Provinzmerkmale 
Fischgründe, fruchtbarer Boden, Marmorgestein, 
Mineralgestein, Silbererz, Salzsole, Weideland und 
Wildgebiet. Durch terrainspezifische Gebäude las- 
sen sich Rohstoffe abbauen und provinzgegebene 
Ressourcen wirtschaftlich nutzen. 


Exotische Waren 
Exotische Waren sind Güter, die Sie nicht selbst 
herstellen können. Diese Waren können Sie in 


Die Champagne bleibt Ihrem Bündnis zum Leonischen Reich treu und erklärt Sc 
Krieg. Damit dürfte die kommende Sylvesterfeier in Schweden eher trocken ausfallen. 
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sen dann erst mal mit 


Provinzen importieren, denen eine Admiralität 
zur Verfügung steht. Fällt eine dieser Provinzen 
an einen Gegner, verlieren Sie das Handelsgut 
und die damit verbundenen Königlichen Errun- 
genschaften. 


DIPLOMATIE 


Verträge & Handelsabkommen 

Manchmal ist die Diplomatie ein hilfreiches 
Mittel, um sich der Unterstützung anderer ge- 
gen den eigenen Feind zu bedienen, In der po- 
litischen Ansicht können Sie Ihre Beziehungen 
zu anderen Königreichen checken. Teilen sich 
Freund und Feind eine Grenze, können Sie Ihren 
Verbündeten dazu bewegen, für Sie in den Krieg 
zu ziehen. Haben Sie eine Audienz bei einem Ih- 
nen freundlich gesinnten König, bieten Sie ihm 
einen Friedensvertrag an. Bejaht er den, wird er 
auch einer Waffenruhe zustimmen und der Weg 
für einen Nichtangriffspakt steht frei. Die nächste 
Stufe ist der Bündnispakt. Dieser verpflichtet die 
Partner zur Treue und Unterstützung im Kriegs- 
fall. Fordern Sie die Bündnistreue ein und lassen 
Sie Ihren Feind bekämpfen, ohne sich selbst die 
Finger schmutzig zu machen! Benötigt Ihr Freund 


- 
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önigreichen. Auch wenn das nach Geografieunterricht aussieht, ist es für das Spiel wichtig. 
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Schweden hat neben der größten Armee auch die kräftigste Finanzpolitik. Grundstein für mittelalterlichen Erfolg bei Knights 
of Honor, denn ohne große Truppen, die natürlich massig Geld kosten, kann kein Königreich auf Dauer bestehen. 


allerdings Hilfe, hat auch er das Recht, Ihre Bünd- 
nistreue einzufordern, 

Tipp: Kommt manchmal unpassend. Lehnen Sie 
die Einforderung aber ab, riskieren Sie neben 
dem Bruch des Bündnispakts auch einen Auf- 
stand Ihrer Bevölkerung und das Sinken Ihrer 
Machtposition im Reich. 


Bruch aller Abkommen 

Dass die eigene Diplomatie nicht zwangsweise 
der Ihrer Freunde und Verbündeten entspricht, 
versteht sich von selbst. Deshalb treten von 
Zeit zu Zeit Konflikte auf und man wird mit der 
Bitte auf Sie zukommen, diverse Kontakte und 
Abkommen zu brechen. Meiden Sie zu häufiges 
Umschwenken Ihrer Politik, andernfalls wird sich 
Ihre Machtposition verringern und Ihr politisches 
Ansehen in der Welt schwindet. Auch wird das 
Volk gegen einen schwachen König häufiger re- 
bellieren. 


KÖNIGLICHE ERRUNGENSCHAFTEN 


Königliche Errungenschaften sind besondere 
wirtschaftliche Leistungen, die Ihnen weitere 
Vorteile bringen. Insgesamt gibt es zehn Ernun- 


Bealien 


König won Iilen 


Grrolamo 


Zum Gruße, Rafn, König von Schweden. Dus üble 
fnesische Reich hat uns in einer dußerst groben Manier 
Kedroft, und wir wirnschen, daß Ihr cu uns gleichtur 
Mind alle Beziehungen mit ihnen aöbrecht, Rafı, Kivesy 
on Schueden Sie and niederträchtiger alı man sich 
Werwellen kann 


In regelmäßigen Abständen kommen Könige anderer Reiche mit Bitten auf Sie zu, die Sie 
besser ablehnen, um sich erst mal in Ruhe um das eigene Refugium zu kümmern. 


genschaften für deren Erhalt verschiedene Waren 
und Güter benötigt werden. Bis auf die Dreifel- 
derwirtschaft und dem Zeitalter der Entdeckun- 
gen, setzen alle Königlichen Errungenschaften 
mindestens eine exotische Ware voraus. 


Die glorreiche Eroberung 

Durch das Erreichen der glorreichen Eroberung 
erhalten alle Ihre Armeen eine um +3 höhere Mo- 
ral und eine deutlich verbesserte Schlagkraft. 
Voraussetzung: Leder, Pferde, Silber, Farbstoffe, 
Seide. 


Der Geheimbund 

Eine effektive Einrichtung für Spione. Durch die 
Gründung dieses Bundes werden Spione besser 
ausgebildet und erlangen mehr Wissen. Ihre Er- 
folgsaussichten bei Operationen im Feindesland 
steigen um 10 Prozent. 

Voraussetzung: Silber, Pergament, Tinte, Wein, 
Stoffe, Edelsteine 


Die große Kathedrale 

Die große Kathedrale verdoppelt die Frommheit in 
den Ländereien und stärkt sowohl die eigene Re- 
ligion als auch den Glauben der Bevölkerung. 


Voraussetzung: Illustrierte Bücher, Statuen, Sil- 
ber, Wachs, Farbstoffe, Bernstein, Edelsteine. 


Die Seidenstraße 

Dank der Seidenstraße können Sie Waren und 
Güter importieren, die niemand in Europa bisher 
kannte, Die Nachfrage an diesen Waren ist so 
groß, dass sich die Einnahmen Ihrer Kaufleute 
verdoppeln. 

Voraussetzung: Pferde, Wolle, 
Wachs, Leder, Seide, Elfenbein. 


Wein, Honig, 


Das Zeitalter der Entdeckungen 

Erreichen Sie das Zeitalter der Entdeckungen, im- 
portieren Sie, ähnlich der Seidenstraße, Güter aus 
der Neuen Welt. Jede Küstenstadt in Ihrem Reich 
nimmt damit +5 zusätzliches Gold ein. 
Voraussetzung: Fleisch, Salz, Takelwerk, Leinen, 
Wachs, Stoffe. 


Das Zeitalter der Erleuchtung 

Schreiber bereichern aus Ihren Landen die Uni 
versitäten und verdoppeln die Buchproduktion 
für die königliche Schatzkammer. So bilden Sie 
Ihre Ritter schneller und effektiver aus 
Voraussetzung: Illustrierte Bücher, Tinte, Perga- 
ment, Elfenbein, Seide, 


Die große Festung 

Die große Festung gibt der Bevölkerung Ver- 
trauen in ihren Herrscher. Wird eine Ihrer Städte 
durch den Feind belagert, halten die Bürger der 
Belagerung durch den Feind + 30 Prozent länger 
stand. 

Voraussetzung: Säulen, Statuen, Silber, Farbstof- 
fe, Ebenholz, Elfenbein 


Die Dreifelderwirtschaft 

Mit der Dreifelderwirtschaft arbeiten Ihre Bauern 
effektiver und nutzen das Farmland besser aus 
Jeder Bauernhof in Ihrem Königreich erhöht die 
Produktion von Nahrungsmitteln um +1 und stei- 
gert den Nahrungsspeicher in den Städten um 
+100 

Voraussetzung: Leder, Wachs, Salz, Pferde 


Das Bürgertum 

Die Einführung des Bürgertums steigert die Zu- 
friedenheit der Bevölkerung in den Provinzen 
Auch zieht sie Wanderer aus fremden Gebieten 
an und erhöht die Anzahl Ihrer Einwohner um 
+30 Prozent 

Voraussetzung: Fleisch, Stoffe, Wachs, Leinen, 
Salz, Gewürze 


Die Frühlingsfeste 

Feste erhöhen die Zufriedenheit Ihrer Bürger in 
den Städten. Besonders Metropolen mit Tavernen 
+2 und Herbergen +5 wirken sich positiv auf die 
Zufriedenheit aus 

Voraussetzung: Wein, Honig, Fleisch, Silber, 
Statuen, Zucker. CHRISTIAN RÜHL 


Lange Märsche wirken sich schlecht auf die Moral der Truppen aus. Schlagen Sie daher 
regelmäßig Feldlager auf, um den Moralverlust zu minimieren. 
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The Moment of Silence 


Merkwürdige Szenen spielen sich in Ihrer Stadt ab: Leute 
verschwinden über Nacht, immer öfter versagt die Technik 
und überall trifft man auf diese schwarz gehleideten Män- 
ner. Wlir helfen Ihnen, den Dingen auf den Grund zu gehen, 
und unterstützen Sie bei der Rettung der Leit. 


TAG 1: 29.09.2044 


Erste Schritte 

Nehmen Sie zunächst den auf dem 
Flur an sich und betreten Sie anschließend Pe- 
ters Appartement. Holen Sie den ger aus 
dem Nachttisch und eine aus der 
Schublade links unter dem Schrank. Nach einem 
Blick auf das Klingelschild der Nachbarn lässt 
sich mit dem Messenger deren Telefonnummer 
bei der Auskunft erfragen und Del ) 
einen ersten Besuch abstatten. Nach einem Anruf 
bei der örtlichen Polizeistation (Messenger benut- 
zen) legt sich Peter erst mal eine Runde aufs Ohr. 


TAG 2: 30.09.2044 
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Informationen sammeln 

Reden Sie mit Deborah, dann mit Tommy. Er 
wird Ihnen ein seines Vaters und im Tausch 
gegen die Actionfigur auch eine ge- 


ben. Diese E im Kiosk vor dem Haus zeigen. 
Nach der ausgiebigen Unterhaltung empfiehlt 
sich ein Abstecher in den Brooklyn-Park. In der 
Schlafstelle des Gunus finden Sie einen am 
Stock mit dem Schädel. Anschließend fährt Peter 
mit einem SatCar nach Downtown 


Das Büro in Manhattan 
Identifizieren Sie sich mit dem Messenger am 
Terminal neben der Eingangstür und sprechen 
Sie drinnen mit Mithilfe des neuen Pass- 
worts benutzt Peter den Lift. Unterhalten Sie sich 
mit Bill, bis er nach einem LightLife-Menü ver- 
langt. Wenn Sie an den Schreibtischen einen 
gefunden haben, bitten Sie in der Chef- 
etage um Urlaub und fahren zur Lower East Side 


Eintritt ins Nuclear-Cafe 

Hinter dem „Schrottauto“ trifft Peter auf Juan, 
der den Messenger entwendet. Ihm zur Tür fol- 
gen und dort klopfen. Rita, die gegenüber steht, 


») 


Ir= 
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Um den Schlüssel auf der Anrichte aufzuspüren, müssen Sie schon sehr genau hinschauen. 


Bewegen Sie die Maus dabei sachte über den Bildschirm. 


verrät das richtige Klopfzeichen und Sie können 
Ihren nach einem Gespräch mit I 
wieder einstecken. Zeigen Sie ihm das Foto von 
Mr. Oswalduund wird Sie empfangen. 


Mahlzeit! 

Um die CD, die Sie von Cypher bekommen, laden 
zu können, ist erst ein von Bob 
zu besorgen. Wieder im Büro, befindet sich ein Si- 
cherungskasten neben dem Begrüßungscoun- 
ter. Nachdem die FI-Sicherung umgelegt und 
der Stecker neben der Küchentür eingesteckt ist 
wärmt Peter das Menü in der Mikrowelle auf. So- 
bald Bill erfährt, dass sein Essen fertig ist, kann 
die CD im Uploadterminal eingespielt werden. 


Abflug vorbereiten 

Cypher ist jetzt bereit, das Foto zu „analysieren“ 
Nach einem Telefonat mit Deborah begeben Sie 
sich an den Schreibtisch Ihres Chefs. Unter 
der Ecke der Tischmatte liegt ein 1 zur 
Schublade, mit dessen Hilfe sich die 

stibitzen lassen. Damit checken Sie im Flughafen 
am Terminal B ein. 


TAG 3: 1.10.2044 
Besuch beim SETI 


Reden Sie mit Dr. Price, um an Mr. Oswalds 
aus dem Souvenirshop zu gelangen 

Untersuchen Sie das darin befindliche A 
und das Peter unterhält sich später mit 
Deborah darüber und kommt so an Tommys 

j. Den > in Oswalds Woh- 
nung stecken Sie ein und obduzieren den Teddy 
mit dem Messer. Erzählen Sie Bill von der dabei 
gefundenen und fahren Sie nach 
Greenwich Village. 


Greenwich Village 

Fischen Sie das$ im Antiquitätenladen auf, 
indem Sie aus Draht, Gam und dem Magneten 
eine basteln, die durch den Briefschlitz 
geführt wird. Peter ruft die darauf angegebene 
Nummer an und schon öffnet Mr. Huntingt 
dem Spieler. Aus dem Laden brauchen Sie zu- 
nächst den und das 


Videoabend 
Über das Hörspiel freut sich Cypher so sehr, dass 
er Ihnen sein schenkt. In Ihrem 


a 


4 


rün = Wiederkehrende Gesprächspartner, 
Aufzunehmende Gegenstände, Blau = Orte 
bzw. Gegenstände mit Interaktionsmöglichkeit 


Wohnzimmer platzieren Sie den Videorekorder 
auf dem Couchtisch, schließen ihn an und legen 
die Kassette ein. Die Zahlen daraus (8227.9347 
und 2234.6621) geben Sie am Virtual Tele- 
scope des SETI ein 


Verschwörungstheorien 

Die beiden 38, die Sie dort ausdrucken kön- 
nen, zeigen Sie erst Cypher und reden dann 
mit Mr. Huntington darüber. In seinem Hinter- 
zimmer wird der Lichtschalter hinter dem 
Regal betätigt, daraufhin schaut sich Peter den 
Zeitungsartikel an. Mr. Huntington bittet Sie, 
eine be aus dem Laden mitzunehmen 
Sobald das erledigt ist, begeben Sie sich in Ihr 
Appartement. 


TAG 4: 2.10.2044 


Flughafen-Informationlen) 

Schauen Sie in der Flughafen-Information aus 
dem Fenster rechts neben der Eingangstür, 
um die Angestellte wegzulocken. Am Über- 
wachsungssystem erfahren Sie Mr. Oswalds 
Schließfachcode (2543). Mit Schlüssel und Code 
bekommen Sie sein , in dem wichtige 
Hinweise versteckt sind 


Überraschender Gewinn 

Zu Hause sprechen Sie kurz mit Deborah und ge- 
hen dann zum Chatten an den PC. Wiederholen 
Sie das, bis Christine nichts Neues mehr einfällt. 
Kurz darauf winkt Peter ein Lotteriegewinn - es 
klingelt an der Tür. Die Gew: b 

tauscht Peter am Flughafen in ein cket zu 
Lunar 5 um. Über Terminal A reisen Sie dorthin. 


TAG 5: 3.10.2044 


Was trinken Sie denn da? 

Gehen Sie zur Theke im Erholungsbereich und 
nehmen Sie einen Coc mit, In Ihrer Kabine 
stellen Sie den aus der Waschecke auf 
den Tisch und legen das darüber 
Dadurch können Sie zwei aus dem 
Cocktail filtern, die aufzuschneiden sind, um an 
das yer zu kommen, Nehmen Sie das Hand- 
tuch und stecken es in den Luftschacht über der 
Tür. Drücken Sie anschließend die Taste 3. Peter 
erfährt jetzt, wie die Atemluft normalerweise 
zusammengesetzt ist. 


Drücken Sie zuerst den Knopf (1). Danach wird der Code eingegeben (2). Zum Schluss drehen 
Sie den Schalter (3). Nur so bewegen sich die Lifte. 
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Ab in den Sektor B 

Wenn Dr. Jenkins nicht auf seinem Platz rechts 
an der Theke ist, geben Sie das Pulver in seine 
Kaffeetasse und verlassen kurz den Erholungs- 
bereich. Nach Ihrer Rückkehr finden Sie dort ei- 
nen Funksender. Damit lässt sich die Verdeck- 
platte im Poolbereich öffnen und auf Knopfdruck 
der Versorgungsraum betreten. Hier geben Sie 
an der Anzeigetafel die Werte für die Luft zum 
Druckausgleich ein (unten 21, Mitte 78, oben 1), 


Sabotageakt 

In der Mitte der Fertigungshalle nehmen Sie 
Werkzeug und Energie-Stick aus dem ausran- 
gierten Objekt. Den Stick wenden Sie auf ein 
abflugbereites Objekt auf dem Fließband an. Pe- 
ter verlässt die Halle und kehrt zur Erde zurück. 


TAG 6: 4.10.2044 


Peinliches Geständnis 

Von Gerald in der Air Lounge erfahren Sie, wie 
er seinen Mitarbeiterausweis „verloren“ hat 
Rita überlässt Ihnen diesen. Danach packt Peter 
seine Sachen in das Schließfach am Flughafen, 
bindet den Schlüssel an die Brieftaube und lässt 
sie draußen frei. Im Anschluss am Terminal C ein- 
checken, 


TAG 7: 5.10.2044 


Auf der Plattform 

Bevor Sie mit dem Aufzug im Außenpfeiler nach 
unten fahren können, geben Sie den Code aus 
dem Tagebuch in das Steuergerät außen ein 
(siehe Screenshot). Schicken Sie den Aufzug leer 
wieder hoch und Sie finden in dessen Schacht 
eine Tauchausrüstung. Jetzt fährt Peter mit 
dem Boot zum mittleren Pfeiler, zieht dort den 
Neoprenanzug an und geht auf Tauchgang. 
Nachdem Sie den Schalter unter Wasser umge- 
legt haben, nehmen Sie die Mine am nächsten 
Pfeiler mit. 


Bereit zur Sprengung 

Fahren Sie mit dem Aufzug in der Mitte der Platt- 
form zum Kontrollraum. Dort einen Blick auf das 
Koordinatendisplay werfen. Sie finden ein Seil, 
das mit der Mine und dem Zeppelin verbunden 
wird. Verstecken Sie sich nun über der Klappe 
im Dach 


TAGE 8 UND 9: 6. + 7.10.2044 


Knastgeschichten 
Unterhalten Sie sich ausgiebig mit Brett und den 
beiden Wärtern. Nachdem Sie im Hof waren, fin- 


Um sich lange Laufwege im Spiel zu ersparen, folgen Sie mit Peter zunächst Route 1. Später 


im Spiel kehren Sie hierher zurück und gehen in Richtung 2. 
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den Sie etwas Brot in der Zelle. Sobald Siesich TAG 12: 10.10.2044 


auf die Pritsche legen, beginnt der Tagesablauf 
von vorn. Brett ist nun endlich weg und Sie klau- 
en sein Ketchup. Bei der nächsten Zellenkontrol- 
le geben Sie etwas davon in Officer Smiths Kappe 
und leihen sich seinen Schlüssel zum Wachraum 
aus. Dort lassen Sie die Puppe samt Faden mit- 
gehen, schließen die Tür wieder und geben den 
Schlüssel zurück. 


Brechen Sie aus! 

Vor dem nächsten Umschluss befestigen Sie den 
Faden an Ihrer Türgitter und entfernen sich so 
den schlimmen Zahn. Fragen Sie Officer Burton 
nach seinem Kollegen und begeben Sie sich in 
den Hof. Nachdem Sie den Vogel mit dem Brot 
angelockt haben, binden Sie ihm den Zahn ans 
Bein und entlassen das Tier in den Nachthim- 
mel. Nun können Sie mithilfe des Baumes aus 
dem Gefängnis türmen. 


TAG 10: 8.10.2044 


Zurück in Brooklyn 

Glücklicherweise schenkt Bob Ihnen eine Ma- 
gmetbahnkarte, damit Sie Ihren Schließfach- 
schlüssel aus dem Kristallleuchter im Antiqui- 
tätenladen holen können. Wenn Sie Ihre Sachen 
geholt haben, zeigen Sie dem Gitarrenspieler aus 
dem Brooklyn-Park den Messenger. 


TAG 11: 9.10.2044 


In der Kanalisation 

Biegen Sie die erste Möglichkeit links ab (sie- 
he Screenshot), um zur Station Fulton Street zu 
finden. Betätigen Sie den Lichtschalter neben 
der Tür und holen Sie die Karte am Ende der 
Station. Zurück an der ersten Abzweigung folgt 
Peter dem ursprünglichen Weg immer gerade- 
aus. Dabei „stolpern" Sie über einen Schuh, den 
Sie mit dem Garn reparieren. In der nächsten 
Station sprechen Sie mit Graham Oswald und 
dem Professor. Juri wird Peter helfen, den Weg 
zur Wohnung zu finden, wenn er einen Schuh 
bekommt 


Unter dem Wohnhaus 

Nehmen Sie das Brett, stellen sich darauf und 
klettern durch das Lüftungsgitter nach oben. 
Nun steuern Sie Deborah - und zwar zum PC, 
wo sie eine Karte ausdruckt. Im Kinderzimmer 
findet sie Gummibärchen und schüttet diese in 
die Toilette. Wenn das Klo nach einem Druck auf 
die Spültaste verstopft, muss Deborah nur noch 
so lange mit den Agenten diskutieren, bis sie mit 
Tommy auf die Etagentoilette darf. 


DISPLAY 
FÜR 3 


an L 
EINGANG 


Der Weg durchs Ewige Eis 

Nehmen Sie ein Brett von dem Stapel hinter 
der Polarstation und betreten Sie diese. Mit dem 
Schlüssel aus dem Schlüsselkasten hinter der 
Theke den Jetski vor dem Haus starten. In dem 
Motorschlitten befinden sich ein Benzinkanister 
und ein Lappen. Diese Gegenstände kommen in 
den Schneehaufen vor dem Eingang der Kuppel. 
Peter entzündet nun das Ganze. Nach einem Blick 
in die Kamera bekommen Sie Einlass gewährt. 


In der Kuppel 

Die Leiche im Gang hält eine Dise und einen Zettel 
(über dem Namensschild) für Sie bereit. Die Reihen- 
folge, in der die Kontinente auf der Schleuse gegen- 
über zu drücken sind, erfahren Sie, wenn Sie den 
Zettel mit dem Feuerzeug hinterleuchten: Norda- 
merika, Eurasien, Afrika, Australien, Südamerika 


Tipps zum finalen Rätsel 

1. Speichern Sie das Spiel ab. Falls Sie das Rätsel 
nicht selbst lösen wollen, finden Sie am Ende 
des Artikels einen Lösungsvorschlag, der an 
dieser Stelle einsteigt 

2. Suchen Sie im Tagebuch nach versteckten Hin- 
weisen. 

3. Behalten Sie die Anzeigetafel vor dem Haupt- 
computer im Auge. 

4. Die fünf Antennen lassen sich in 6-Grad-Schrit- 
ten drehen (jede bis zu 72 Grad bzw, in 13 
Schritten) und decken so im Idealfall die vollen 
360 Grad ab, 

5. Je nach Stellung der anderen Antennen lassen 
sich nicht immer alle 13 möglichen Positionen 
einstellen. 

6.Die Displays, die den Empfangsbereich der 
Antennen darstellen, befinden sich im Gang 
gegenüber der jeweiligen Antenne (siehe 
Screenshot) 

7. Ziel ist es, die Antennen so auszurichten, dass 
der Computer aus Inputmangel abstürzt 


Retten Sie sich! 

Im Evakuierungsraum öffnen Sie die Rettungskap- 
sel 3 mit dem Schalter davor. Im Inneren betätigen 
Sie den Hebel in der Mitte und drücken auf Start. 
Wenn Sie aber nicht mit ansehen wollen, wie New 
York atomar zerstört wird, müssen Sie die Disc vor- 


her in die Raketensteuerung einlegen 


Lösungsvorschlag zum Endrätsel 

Stellen Sie die Antenne in Raum 1 auf 6 Grad ein. 
Danach in Raum 4 auf 282, in 2 auf 120, in 5 auf 300, 
in 3 auf 216 und schließlich wieder in Raum 1 ange- 
kommen auf 0 Grad. Voilä! RUDI BIRRENBACH 


DISPLAY 
FÜR 1 


FÜR 4 


DISPLAY 
FÜRZ 


Nachdem Sie eine der Antennen (1 bis 5) gedreht haben, lässt sich die Veränderung des 
Empfangsbereichs am entsprechenden Display in der Kuppel ablesen. 


Das Böse schmiedet mal wieder einen hinterhältigen Plan 
und es gibt nur eine Person, die das Blatt noch wenden 
kann - Sie. un aber keine Panik, Sie können auf unsere Hil- 
fe zählen. Deshalb verraten wir Ihnen, wie die nifligsten 
Rätsel zu lösen sind, 


ALLGEMEINE TIPPS 


Mit der „Esc"-Taste lassen sich lange Wege ver- 
kürzen. Klicken Sie auf die Stelle, zu der Gabriel 
laufen soll. „Esc"-Taste drücken und prompt steht 
er dort. 

Nehmen Sie Gespräche, die in einer fremden 
Sprache geführt werden, mit dem Tonbandgerät 
auf. Diese übersetzt später Ihr Notebook. Das 
wertet auch Symbole, Muster und Schriften aus, 
die Sie von Ihrem Notizblock übertragen, 

Gegen eine Tür gehalten, dient das Wasserglas 
als Abhörvorrichtung. Es befindet sich auf der 
Kommode gegenüber Mosleys Zimmer. 
Untersuchen Sie alle Gegenstände aus Ihrem 
Inventar nach Fingerabdrücken, sobald Sie das 
entsprechende Set dafür besitzen 

Personen und Fahrzeuge stets verfolgen. Bei den 
Vehikeln besteht die Möglichkeit, ein „Verfolgen"- 
Symbol auszuwählen, sobald das Zielobjekt an- 
geklickt wurde. 


TAG 1, 14-16 UHR 


Wie komme ich an die Harley Davidson? 

Werfen Sie zuerst einen Blick auf die Reser- 
vierungsliste des Motorradverleihs. Gehen Sie 
anschließend ins Museum und nehmen Sie die 
Mütze aus dem Eimer neben dem Eingang. Hin- 
ter dem Friedhof streichelt die Spielfigur eine 
Katze, die daraufhin durch das Loch im Holz- 
tor schlüpft. Das Loch mit dem Klebeband aus 
Gabriels Kleiderschrank präparieren. Auf dem 
Friedhof die Sprühflasche von der Fensterbank 
entwenden und damit der Katze eine Dusche 
verpassen. Den Klebestreifen wieder entfernen 
und mit Ahornsirup einschmieren, der auf dem 
Buffettisch im Esszimmer steht. In der Lobby 
organisieren Sie ein Bonbon und statten Mos- 
ley einen Besuch auf Zimmer 33 ab. Reden Sie 
mit ihm über seinen Pass, dann die Süßigkeit 
anbieten. Zurück in der Hotelhalle drücken Sie 
die Klingel für seinen Raum. Mosley verlässt ihn 
daraufhin, sodass Sie ungestört seine goldene 
Jacke entwenden können. Weitere Bonbons be- 
sorgen und jeweils eins auf die Kisten im Flur 
des ersten Stockwerks legen. Erneut die Klingel 
für Nummer 33 drücken und die Treppe hinauf- 
gehen. Aufpassen, damit Mosley Sie nicht ent- 
deckt, wenn er seine Kammer verlässt. Schlei- 
chen Sie sich von hinten an ihn heran, sobald 
er sich ein Bonbon von der Kiste nimmt und 
klauen Sie ihm den Pass. Schnurrbart, Mütze 
und Jacke im Inventar miteinander verbinden. 
Per Stift, den Sie an der Rezeption gefunden ha- 
ben, versehen Sie Mosleys Passfoto mit einem 
Schnurrbart 


Wie kann ich die Gespräche unentdeckt abhören? 

Um die Unterhaltung der beiden Schläger mit 
dem Pfarrer zu belauschen, versteckt sich der 
Protagonist hinter dem großen Grab. Das Ge- 
spräch bei Larrys Haus hört er hinter dem Baum 
beim Brunnen ab 


Wie geht der Handschlag der Templer? 

Um den geheimen Gruß der Templer nachzuah- 
men, sind die Symbole von links in der folgenden 
Reihenfolge zu drücken: 2, 5, 3, 1, 4. Für die richti- 
ge Eingabe erhalten Sie fünf Punkte. 


ie! 


a4 ji 
N Couiza Bahnhof, 


‚Auf der Karte sind alle Orte eingezeichnet, die Sie während des Spiels besuchen können. Die meisten davon erscheinen. 
allerdings erst dann, wenn Sie einen Hinweis darauf erhalten haben. 


TAG 2, 7-10 UHR 


Warum fährt die Reisegruppe nicht ab? 

Im Hotelzimmer befindet sich ein Notebook. Be- 
nutzen Sie es und geben Sie unter „Suchen“ den 
Begriff „Vampir“ ein. Die E-Mails lesen, dann an 
Mosleys Tür klopfen. 


Wie gelange ich in die anderen Zimmer? 

Gabriel verlässt das Zimmer. Auf dem Flur begeg- 
net er der Putzfrau. Warten Sie, bis diese einen 
Raum betritt und dreckige Wäsche in den Wagen 
wirft. Jetzt gelangen Sie mit dem „Schleichen"- 
Symbol hinein. In Raum 27 ist der Aufzug für das 
Essen zu entriegeln. In Zimmer 29 gehen Sie zu- 
erst auf den Balkon und öffnen anschließend die 
Eingangstür von innen. Das wiederholen Sie in 
Raum 31. In den Nummern 21 und 23 wieder den 
Lift öffnen. 


12-14 UHR 


Was muss ich in der Bibliothek machen? 

Holen Sie das Buch aus der Schreibtischschub- 
lade und nehmen Sie den Fingerabdruck vom 
Umschlag. Schieben Sie den Stuhl unter das 
Wandgemälde und untersuchen Sie die Augen 
von Montreaux. Um den Raum zu verlassen, den 
Knopf unter dem Schreibtisch drücken. Die Köpfe 
der Statuen so drehen, dass ein fünfeckiger Stern 
entsteht. Jeweils einmal das rechtsdrehende 
Symbol klicken. 


14-17 UHR 


Wie gelange ich in das Chateau de Serres? 
Drucken Sie mithilfe des Laptops einen Presse- 
ausweis der New York Times aus. Wenn Sie mit 
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dem Butler sprechen, erhalten Sie eine Audienz 
bei Montreaux. 


17-22 UHR - SERPENT- 
ROUGE-RATSEL - TEIL 1 


Wassermann 

Im Analyseprogramm des Laptops die Karte öff- 
nen. Zeichnen Sie jeweils einen Punkt bei Rennes 
le Chateau und bei Chateau de Blanchefort ein. 
„Analyse starten“ drücken, damit die beiden 
Punkte miteinander verbunden werden 


Fische 

Untersuchen Sie die zwei Pergamente, die an 
der Tür des Museums hängen. Wenden Sie alle 
verfügbaren Optionen bei Text und Grafik an 
Als Übersetzungssprache Französisch wäh- 
len. Die Karte erneut öffnen und jeweils einen 
Punkt in den folgenden Orten setzen: Ren- 
nes le Chateau, St. Just et le Bezu, Bugarach, 
Coustaussa. Wählen Sie im Menü unter „Gra- 
fik" „Figur benutzen“ einen Kreis aus. Diesen 
vergrößern Sie, bis er alle zuvor eingegebenen 
Punkte berührt. 


Widder und Stier 

Setzen Sie in der Karte ein Quadrat ein und 
vergrößern Sie es, bis der Kreis eingeschlos- 
sen ist. Einen Punkt beim Chateau de Serres 
zeichnen, einen zweiten, wo sich Linie und 
Kreis schneiden. Nun „Analyse starten“ kli- 
cken. Am entstandenen Meridian das Quadrat 
ausrichten. 


Zwilling und Krebs 
Öffnen Sie die Karte und wählen Sie unter Punkt 
„Karte“ „Gitter zeichnen". Geben Sie „Figur fül- 
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len" und „8x8“ ein: Das erste Geheimnis um Ser- 
pent Rouge ist gelöst. 


7-10 UHR 


Wie bestimme ich das Zentrum des Kreises? 
Schnappen Sie sich zu Beginn den Harley- 
Schlüssel aus Gabriels Zimmer. Öffnen Sie 
Mosleys Raum mit dem Schlüssel aus Ihrem 
Inventar. Unter dem Klamottenhaufen ver- 
birgt sich ein Ortungsgerät, Stibitzen Sie das 
Fernglas von Lady Howards Motorrad und 
fahren Sie mit der Harley nach L’Ermitage 
Holen Sie sich dort die Nachricht aus der 
Höhle und nehmen Sie das Ortungsgerät 
in die Hand. Der Protagonist läuft vor dem 
Höhleneingang herum, bis Grace eine Stelle 
am Boden markiert. Dort ist das Zentrum des 
Kreises. An der Stelle mit der Schaufel ein 
Loch graben 


SERPENT-ROUGE-RÄTSEL - TEIL 2 


Löwe 

Kaufen Sie im Museum drei Ansichtskarten und 
fahren Sie nach L’Ermitage. Benutzen Sie dort 
die Karten mit dem Höhleneingang. Im Hotel 
scannen und analysieren Sie diese im Laptop. 
Zeichnen Sie anschließend einen Punkt bei 
LErmitage und einen bei Poussins Grab in die 


Springen Sie nach dem Muster eines „Schachpferds“ der Reihe nach auf die nummerierten 
Quadrate des Schachbretts und Sie gelangen sicher zum Ausgang. 


GABRIEL KNIGHT 3 


ANALYSE 


ANALYSE STARTEN HAUPTMENÜ 


Diese Karte enthält alle 
Zeichnungen, die während 
des Spiels einzugeben sind. 


Karte ein. Nach der Analyse ist diese um eine 
Linie reicher. 


Waage 

„Salomo“ als Suchbefehl eingeben. Allen Querver- 
weisen folgen, bis Sie auf den Eintrag „Pläne des 
Tempels" stoßen. Nachdem Sie erfahren haben, 
dass dieser Tipp zurzeit nicht verfügbar ist, wech- 
seln Sie zur Analyse. Zeichen Sie oben und unten 
ein Rechteck mit der Funktion „Punkte eingeben“ 
auf der vierten und sechsten Linie des Gitters ein. 
Drücken Sie „Analyse starten“. Der Grundriss des 
Tempels ist fertig. Anschließend ein Hexagramm 
mit „Figur benutzen“ einzeichnen und es bis zur 
Größe des Kreises dehnen und dann drehen, bis 
eine Spitze in Richtung Poussins Grab zeigt 


3. TAG, 10-12 UHR 


Wo ist Wilkes? 

Fahren Sie nach LHomme Mort. Am Ende der 
Schlucht entdecken Sie Fußspuren. Die führen zur 
Leiche von Wilkes. 


SERPENT-ROUGE-RÄTSEL - TEIL 3 


Skorpion 

Lesen Sie die E-Mail. Anschließend die Karte im 
‚Analyseprogramm öffnen. Sie zeichnen vier weitere 
Punkte an den Stellen des Gitters ein, wo die Schnitt- 


punkte des Hexagramms den Grundriss des Tem- 
pels schneiden. Vom Grundriss sind nun jeweils vier 
Felder am oberen und unteren Teil abgetrennt. Zum 
Schluss noch einen Punkt bei dem Ort Pech Cardou 
einzeichnen und die Karte analysieren lassen. 


Steinbock 

Fahren Sie zu Poussins Grab und suchen Sie das 
Wort „SUM", das in die Erde geritzt wurde. Über- 
tragen Sie es in den Notizblock. Zurück im Zim- 
mer scannen Sie das Wort in den Laptop ein und 
lassen es übersetzen und analysieren, genau wie 
den Arcadia-Text. Wählen Sie die Option „Ana- 
gramme bestimmen“ und aus der Liste die Worte 
„Arcam", „Dei" und „Tango“ 


Schütze 

Abschließend die Schlange mit drei Punkten in die 
Karte einzeichnen. Setzen Sie den ersten Punkt bei 
Peyrolles, den zweiten bei Chateau de Serres. Eine 
eingezeichnete Grenze auf der Karte verbindet sie 
miteinander. Setzen Sie den letzten Punkt in der 
Mitte dieser Strecke und starten Sie die Analyse 


21 UHR 


Das Pendel 

Lassen Sie Ihre Spielfigur unmittelbar hinter dem 
Quadrat-Symbol auf den rotierenden Ring springen 
Nach kurzer Zeit erreicht sie eine Öffnung in der 
Wand, in die das Pendel hineinfährt und kurz darauf 
wieder herauskommt: Jetzt zugreifen! Um auf die 
Säule zu gelangen, den Cursor darüber bewegen. 
Wenn Ihr Protagonist nahe genug dran ist, verwan- 
delt sich das Symbol in eine Hand und er kann run- 
terspringen, wenn er auf halbem Weg zur Säule ist. 


Die Waage 

Legen Sie das „Unendlich“-Zeichen, das „Ei“ und 
den „Apfel“ auf die Waage, damit die Säule im 
Boden versinkt. 


Die Feuerprobe 

Ziehen Sie den Lederhandschuh über. Den Stein aus 
der brennenden Vase holen und in die Dämonen- 
statue legen. Gehen Sie zu den zwei Spiegeln und 
werfen Sie einen Blick hinein. Legen Sie den Schal- 
ter in Richtung des Spiegels, in dem Gabriel als alter 
Mann reflektiert wird. Auf der gegenüberliegenden 
Seite betätigen Sie das Yin-Yang-Zeichen. 


Die unsichtbare Brücke 

Sobald Sie die unsichtbare Brücke betreten haben, 
erscheinen flimmernde Platten unter Ihren Füßen. 
Springen Sie von einer zur anderen, aber achten Sie 
darauf, dass die Entfernung nicht größer als zwei 
Platten ist. Sonst stürzt die Spielfigur in die Tiefe, 
Speichern Sie nach jedem gelungenen Sprung. 


Der Endkampf 
Sobald die Kontrolle über Gabriel erlangt ist, lau- 
fen Sie zum Sarkophag am Ende des Raums und 
klettern hinauf. Erst Ihr Amulett, dann den Dolch 
auf den Dämon anwenden. 


LARS THEUNE 


14 


Dieser Knopf aktiviert die Laserstrahlen in der Bibliothek. Die Köpfe der Statuen in den 
Regalen drehen, bis die Laserstrahlen einen fünfeckigen Stern ergeben. 
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STAR WARS BATTLEFRONT +» TUNING-TIPPS 


Star Wars Battlefront 


Wenn die Mehrspieler-Gefechte von BATTLEFRONT permanent ruckeln, ist nicht unbedingt Ihre Hardware schuld, 
denn das Lizenz-Spiel verfügt über eine integrierte Leistungs-Bremse. 


er bei Star Wars Battlefront zum 
W ersten Mal eine Online- oder Netz- 

werkpartie startet, erlebt eine un- 
angenehme Überraschung: Auch mit ei- 
nem Hochleistungs-PC ruckeln die 
Mehrspielerschlachten merklich. Schuld 
ist eine Framerate-Begrenzung, die ver- 
hindert, dass mehr als 20 Bilder pro Se- 
kunde (Fps) angezeigt werden. Das Pro- 
blem lässt sich bisher nicht vollständig 
beseitigen, aber immerhin können Sie 
die Grenze von 20 Fps auf 30 Fps anhe- 
ben. Im Optionsmenü unter „Online-Op- 
tionen“ finden Sie den etwas irreführen- 
den Eintrag „Ticks Pro Sekunde“, den Sie 
auf „30“ anheben. Anschließend laufen 
die Mehrspieler-Matches mit erträglicher 
Bildrate. Diese Einstellung muss eben- 
falls auf dem Server festgelegt werden, 
sonst haben alle Spieler weiterhin maxi- 
mal 20 Fps. Manche Server-Betreiber ha- 


MINIMALE DETAILS | 


ä 


Ohne Wasserspiegelungen, Schatten und Bumpmapping 
wirkt Battlefront unspektakulär. Durch die einge- 
schränkte Sichtweite wird das Spiel zudem schwerer. 


ben mittlerweile einen Weg gefunden, 
Online-Partien mit 40 Fps einzurichten. 


ANFORDERUNGEN UND EINSTELLUNGEN 

Die Hardware-Anforderungen sind ty- 
pisch für einen Titel, der zeitgleich für 
Spielekonsolen und PC erscheint: Die 
CPU spielt eine untergeordnete Rolle 
1.600 MHz reichen für alle Details. Die 
Grafikkarte wird dagegen stark gefor- 
dert, so sind beispielsweise eine Radeon 
9600 XT und die Geforce FX 5700 Ultra 
mit der höchsten Detailstufe überfordert. 
Ziehen Sie bei entsprechenden Platinen 
die Schieberegler „Sichtweite“ und „De- 
tailentfernung“ auf einen mittleren Wert 
und reduzieren Sie die „Schattendetails“ 
auf „Niedrig“. Bei DX-7-Grafikkarten wie 
der Geforce2- oder Geforce4-MX-Serie 
fehlen zahlreiche Effekte, was Battlefront 
viel Atmosphäre raubt. DANIEL MÖLLENDORF 
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Auf der Wasseroberfläche mit leichtem Wellengang 
spiegelt sich die Umgebung, Bump Maps veredeln die 
Ruinen und alle Objekte werfen einen Schatten. 


UM BATTLEFRONT IN 1.024X768, 32 BIT FARBTIEFE 
UND ALLEN DETAILS ZU SPIELEN, BENÖTIGEN SIE: 
1.600 MHz 

512 MByte RAM 

Geforce FX 5900 XT 


IT 1.333 MHZ, 256 MBYTE SPEICHER UND 
GEFORCE FX 5200 ULTRA SOLLTEN SIE: 

Bei „Sichtweite“ und „Detail-Entfernung“ einen 
niedrigen Wert einstellen 

Die Auflösung auf 800x600 verringern 

Für die „Texturdetails” „Mittel“ nehmen 

Für „Geländequalität“ „Mittel“ auswählen 

Die „Schattenqualität” auf „Aus“ setzen 
„Bumpmapping“ anschalten 


IT 1.500 MHZ, 512 MBYTE SPEICHER UND 
'ADEON 9600 XT SOLLTEN SIE: 

Bei „Sichtweite“-und „Detail-Entfernung“ einen 
mittleren Wert einstellen 

Als Auflösung 1.024x768 wählen 


Die „Schattenqualität“ auf „Niedrig“ setzen 
„Bumpmapping“ anschalten 


IT 1.800 MHZ, 1.024 MBYTE SPEICHER UND 
'/ADEON 9800 PRO SOLLTEN SIE: 

OBei „Sichtweite“ und „Detail-Entfernung“ einen 
mittleren Wert einstellen 

Als Auflösung 1.024x768 wählen 

„Antialiasing“ auf „2x“ setzen 

Für die „Texturdetails“ „Hoch“ nehmen 

ür „Geländequalität“ „Hoch“ auswählen 

Die „Schattenqualität“ auf „Niedrig“ setzen 
„Bumpmapping“ anschalten 


DAS MENÜ „GRAFIKOPTIONEN‘“ VON SW: BATTLEFRONT 


GRAFIKOPTIONEN 
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Sichtweite: Eine hohe Sichtweite belastet 
alle Systemkomponenten stärker. Erst 
1.600 MHz und eine Geforce FX 5900 XT oder 
Radeon 9800 reichen für den Maximalwert. 

A Detail-Entfernung: Ab.einer gewissen 
Distanz werden die Figuren mit einer 
niedrigeren Detailstufe dargestellt. Diesen 
Wert stellen Sie am besten ähnlich wie 
„Sichtweite“ ein. 

Texturdetails: Die Auflösung der Texturen 
hat geringen Einfluss auf die Performance 
- lediglich mit einer FX 5200 Ultra auf 
„Mittel“ reduzieren. 

Geländequalität: Bestimmt etwa die Auflö- 
sung der Umgebungstexturen. Genau wie 
bei den „Texturdetails“ ist der Leistungs- 
vorteil minimal. 


Schattenqualität: Die Darstellung der 
Schatten fordert das System gerade bei 
Massenschlachten stark. Nur mit einer 
schnellen Grafikkarte wie der FX 5900 XT 
läuft die höchste Stufe flüssig. 
Bumpmapping: Wenn Sie die Bump Maps 
abschalten, sieht das Spiel schlechter 
aus, läuft jedoch kaum schneller - ergo: 
unbedingt aktivieren. 

fl Bewegungsunschärfe: Figuren und Fahr- 
zeuge werden bei schnellen Bewegungen 
leicht unscharf. Die Performance leidet nur 
geringfügig. 

El Verzerrungseffekte: Genau wie bei der 

Bewegungsunschärfe ist es Geschmackssa- 

che, ob Sie diesen Effekt anschalten - der 

Leistungsvorteil ist kaum messbar. 
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Lounter-Strike Source 


Der beliebteste Mehrspieler-Shooter geht in die Verlängerung. Wie schnell 
und mit welchen Grafik-Details läuft COUNTER-STRIKE SOURCE auf Ihrem PC? 


ie Neuauflage von Counter-Strike 
D verwendet als erstes Spiel Valves 
Source-Engine, die auch bei Half- 
Life 2 zum Einsatz kommt. Nach der 
Schönheitsoperation sieht der Online- 
Dauerbrenner klasse aus, aber die 
Hardware-Anforderungen sind stark 
gestiegen. Während das in Würde er- 
graute Original auf jedem Durch- 
schnitts-PC zufriedenstellend läuft, 
benötigen Sie für die Source-Variante 
2.700 MHz, eine Radeon 9800 Pro so- 
wie 1.024 MByte Arbeitsspeicher, um 
mit allen Details zu spielen. Schlechte 
Nachrichten für Besitzer einer Ge- 
force-FX-Grafikkarte: Obwohl die Nvi- 
dia-Platinen DirectX 9 beherrschen, 
wird die Source-Engine nur im DX8.1- 
Rendermodus ausgeführt. Dadurch 
fehlen beispielsweise die Reflexionen 
auf der Wasseroberfläche. Erzwingt 
man den DX9-Modus, kommt CS 
Source zwar attraktiver rüber, läuft 
aber weniger als halb so schnell und 
ist damit fast unspielbar. Neben den 


Auf der Wasseroberfläche spiegeln sich die Umgebung 
und die Figuren, unter Wasser bricht das Licht korrekt 
und die Spielfigur wirft einen kantengeglätteten Schatten. 


DIRECTX 8.0 | 


Im Gegensatz zum DX8.1-Renderpfad werden die Kanten 
beim Schatten der Figur nicht mehr geglättet. Die 
Wasserdarstellung ist hingegen identisch 


genannten Rendertypen werden auch 
DX8.0- und DX7-Modus unterstützt. 


Welche Grafikkarte welchen Ren- 
derpfad nutzt, entnehmen Sie der 
Tabelle 

MEHR LEISTUNG 


Durch die verschiedenen DirectX-Modi 
erzielen auch ältere Grafikkarten er- 
staunlich gute Ergebnisse. So läuft CS 
Source schon mit einer alten Geforce4 
MX-440 (DX7-Pfad) flüssig, allerdings 
fehlen zahlreiche Details. Besitzer ei- 
ner Radeon 9800 XT können mit zwei- 
facher Kantenglättung und vierfacher 
anisotroper Filterung zocken. Stellen 
Sie diese Werte unbedingt im Opti- 
onsmenü des Spiels ein. Nehmen Sie 
die Einstellungen dagegen im Treiber- 
menü vor, sind die Leistungseinbußen 
deutlich größer. Die CPU lässt sich le- 
diglich über die „Modelldetails“ ent- 
lasten - alle anderen Werte haben nur 
Einfluss auf die Grafikkarten-Anforde- 
rungen DANIEL MÖLLENDORF 


Der Schatten der Figur wird geglättet und die Texturen 
wirken unter Wasser verschwommen, dafür spiegelt die 
Wasseroberfläche nicht mehr die Umgebung wider. 


Kilos 
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Der Echtzeit-Schatten der Figur fehlt, die Wasserober- 
fläche spiegelt die Umgebung nicht und unter Wasser 
fehlt die Lichtbrechung, 


UM COUNTER-STRIKE SOURCE IN 1.024X768, 32 
BIT FARBTIEFE UND ALLEN DETAILS ZU SPIELEN, 


BENÖTIGEN SIE: 
2.700 MHz, [11.024 MByte RAM, TRadeon 9800 Pro 
MIT 1.500 MHZ, 256 MBYTE SPEICHER UND 


GEFORCE4 MX-420 SOLLTEN SIE: 
Als Auflösung 800x600 wählen 
Die „Modelldetails“ auf „Mittel“ setzen 


Als „Filtermodus“ „Trilinear“ einstellen 
Die „Wasserdetails“ auf „Einfache Reflexionen“ setzen 
Bei „Schattendetails” den Wert „Niedrig“ anklicken 


MIT 2.000 MHZ, 512 MBYTE SPEICHER UND 

RADEON 9600 XT SOLLTEN SIE: 

Als Auflösung 1.024x768 wählen 

Die „Modelldetails“ auf „Mittel“ setzen 

Bei „Texturdetails“ „Hoch“ nehmen 

Als „Filtermodus“ „Trilinear“ einstellen 

Die „Wasserdetails“ auf „Welt spiegeln” setzen 
Für „Shader-Detail“ „Hoch“ auswählen 

Bei „Schattendetails” den Wert „Hoch“ anklicken 


DO 


MIT 2.600 MHZ, 1.024 MBYTE SPEICHER UND 
RADEON 9800 XT SOLLTEN SIE: 

Als Auflösung 1.024x768 wählen 
„Anti-Aliasing” auf „2x“ stellen 

Die „Modelldetails“ auf „Hoch“ setzen 


R ils“ auf „Alles spiegeln“ setzen 
Für „Shader-Detail“ „Hoch“ auswählen 
Bei „Schattendetails“ den Wert „Hoch“ anklicken 


GRAFIK-MODI 


Die Source-Engine verwendet vier Render- 
pfade. Wir zeigen, welche Karte welchen 


Modus nutzt. 
Grafikkarten Renderpfad 
Radeon X800 (XT DirectX 9 
Geforce 6800 (GT/Ultra) | DirectX 9 
Radeon 9800 (Pro/XT)_|DirectX 9 
Radeon 9700 (Pro DirectX 9 
Radeon X600 (Pro/XT) | DirectX 9 
Radeon 9600 (Pro/XT) |DirectX 9 
Radeon 9500 (Pro DirectX 9 
Geforce FX 5950 Ultra | DirectX 8.1 
Geforce FX 5900 

XT/Ultra DirectX 8.1 
Geforce FX 5700 (Ultra) | DirectX 8.1 
Geforce FX 5600 (Ultra) | DirectX 8 
Geforce FX 5200 (Ultra) | DirectX 8 
Geforce4-MX-Reihe DirectX 7 
Geforce3 (Ti-200/-500) | DirectX 7 
Geforce2 DirectX 7 
Geforce DirectX 7 


170 |12/2004 E=AcTon 
ee Ze N Bee —_ SEE EEE ai EEE 


en 1 
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_ 512 MB DDR-RAM 


16x/52x DVD-ROM 
DVD-Brenner 6x 


7-1 Cardreader 
24 Monate Pick-Up-Service 


u nvıDıA.S 


loppy « VGA NVIDIA® Gefroce FXTM 
Brenner 6x ® 7-1 CardReader « \N 
n u 


= 


ATNBX-X 
ATNBX-E Delune S.GLESA A/nfore D 
$.L,5A 754 /nF3-250 D+ 
I-E Deluxe S.GLESA 754/03250 Dr 
P5GD2 Deluxe SCLESAR 75/0 DZ 
Premium S.ELER TI/IREK 02 
Bas S.GLsA A7B/BESPE D 
'ACBOD-E Deluxe S.GLESA ara/BrEp D+ 


S.LESA A/nfome D  97,- 


ANT 
AVB S,GL.FsA 39/Karaoop D 119, 


| Atlantis Radeon 9600 Pro 


- ATI Radeon 9600 Pro 
256 MB DDR-RAM 
VGA & DVI 
TV-Out 
AGP 8x 
retail 


& 


SAPPHIRE 


KTVT4A+ 
K7SA1GX 


PAi45PE R3.0 SL a78/pE D A, 
7N400 Pro2 S.6LFSAR A/nforez D 99, 
KENSNXP-939 S.GLFSA 39/nr3250 D 199,- 
BVTXE-A S FC/ProiaT 5 69, 
BIPE775-G S.GL 7IS/i6PE D BI, 
8l915P-G sc 7/0 D 109- 
8IPE1000-G S.GL ATB/BBsPE D 79, 
K7NZ Delta-L SL A/nFore2 66.- 
KT6 Delta-FISR S.GLFESA A/KTEOO 79,- 
KBN Neo Platinum S.GL.F.sA 754 /nF3-250 109, 
K8T Neo2-FIR S.61.FsA 939/ KaTaoo 119,- 


D 
D 
D 
D 
915G Combo-FR S.vGLA 775/89156 02 119, 
915P Neo2 Platinum S,GLFsA,R 775/915 D 
D 
D 


PT880 Neo-FISR S.GL.F.sA 478/ PTBBO 76,- 
865PE Neo2-PFS S.GL.F 478/865PE 89, 

K7VTA3 Rev. 6 St A/B D 34, 

KTVTA3 Rev. 5 SLER A/KI9 D 39 
741GX-M PAKS.VL A/MıcX D 44, 

848P-A SL ana D 49, 

BESPE-A SL A/B PE D  B2,- 
865G-M Deluxe WATKS.VL A7B/BESE DO 77, 
MLSO00EA MITX, S.VL a6 D 119, 
inkl. VIA Eden 533 MHz CPU 

MII12000 MATKS,VLF  /CLEZBE D 209, 

inkl. VIA C3 Nehemiah 1,2 GHz CPU 

PD10000 MITKS, VL CIEzis D 169, 


inkl. VIA C3 Nehemiah 1,0 GHz CPU 


MN31L 


MAILSVL 
ANSIR 


5.0L,FsA 754/nF3250 D 114, 


Verwendbaren Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / 
R: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN/ 
WI: Wireless LAN /R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 


Celeron" 0 128 2,4 74-  T.- 
Celeron® 0 128 2,6 9, 
Celeron” 40 128 2,8 124,- 
Celeron® D 325 3 256 2,59 BA, 
Celeron® D 330 sa 26 26 B2- BI- 
Celeron® D 335 3 128 2,8 119,- 
Pentium® 4 so sız 28 189,- 194, 
Pentium® 4 Prescot 800 1.024 2BE 184,- 189,- 
Pentium® 4 800 512 30 199,- 209, 
Pentium® 4 Prescon 800 1024 30E 194,- 199,- 
Pentium® 4 800 512 93,2 249,- 
Pentium® 4 Prescon au 1024 3,2E 234,- 239. 
Pentium® 4 soo 512 3,4 329,- 
Pentium® 4 520 800 1.02 2,8 179,- 
Pentium® 4 530 800 1024 3,0 199,- 
Pentium® 4 540 800 234,- 
Pentium” 4 550 800 , 299,- 
Pentium® 4 560 800 1028 3,6 444, 
DDR 512MB 33125 100- 96,- 
DDR 512MB 400.333 104- 100, 
DDR 1,0GB z3c125 189,-  234,- 
DDR 1.0GB 400.333 194,- 244 

DDR 512MB 333222 109-  104,- 
DDR 512MB 400.232 149- 128, 

nn 512MB 500-344 174- 169, 

DDR 512MB 533.4 179,- 174, 

DDR 512MB 40013 104- 102, 
DDR 512MB aocızs 109-  104,- 
DDR 1,06GB 400.ct3 199- 229, 


‚Single: Preis für ein Speichermodul. 


Sempron” 2400+ 166 82, 69, 
Sempron” 2500+ 15 7- 82 
Sempron" 2600+ 183 84- 2, 
Sempron" 2800+ 20 109- 119, 
Athlon” XP 2200+ 266 Ina 1,8 68,- 76, 
Athlon” XP 2400+ 286 Tho. 2,0 Bl, 89 
Athlon'” XP 2600+ 333 Bar 1,9 9- 104, 
Athlon” XP 2800+ 333 Bar. 2,08 129, 144, 
Athlon” XP 3000+ 333 Bar 2,16 154,- 179, 
Athlon” XP 3000+ a0 Bar 2,1 159, 
Athlon” XP 3200+ a0 Ba. 2,2 199,- 209, 
‚Athlon'” 64 2800+ Ca, 18 139,- 149, 
Athlon” 64 3000+ New. 20 164,- 179, 
Athlon” 64 3200+ New. 22 209,- 219, 
Athlon’ 64 3400+ Ca. 22 269,- 289, 
Athlon” 64 3500+ Sog39 22 333,- 
‚Athlon”' 64 3800+ Sosag 2,4 619,- 
‚Athlon 64 FX-53 so9a9 24 829,- 
A| 

DDR 512MB 33.0125 89- 86, 
DDR 512MB 400-cı3 %- 90, 
DDR 512MB 0.125 104- 99, 
DDR 1068 3830125 169,- 239, 
DDR 10GB 40.13 179,- 249, 
DDR 512MB 40.0125 9- 104, 
DDR 512MB 400.233 109-  114,- 
DDR 512MB sw0-ct25 104- 99, 
DDR 512MB 300.2 119-  114,- 
DDR 512MB 400.232 129- 124, 
DDR 512MB a00.222 159- 154, 


Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. 


24-Stunden-Bestellannahme unter 
01805-905040 (€ 0,12/Min.) - auch 
an Sonn- & Feiertagen. Oder lassen 


Sie sich zurückrufen: CallMe’M für 
Community-Mitglieder. 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 
nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


SL A/KTaA D  33,- 
am DD 39, 
PAi45E R3.0 SLım/aE D 37, 


A/nfone2 D_ B2,- 


GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz 


V9999GT/TD AGP 128-DD / GF 6800 319,- 
V9999GE/TD AGP 256-03 /GF6B00 409,- 
FX5200 Personal Cinema AGP 128-0 /GFFXS200 134,- 
NX6800-TD AGP 128-0D /GFEBOOTD 299, 
NX6800GT-TD AGP 25603 /GF6sooGt 464,- 
Ultra/1960 GS PCIe 128-03 /GFEsuGT 289,- 
Ultra/2400 AGP 256-03 /GFeBooGt 469,- 


CooIFX Ultra/2600 GS AGP 256-03 /Gresonu 899, 


inkl. Wasserkühlung 


6600GT-DV Cie 128-D3 / GF6600GT 239, 
MX4000-V 64-DD / GF MX4000 39, 
FX5200-DV DD / GF PG200 62, 
FX6B00GT-DV 56-03 / GF 6800 449 
FX5200-V GF4 FX5200 79, 
SP7300M4T AGP 64-DD/GFAMK4A0-8X 39, 
SPBB3AT AGP 128-DD / GF FX5200 54, 
AG40DT AGP 128-0D / GF 6800 314,- 
N52128TE AGP 128-DD / GFFXS200 57, 
N68T256D AGP 256:03 /GFesost 429 
A350 XT TOH GFASSOOXT 184, 
‚A400 TDH GF6800 299,- 


IDE 

WOD8B00JB u. 80 9/ 8.192/ 7.200 64, 
WD1200JB 100 120 9/ 8.1927 7200 79, 
WD1600JB u-ıo 160 9/ 8.192/ 7200 89, 
WD2000JB u-100 200 9/ 8192/ 7.200 114, 
6ED40LO u33 40 107 2.048/ 7200 49 
6YOBOPO v3 80 8.192/ 7200 64 
6Y120PO v3 120 9/ 8192/ 7200 79 
6YZ0OPO u133 200 9/ 8192/ 7200 114 
5A300J0 1.133 300 10/ 2048/ 5400 219, 
SVOB02N v3 80 9/ 2048/ 5400 59, 
SP1203N 1.33 120 9/ 2048/ 7.200 B2,- 
SPIGIAN 03 160 9/ 8.192/ 7200 94, 


HDS728080 
HDS722512 
HDS722516 
HDS724040 


7200 59, 
720 81 

7200 89 
7.200 379 


WD WD2500JB 


9ms 
8MB Cache 
7.200 UPM 


Western 
Digital 


Bestseller bestellen & Versand- 
kosten sparen: ab sofort finden Sie 
bei uns die neusten und aktuellsten 
Bestseller aus den Bereichen Bellet- 
ristik und Sachbuch. 


ATI-Chipsatz 


EAX300SE/T PCie 128-DD / Rad 300SE 74,- 
EAX6DOXT/TD PCie 128-DD /Radxsoıt 179,- 
EAX800XT/2TD PCIe 256-DD /Rad.xs00oxt 619,- 
AXBO0Pro/TD AGP 256-D3 /Rad. X800 Pro 449,- 
9600 Pro AGP 128-DD /Rad. 9600 Pro 99,- 
9600 Pro AGP 256-DD /Rad. 8600 Pro 109,- 
9600XT U.E AGP 128-DD /Rad.9600xT 179, 
9BOD Pro Lite retail AGP 128-0D /Rad. 9800 Pro 209, 
9800 Pro U.E AGP 128-DD /Rad.9800Pro 249,- 
X800 Pro AGP 256-03 /Rad X800 Pro 449,- 


X800XT Platinum AGP 256-D3 /Rad. xsooxt 569, 


32-DD / Rad. 7000 29- 


7000 AGP , 
IE0OXT AGP 128-DD /Rad.600X7  149,- 
9600 Pro AGP 128-DD /Rad. 9600 Pro Q4,- 
XBOD Pro AGP 256-D3 /Rad.X800Pro 469,- 
9250 PCI 128-DD / Rad. 9250 66,- 
RX80T256 PCle 256-D3 /Rad.xaooxt 549, 
RBOPZ56D AGP 258-03 /Rad.X800 Pro 439,- 
RBOX256V Platinum AGP 256.03 /Rad xeooxt 539, 
X800XT-VTD PCie 256-D3 /Rad.xsooxt 579,- 
RX9200 SE-T AGP 128-0D /Rad.92005E 46, 
RX9800 Pro-TD AGP 128-0D / Rad. 9B00Pre 199, 
9800 Pro Ice AGP 128-DD / Rad, 9800 Pro 269, 


X800 Pro IceQ AGP 256-3 /Rad.XB00Pro 499, 


S-ATA 

6Y080MO 80 9/ 8192/ 7.200 66, 
6Y160MO 160 9/ 8192/ 7.200 9, 
7Y250MO 250 9/ 8.192/ 7.200 174, 
6B300S0 300 97 16.384/ 7200 199, 
WD360GD 36 5/ 8192/10000 109, 
WD740GD 74 5/8, 10.000 189,- 
WD1600JD 160 9/ 8.192/ 7.200 9, 
WD2000JD 200 9/ 8.192/ 7.200 124.- 
WD2500JD 250 9/ 8192/ 7.200 179, 
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Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 
allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
System nach Ihren Bedürfnissen. 
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TECHNIK, 


Wähl doch die CPU 


Mit dem ATHLON 64 4000+ 
und dem FH-55 bringt 
AMD wieder Bewegung in 
den Prozessor-Markt. 


Infrastruktur | Beide CPUs für den Sockel 939 sind 
im 130 Nanometerverfahren hergestellt und verfü- 
gen über 128 KByte Level-1-Cache und 1 MByte Le- 
vel-2-Cache. Der 128-Bit-Speichercontroller unter- 
stützt DDR400-Speicher, der Hyper-Transport-Link 
liegt bei 1 GHz DDR. Mit 2,4 GHz taktet der Prozes- 
sor und erreicht so eine Verlustleistung von 89 Watt, 
der mit 2,6 GHz getaktete Athlon 64 FX-55 kommt 
auf 104 Watt. Die AMD64-Technologien Cool ’n Quiet 
und Enhanced Virus Protection unterstützen beide 
Prozessoren. Let. e lässt sich mit Service Pack 2 
unter Windows XP nutzen. Ein virtueller Schädling 
kann so ausgebremst werden. Der 4000+ kostet 
zum Start 643 US-Dollar, der FX-55 827 Dollar. Wem 
das nötige Kleingeld für so eine High-End-CPU 
fehlt, kann sich trotzdem freuen: AMD hat bisher 
zur Vorstellung neuer Top-Pro: »n parallel 
immer die Preise des restlichen Sortiments 

kräftig nach unten korrigiert 

Info: www.amd.de 


| Das leistet die neue AMD-Spitze 


| Doom 3 {Medium Quality) 


>»Sexuelle Revolution: 
Bi-Athlon.«< 


LEGENDE = 1.024375 Bildpunkte, ohne Ant-Allasing und anisotrope Filterung 


== 


aus-Erfahrung: gutl 


Die neue Razer Diamondback hat sich in der aktuellen 
Ausgabe dem harten PC-ACTION-Test gestellt und 
überzeugt durch ihren hochauflösenden 1.600-dpi- 
Sensor. Die Zocker-Maus für Rechts- und Linkshänder 
wird mit einer schicken Neopren-Tasche für den 
LAN-Einsatz geliefert. 

Beantworten Sie einfach folgende Frage, 

um an der Verlosung teilzunehmen: 


A)5,5 
02,6 


B)2,4 


GEWINNSPIEL 


12/2004 QsAcToon 


PC ACTION und SPEED LINK verlosen zehn Spielermäuse 
Razer Diamondback im Gesamtwert von 499 Euro. 


„Mit wieviel GHz taktet 
der AMD Athlon 64 FX-55?” 


D) Mir doch egal! 


DIE BEGEISTERT 


Lärmziel erreicht 


Nach dem großen Erfolg des Bokensys- 
tems 2-680 bringt Logitech Ende des 
Jahres den Nachfolger, das 25500. 


>»>Boxt sich durch: Alis Schwarzer.w« 


Sound | Statt auf acht Kanäle setzt Logitech 
weiterhin auf 5.1, zieht aber mit 505 Watt RMS 
die Leistungsschrauben gehörig an. Auch die 
zweite Generation des Systems glänzt durch 
ein THX-Zertifikat. Durch den fernbedienbaren 
24 Bit/96 KHz-Decoder können digitale und 
analoge Signalquellen direkt an das Z-5500 
angeschlossen werden. Damit das 400-Euro- 
System auch einen Platz im Wohnzimmer fin- 
det, sind alle Satelliten für die Wandmontage 
vorbereitet. Parallel zum Z-5500 hat der Her- 
steller auch die 2.1-Variante Z-5300 vorgestellt 
Das Stereo-Flaggschiff mit 200-Watt-RMS- 
Leistung setzt wie der große Bruder auf Satel- 
liten in einem polierten Aluminiumgehäu 
Logitech verlangt 150 Euro. 
Info: www.logitech.de 


Die genauen Teilnahmebedingungen entnehmen 
Sie den Gewinnspielen auf Seite 20! 
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% Grafik Die drei 
J Platinen RX700 XT- 


256PCIE, RX700 Pro-256PCIE und 
RX700 Pro-128PCIE mit XT- bezie- 
hungsweise Pro-Variante bieten Direct- 
X-9- und PCI-Express-Unterstützung. 


>»>Bitte a Bit!«< 


Die XT- n verfügt über 256 MByte 
Grafikspeicher. An Anschlüssen ste- 
hen D-Sub, DVI-I und Video-]/O zur 
Verfügung. Der Grafikchip ist mit 475 


Mit dem 3D MARK 2005 ist@ine’neue In 
des Referenz-Benchmarks am Start. 


®>Der goldene Reiter ist 
in einer Sackgasse. 


teiz-Anlage 


Neuen P4 kaufen, aber ohne teuren 
DDR2-Speicher und PCI-Enpress- 
rafik? MSI hat da was für Sie. 


Infrastruktur | MSI stellte mit dem 
865PE Neo3-FS ein neues Mainboard für 


Prescott-Prozessoren für den Sockel 775 vor, 


Kommissar RH 


Abit präsentiert mit der AR-Serie 
eine neue H}0O-GRAFIHREIHE. 


MHz getaktet. Die Pro-Version verfügt 
ebenfalls über 256 MByte Grafikspei- 
cher, hat aber zusätzlich einen TV-Aus- 
gang. Bei diesem Modell beträgt der 
GPU-Takt 425 MHz. Das Einstiegsmo- 
dell RX700 Pro-128PCIE bietet 128 
MByte Grafikspeicher und TV-Out, der 
GPU-Takt beträgt hier wie bei der 256- 
MByte-Pro-Version 425 MHz FM 
Info: www.abit.nl 


Grafik | Wer die Leistung 


Zocker-Bench überprüfen 


möchte, braucht ordentliche 


Systemdaten. Neben einem 
2-GHz-Prozessor werden 512 
MByte Arbeitsspeicher und 
DirectX 9.0c gefordert. Dank 
dieser Ressourcen und Pixel- 
Shader-2.0-Unterstützung 
zündet der virtuelle Leis- 
tungsvergleich ein Grafik- 
feuerwerk ohne gleichen. 


Aus Platzgründen schaffte 
es der 3D Mark in dieser 
Ausgabe nicht auf unsere 
Datenträger. Über die Fu- 
gelan- 
gen Sie zum Download. (rm) 


turemark-Webseite 


Info: www.futuremark.com 


>»>Merkwürdiges Hobby: 
Slipeinlagen in 
Alben pressen. 


seines PCs mit dem neuen 


LIES MICH! 


NEE AMDZI 
ıthlorni 


Infrastruktur | InUngarn und 


Tschechien sind gefälschte Athlon-XP- 

Prozessoren mit der Bezeichnung „Plus 
Box“ aufgetaucht. Die CPUs mit Kühler 
könnten auch in Deutschland erstanden 


werden, vor allem über Ebay, warnt AMD. NEE 
„Bei den ‚AMD Plus’-Kartons, die kürzlich in Osteuropa aufgetaucht 
sind, handelt es sich nicht um von AMD verpackte Produkte. Wir gehen 
diesen Vorfällen nach und setzen alle verfügbaren zivil- und strafrecht- 
lichen Mittel ein“, so AMD-Pressesprecher Stephan Schwolow. (rm) 
Info: www.amd.de 


MICROSOFT: 
NEUES DIRECTX 
Grafik | Das IT-Magazin Inquirer 
berichtet, dass eine neue DirectX-Versi- 
on fast fertiggestellt ist, Die Microsoft 
Grafic Group habe beschlossen, den 
Begriff DirectX nicht mehr zu verwenden 
und die neue Version WGF (Windows 
Graphic Foundation) zu nennen. Geplante Änderungen sind etwa die 
Verschmelzung von DirectDraw und Direct3D zu einer Schnittstelle. 
Außerdem soll für die nächste Grafikkartengeneration das Shader-Mo- 
del 4.0 verfügbar sein. Besonders für das kommende Betriebssystem 
Longhorn wird WGF interessante Features für die 3D-Windowsoberflä- 
che bereitstellen. (FM) 
Info: www.microsoft.de 


DEVOLO: ISDN-MODEM-ROUTER 
Netzwerk | Mit dem MicroLink 
ISDN Router und dem MicroLink 
Dian ISDN Router bietet Devo- 
{o zwei neue ISDN-Produkte 
an. Beide Geräte ermögli- 
chen durch Kanalbündelung 
eine Geschwindigkeit von bis 
zu 128 kbit/s. Den ISDN-Router gibt's 
mit Modem, 4-Port-Switch und Firewall für 179 Euro. 

Etwa 200 Euro kostet der dLAN-Router mit zusätzlichem Adapter. (rm) 
Info: www.devolo.de 


>»Für Frauen: nicht-program- 
mierbarer Videorekorder. 


CREATIVE: FAMILIENZUWACHS 
Sound | Neben intensiver Produktpflege veröffentlicht Creative 

mit dem /-Trigue 3400 ein neues Stereo-Designsystem, das für 100 Euro 
erhältlich ist. Die /nspire-Familie besteht weiterhin aus vier Mitgliedern: 
Das 2.1 /nspire 73000 für 50 Euro verfügt über zwei 5-Watt-Satelliten und 


Ka einem 17-Watt-Subwoofer. Die beiden 5.1-Varianten P5800 und 75900 
> sind für 80 Euro beziehungsweise 100 Euro im Handel und unterscheiden 


sich durch den Center-Lautsprecher. Während dem P5800 ein Satellit als 
Zentrum dient, verfügt das 75900 über einen 
speziellen 20-Watt-Lautsprecher. 
Für 130 Euro sorgt das Inspire 77900 
für 7.1-Klang. Sechs Satelliten mit 
jeweils 8 Watt Leistung unterstützt 
ein 20-Watt-Center-Lautsprecher. 


das aber noch mit AGP-Steckplatz und DDR1-Speicher arbeitet. Intel-Anwender, 
die Ihren Prozessor auf die neueste Generation aktualisieren wollen, kaufen keine 
PCI-Express-Grafikkarte und DDR2-Speichermodule, sondern behalten die alten 
Komponenten. Als Chipsatz werkelt der bewährte Intel 865PE (Codename: Spring- 
dale) auf dem Brett. Fünf PCI-Slots, 1 GBit Onboard-LAN, 7.1-Audio und zwei Se- 
rial-ATA-Ports gehören zur Ausstattung. Die Platine kostet lediglich 95 Euro. (FM 
Info: www.msi-computer.de 


Ergänzt wird das System durch 

einen 24 Watt starken Subwoo- 
fer. (FM) 
Info: de.europe.creative.com 


»Schickes Design 
hat seinen Kreis. 


Fi 
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VERGLEICHSTEST - 


er schon mal einen 19- 
Zoll-Röhrenmonitor auf 
eine LAN-Party getra- 


gen hat, ist schnell von den 
positiven Eigenschaften ei- 
nes Flachbildschirms über- 
zeugt. Neben dem geringeren 
Gewicht und wesentlich kom- 
pakteren Ausmaßen verfügen 


aktuelle Geräte über flotte 
Panels, die auch beim 
schnellsten 3D-Shooter keine 
Schlieren bilden. Blindlings 
im Elektromarkt abzugreifen 
ist dennoch nicht empfeh- 
lenswert, die Hersteller trick- 
sen bei günstigen Teilen gern 
mit Reaktionszeit und Aus- 
stattung. Erstere misst der 
Hersteller unter praxisfrem- 
den Bedingungen und bei den 
Produkteigenschaften fehlt 
oft genug der wichtige DVI- 
Eingang, der ein scharfes Bild 
ermöglicht. Ihren neuen Lieb- 
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lingsmonitor finden Sie auf 
den nächsten Seiten. Wir ha- 
ben für Sie zehn Flachbild- 
schirme getestet: fünf 17-Zoll- 
und fünf 19-Zoll-Geräte. Für 
jeden Geldbeutel ist was da- 
bei. 


EIERMANN 

Der Testeinstieg gebührt 
dem Benq FP783, der sich 
optisch besonders bei Lieb- 
habern runder Formen „an- 
biedert“. Ob schön oder 
nicht, die Farbkombinati- 
onsmessung ergibt eine 
Reaktionszeit von 27 Milli- 
sekunden. Damit ist das 
Gerät mit den lustigen 
Gnubbeln für alle Spiele ge- 
eignet, selbst bei schnellen 


Drehungen sind keine 
Schlieren erkennbar. Die 
maximale Luminanz des 


Flüssigkristallbildschirms 


TFT-DISPLAYS 


liegt bei guten 235 Candela 
pro Quadratmeter. Unregel- 
mäßig ist die Helligkeits- 
verteilung, diese weicht an 
den Rändern durchschnitt- 
lich bis zu elf Prozent vom 
Mittelpunkt ab und ist teil- 
weise sogar mit dem blo- 
ßen Auge erkennbar. Als 
Signaleingang stehen D- 
Sub und DVI-D zur Verfü- 


gung. Zudem bietet das 
Display Lautsprecher und 
einen USB-1.1-Hub. Der 


Monitor erreicht einen hori- 
zontalen sowie vertikalen 
Betrachtungswinkel von 
140 Grad - für die meisten 
Anwendungen ausrei- 
chend. Zudem lässt sich 
der Bildschirm bis zu 25 
Grad nach hinten neigen, 
was Ihrem Orthopäden ei- 
niges an Respekt abnötigen 
wird 


=“ 


Damit das 
hlar ist! 


TFT 

Thin Film Transistor; beschreibt die 
Bauart eines Flüssigkristallbild- 
schirms (LCD). 


ZOLL 

In diesem Längenmaß wird die 
Bildschirmdiagonale angegeben. Ein 
Zoll entspricht 2,54 Zentimetern. 


DVI 

Digitaler Video-Eingang von 
Flachbildschirmen. Ermöglicht 

ein wesentlich schärferes Bild im 
Gegensatz zum analogen D-Sub- 
Eingang, daher wichtige Produktaus- 
stattung. 


BETRACH- 
TUNGSWINKEL 
Der Betrachtungswinkel gibt an, 
wie weit der Kontrast bei schräger 


Sichtweise stabil bleibt. 


LUMINANZ 

Helligkeit bei Monitoren, welche in 
cd/m2 (Candela pro Quadratmeter) 
gemessen wird. 


ISO-NORM 

Die ISO-Norm 13406-2 definiert die 
Pixelfehlerklassen. Die von uns 
getesteten Klasse-2-Geräte dürfen 
maximal zwei helle, zwei schwarze 
sowie fünf farbige Defekte haben. 


BIEDERMANN 

Außen pfui, innen hui - um 
mal das Testfazit des Image- 
quest Q17+ vorwegzuneh- 
men. Das LCD von Hyundai 
sieht zwar altbacken aus, 
verfügt aber über ein moder- 
nes, flottes Panel. Im Farb- 
kombinationstest messen 
wir eine Schaltgeschwindig- 
keit von 26 Millisekunden 
Das Ergebnis wird durch den 
subjektiven Eindruck bestä- 
tigt - es sind keine Schlieren 
erkennbar. Die Helligkeit 
lässt sich komfortabel von 
130 bis 220 Candela pro Qua- 
dratmeter einstellen. Eben- 
falls gut ist die Helligkeits- 
verteilung: Die Messpunkte 
an den Rändern weichen 
durchschnittlich nur acht 
Prozent vom Mittelpunkt ab 
Alle Anschlüsse wie DVI- 
oder D-Sub-Eingang befin- 


Wir haben unsere zehn Testprobanden durch ein Spieleparcours mit ebenfalls 
zehn aktuellen Titeln geschickt. Darunter schnelle 3D-Titel wie Doom 3 

und UT 2004, aber auch Simulationen wie Sims 2 oder Strategiethemen wie 
Panzers. Bei diesem Test geht es nicht um die Reaktionszeit, sondern um 

die subjektive Spieletauglichkeit. So schätzte die Redaktion für jedes Spiel 
bei jedem Monitor ein und bewertet mit „sehr gut spielbar“, „gut spielbar“, 
„spielbar“ und „bedingt spielbar“. Das Fazit „nicht spielbar“ wurde keinem 


der getesteten LCDs verliehen. 


Spiele 


Soldiers: HWW2 


Doom 3 
Sims 2 


Philips 
Sony 
Samsung 
Benq 
Hyundai 
Teac 
Viewsonic 
Eizo 
liyama 


Shuttle 


MR Sehr gut spielbar Gut spielbar 


den sich im Gerätefuß und 
sind so problemlos erreich- 
bar 


BLAUMANN 

Das edle Design des S1702C 
wird durch das blau beleuch- 
tete Teac-Logo auf der Rück- 
seite in Szene gesetzt. Auch 
bei den Innereien kann der 
Hersteller punkten: Der Farb- 
kombinationstest ergibt eine 
Reaktionszeit von 25 Millise- 
kunden — ohne Schlierenbil- 
dung. Das LCD lässt sich von 
95 bis 205 Candela pro Qua- 
dratmeter einstellen, für den 
normalen Betrieb ausrei- 
chend. Die Farbbrillanz und 
die Bildschärfe des S1702C 
sind gut, allerdings lässt die 
Bildschärfe nach, wenn das 
LCD per RGB angeschlossen 
ist. Nur befriedigend ist die 
Helligkeitsverteilung: Die Lu- 


Panzers 


Spielbar 


UT 2004 (dt.) 
DTM Race Driver 2 
Counter-Strike 
Far Cry (dt.) 
Arena Wars 

m Sommer Spiele 


Bedingt spielbar Nicht spielba 


Br 


In der Praxis zeigt sich erst beim Schlierentest, ob ein LC-Display taugt. Beim Bild oben sind kaum 
Schlieren zu erkennen, bei der schnellen Drehung unten sind deutlich Wischeffekte zu sehen. 


minanz differiert um bis zu 
zwölf Prozent 


HENKELMANN 

Wer viel auf LAN-Partys un- 
terwegs ist, wird schnell den 
Tragegriff des Shuttle XP17 
TFT zu schätzen wissen. Für 
den rauen Außeneinsatz be- 
findet sich zudem eine ent- 
spiegelte Scheibe vor dem 
Panel, die dieses vor Stößen 
schützt. Die Leistungen des 
mobilen 17-Zoll-LCDs sind 
überwiegend gut: Wir mes- 
sen eine Reaktionszeit von 28 
Millisekunden — damit lassen 
sich auch Ego-Shooter schlie- 
renfrei spielen. Die Helligkeit 
kann von 90 bis 200 Candela 
pro Quadratmeter geregelt 
werden. Die Farbbrillanz ist 
gut. Wie auch der Teac S1702C 
hat der Shuttle XP17 TFT Pro- 
bleme mit der Helligkeitsver- 


teilung. Gegen das TFT 
spricht zudem der hohe Preis, 
den man durchaus als Frech- 
heit bezeichnen kann. 


TRAUMMANN 

Wer auf technische Spielerei- 
en steht, hat soeben seinen 
Traummonitor gefunden. Der 
Eizo Flexscan L550 verfügt 
über einen Lichtsensor, der 
die Helligkeit des LCDs auto- 
matisch dem Umgebungslicht 
anpasst. Das funktioniert auch 
in der Praxis hervorragend: 
Scheint viel Sonne auf das Dis- 
play, wird es heller, bei Dun- 
kelheit reduziert sich die Lu- 
minanz. Wie Karotten gut für 
die Augen. Ebenfalls bemer- 
kenswert sind die fünf Jahre 
Garantie inklusive Vor-Ort- 
Service. Mit einer gemessenen 
Reaktionszeit von 29 Millise- 
kunden eignet sich der 


RDWARE 


Streifenfreil 


Schlierenbildung ist nicht nur beim Fensterputzen ein Problem. 
PC ACTION zeigt, wie sich die TFTs im Spieletest schlagen. 


Flexscan L550 für Ego-Shooter 
und wird im Test überwiegend 
mit „spielbar" bewertet. Die 
maximale Luminanz liegt bei 
200 Candela pro Quadratme- 
ter - ein befriedigender Wert. 


SPIELMANN 

Dank des neuartigen Panels 
mit X-Black-Technologie er- 
zeugt der SDM-HS94P ein be- 
merkenswert brillantes Bild 
Für die passenden Außerlich- 
keiten hat Sony ebenfalls ge- 
sorgt, das LCD verfügt über 
ein ansprechendes Design 
ganz in Schwarz. Anschlüsse 
wie D-Sub, DVI-D und Strom 
befinden sich hinter einem 
Deckel, der die Verkabelung 
elegant versteckt. Sony gibt 
eine Reaktionszeit von zwölf 
Millisekunden an, wir messen 
allerdings 25 Millisekunden. 
Trotzdem ist das TFT unein- 
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geschränkt spieletauglich, 
selbst Ego-Shooter bereiten 
dem Gerät keine Probleme. 
Die Helligkeit lässt sich von 
120 bis 330 Candela pro Qua- 
dratmeter einstellen. Die Hin- 
tergrundbeleuchtung ist über 
eine Vorwahltaste in vier Stu- 
fen regelbar. Farbbrillanz und 
Bildschärfe sind sehr gut, die 
Bedienung des Bildschirm- 
menüs (OSD) konnte den Tes- 
ter ebenso überzeugen. Einzi- 
ger Schwachpunkt ist eine 
unregelmäßige Helligkeits- 
verteilung: Die Werte der 
Messpunkte an den Rändern 
unterscheiden sich um bis zu 
15 Prozent. 


SPARMANN 

Mit dem Viewsonic VX910 be- 
kommen Sie für nur 530 Euro 
einen spieletauglichen 19-Zoll- 
Monitor, der eine hervorragen- 
de Reaktionszeit von 24 Milli- 
sekunden erreicht. Auch in 
Spielen zeigt das LCD keine 
Schlieren. Einziger Kritikpunkt 
ist die Helligkeitsverteilung: 
Die Messpunkte an den Rän- 
dern weichen durchschnittlich 
elf Prozent vom Mittelpunkt 
ab. Gut bis sehr gut ist die 
Farbbrillanz. Der Regelbereich 


VERGLEICHSTEST - 


der Helligkeit reicht von 90 bis 
200 Candela pro Quadratme- 
ter. Die gute Bildqualität so- 
wie die hohe Schaltgeschwin- 
digkeit und natürlich der 
günstige Preis rechtfertigen 
die Auszeichnung als „Spar- 
Tipp“. 


SCHATTENMANN 

Der Farbkombinationstest des 
Prolite E481S ergibt eine ge- 
messene Reaktionszeit von 
25 Millisekunden - wie vom 
Hersteller angegeben. Der 
gute Wert des liyamas spie- 
gelt sich auch im Spieletaug- 
lichkeitstest wieder: kaum 
Schlieren in Ego-Shootern. 
Das LCD kann man von 120 
bis 190 Candela pro Quadrat- 
meter einstellen. Farbbrillanz 
und Bildschärfe sind gut bis 
sehr gut, allerdings lässt die 
Bildschärfe nach, wenn er per 
RGB angeschlossen ist. Der 
liyama Prolite E481S ist mit 
knapp 600 Euro immer noch 
günstig und auch für Zocker 
geeignet. 


SILBERMANN 

Der Samsung Syncmaster 
193P besitzt kein OSD. Ein- 
stellungen für Helligkeit oder 


TFT-DISPLAYS 


Kontrast werden über eine 
Software getätigt. Dies ist we- 
sentlich komfortabler als jedes 
OSD. Doch Anwender, die kein 
Windows nutzen, haben zu- 
nächst Pech. Eine gemessene 
Reaktionszeit von 40 Millise- 
kunden und der subjektive 
Spieletauglichkeitstest spre- 
chen gegen eine Empfehlung 
des Syncmaster 193P für Zo- 
cker. Zudem schreckt der mit 
730 Euro recht hohe Preis ab. 
Argumente für das LCD sind 
Farbbrillanz, modernes Design 
und hohe Bildschärfe. 


MÖLLEMANN 

Der 19085 von Philips eignet 
sich zwar mit einer gemesse- 
nen Reaktionszeit von 26 Milli- 
sekunden uneingeschränkt für 
Spieler, stürzt aber bei der Lu- 
minanz richtig ab: Die Hellig- 
keit lässt sich ausreichend von 
27 bis 170 Candela pro Qua- 
dratmeter regeln. Die Hellig- 
keitsverteillung hat Schwä- 
chen, Unregelmäßigkeiten 
sind teilweise mit dem bloßen 
Auge erkennbar. Zudem fehlt 
dem 19-Zoll-Display der DVI- 
Eingang. Für das Gerät spre- 
chen hohe Bildschärfe und 
Farbbrillanz. FRANK MISCHKOwskI 


17 ZOLL TFTs IM VERGLEICHSTEST 


Während sich bei den 17-Zoll-Geräten 
alle Probanden für Spiele eigneten, 
waren es in der 19-Zoll-Klasse 

nicht alle TFTs. Uneingeschränkt 
empfehlenswert sind der Benq FP783 
(17") und der Sony SDM-HS94P (19°). 
Sie überzeugen durch Ausstattung, 
Verarbeitung und nicht zuletzt durch 
eine geringe Reaktionszeit. Spar- 
füchse sollten ein Blick auf den Teac 
S1702C (ca. 399 Euro) beziehungs- 
weise den Viewsonic VX910 (ca. 529 
Euro) werfen. 


FRANK 
MISCHKOWSKI 


Wer sich jetzt noch einen Röhrenmoni- 
tor kauft, ist selbst schuld - oder 
möchte seine Altbauwohnung heizen. 
Mal ehrlich, mir hängen die stinkenden, 
zentnerschweren Heizgeräte wirklich 
zum Hals raus. Jede LAN-Party (und 
auch jede Marktübersicht) wird so zur 
Rückentortur. Der Vergleichstest hat 
die Vorteile der TFTs gezeigt - sie 
liefern ein brillantes Bild, zeigen keine 
Schlieren und sind günstiger 
geworden. Für 400 Euro bekommen Sie 
ein ordentliches 17-Zoll-LCD, für ein 
gutes 19-Zoll-Gerät müssen Sie 530 


Euro hinblättern. 
— 


S1702C XP17 TFT Flexscan L550 

Hersteller/Webseite: Benq (www.beng.de) Hyundai (www.hyundaig.de) |Teac (www.teac.de) Shuttle (www.shuttle.com) |Eizo (www.eizo.de) 
Preis: € 49,- € 49,- € 39,- € 659,- € 49,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis: |Gut Gut Gut bis sehr gut Ausreichend Befriedigend 
AUSSTATTUNG 80 % 4% 82% 81% U% 
Anschlüsse: D-Sub, DVI-D D-Sub, DVI-D D-Sub, DVI-D D-Sub, DVI-D D-Sub, DVI-D 
Max. Auflösung/Pixelabst:|1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 
Reaktionszeit/Netzteil: [12 ms/Extern 12 ms/Intern 16. ms/Extern 16 ms/Extern 16 ms/Intern 
Gewicht/Maße (mit Fuß): |5,2 kg/57x50x19 cm 4,8 kg/40x42x20 cm 4,7 kg/38x42x19 cm 4,3 kg/44x42x4 cm 3,9 kg/37x30x22 cm 
Betrachtungsw. hor./vert.:|140/140 Grad 150/135 Grad 150/135 Grad 140/140 Grad 140/140 Grad 
Drehbar/neigbar/höhenverst.:0 Grad/25 Grad/0 mm 0 Grad/25 Grad/100 mm 0 Grad/20 Grad/0 mm 0 Grad/30 Grad/0 mm 0 Grad/45 Grad/0 mm 
150 13406-2/TCO/Garantie:| Ja/99/3 Jahre Ja/03/5 Jahre Ja/99/3 Jahre Jal99/3 Jahre Ja/03/5 Jahre 
Sonstiges: USB-Hub, Lautsprecher USB-Hub, Lautsprecher Lautsprecher Tragegriff Lichtsensor 
EIGENSCHAFTEN 72% 72% 73% 72% 73% 
Diagonale/Kontrastverhält.:|43 cm (17 Zol)/500:1 43 cm (17 ZolU)/500:1 43 cm (17 Zoll)/450:1 43 cm (17 Zoll)/450:1 43 cm (17 Zoll)/450:1 
Leistungsaufn./Stand-by: |35 Watt/12 Watt 33 Watt/11 Watt 30 Watt/4 Watt 28 Watt/9 Watt 28 Watt/4 Watt 
LEISTUNG 81% 78% 7% 79% 76% 
Gemessene Reaktionszeit: |27 ms 26 ms 25 ms 28 ms 29 ms 
Regelbereich Helligkeit: |40 bis 235 cd/m? 130 bis 220 cd/m? 95 bis 205 cd/m? 90 bis 200 cd/m? 20 bis 200 cd/m? 
EI Spieletauglich [EI Reaktionszeit [EI Reaktionszeit EI Mobilität EI Garantiezeit 

Ei Design © Bildschärfe © Preis © Spieletauglich El Lichtsensor 

© Farbbrillanz EI USB-Hub © Geriner Stby-Verbrauch ©) Verarbeitung EI Geriner Stby-Verbrauch 

USB-Hub Preis © Helligkeitsverteilung 5 Preis © Helligkeitsverteilung 


Wertung: 
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80 % 


79% 


78% 


77 % 


77% 


Kundendienst 


SCHNELLERE 
REAKTIONSZEIT? 

Viele der neuen Flüssigkristallbildschirme mit 16 
oder gar 12 Millisekunden Reaktionszeit erreichen 
diese nur unter optimalen Bedingungen. Dazu 
gehört auch ein hoher Helligkeitswert von 200 Can- 
dela pro Quadratmeter. Doch für das Arbeiten unter 
Windows ist eine Leuchtdichte von 100 Candela pro 
Quadratmeter voreingestellt. Daher ist es sinnvoll, 
während eines Spiels die Helligkeit zu erhöhen, um 
eine niedrigere Reaktionszeit zu erhalten. 


WELCHE BILDWIEDER- 
HOLFREQUENZ FÜR LCDS? 
Grundsätzlich gilt: Flüssigkristallbildschirme sind im- 
mer flimmerfrei, egal welche Bildwiederholfrequenz 
unter Windows eingestellt ist. Trotzdem ist es sinn- 
voll, eine möglichst hohe Refreshrate einzustellen. 
Die eingeschaltete vertikale Synchronisation sorgt für 
eine bessere Bildqualität, die hohe Bildwiederholfre- 
quenz für höhere maximale Fps-Werte. 


WELCHE AUFLÖSUNG 
IST SINNVOLL? 


Alte 17- und 19-Zoll-LCDs haben eine physika- 
lische Auflösung von 1.280x1.024 Bildpunkten. 


19 ZOLL 


SDM-HS94P 


HARDWARE 


PC ACTION ist selbstredend auch nach dem Kauf noch für Sie da. Unser freundliches Hardware- 
Personal hat für Sie die Antworten auf alle wichtigen TFT-Fragen zusammengestellt. 


Spiele wie Doom 3 können aber bei vielen 
aktuellen Hardware-Konfigurationen nicht in 
dieser Auflösung flüssig ausgeführt werden. 
Daher muss der Monitor 1.024x768 oder gar 
800x600 auf 1.280x1.024 interpolieren, also die 


Auflösung hochrechnen. Keines der zehn LC-Dis- 


plays unseres Vergleichstests hatte Probleme 
damit, das Bild wurde stets scharf dargestellt. 
Möchten Sie selbst die Interpolation beeinflus- 
sen, schließen Sie das LCD per DVI-D an den PC 
an und klicken mit der rechten Maustaste auf 
den leeren Desktop. Im Kontextmenü wählen Sie 
nun „Eigenschaften“ - „Einstellungen“ - „Er- 
weitert” aus. Nvidia-Anwender nehmen dann 
„Geforce ...” - „Flachbildschirm“. Ati-Anwen- 
der klicken auf „Anzeige“ - „FPD“ (Flachbild- 
schirm). In der folgenden Registerkarte können 
Sie entscheiden, ob die niedrigere Auflösung 
als Vollbild dargestellt wird. Über „Zentrierte 
Ausgabe“ (Nvidia) stellt das LCD das Bild ver- 
kleinert da. Im Ati-Treiber den Haken bei „Bild 
auf Bedienfeld skalieren“ entfernen, damit das 
Spiel nicht mehr im Vollbild angezeigt wird. Bei 
einigen Geräten können diese Einstellungen 
auch im Bildschirmmenü (0SD) vorgenommen 
werden. 


Ts IM VERGLEICHSTEST 


Prolite E481S 


PIXELFEHLER: WANN 
GREIFT DIE GARANTIE? 
Ein kaputter Bildpunkt ist noch kein Garantiefall. 
‚Ab wann die Garantie greift, legt die ISO-Norm 
13406-2 fest. Darin werden Fehlerklassen 
definiert, die die Hersteller auf der Packung 
angeben. Der Großteil der gängigen Geräte gehört 
zur Klasse 2, bei der höchstens zwei ständig weiße 
oder schwarze und bis zu fünf dauerhaft bunte 
Bildpunkte (rot, grün oder blau) pro eine Million 
Pixel auftreten dürfen. Monitore der Klasse 1 
dürfen keine Pixelfehler aufweisen. Doch nicht alle 
LCDs haben ein ISO-Zertifikat, die notwendigen 
Pixelfehler für einen Umtausch werden dann in den 
Garantiebedingungen gesondert geregelt. 


GIBT ES 
VERSCHLEISSTEILE? 

Bei einem gut verarbeiteten und qualitativ hoch- 
wertigen LCD ist das einzige Verschleißteil die Hin- 
tergrundbeleuchtung. Diese ist je nach Hersteller 
für ungefähr 50.000 Betriebsstunden (sechs bis 
sieben Jahre) ausgelegt. Nach dieser Zeit kann 
die Leuchtkraft stark nachlassen. Monitorwerk- 
stätten können die Hintergrundbeleuchtung in 
der Regel auswechseln. 


Hersteller/Webseite: Sony (www.sony.de) Viewsonic (www.viewsonic.de}|liyama (www.iiyama.de) Samsung (www.syncmaster.de) | Philips (www.philips.de) 
Preis: € 7149,- € 529,- € 599,- € 729,- € 549,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis: [Befriedigend Sehr gut Gut Befriedigend Sehr gut 
JAUSSTATTUNG 86% 86% 88% 89% 82% 

Anschlüsse: D-Sub, DVI-D D-Sub, DVI-D D-Sub, DVI-D D-Sub, DVI-D D-Sub 

Max. Auflösung/Pixelabst:|1.280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 
Reaktionszeit/Netzteil: |12 ms/Intern 16 ms/Intern 25 ms/Intern 20 ms/Extern 12 ms/Intern 
Gewicht/Maße (mit Fuß): |6,9 kg/48x44x26 cm 6,7 kg/43x47x20 cm 6,1 kg/42x41x20 cm 7,1 kg/42x42x24 cm 5,8 kg/43x42x24 cm 
Betrachtungsw. hor./vert.:|160/160 Grad 160/160 Grad 170/170 Grad 178/178 Grad 160/160 Grad 
Drehbar/neigbar/höhenverst.:90 Grad/25 Grad/0 mm 0 Grad/20 Grad/0 mm 0 Grad/22 Grad/0 mm 170 Grad/90 Grad/110 mm 0 Grad/45 Grad/0 mm 
150 13406-2/TCO/Garantie:| Ja/99/3 Jahre Ja/99/3 Jahre Ja/03/3 Jahre Ja/03/3 Jahre Ja/03/3 Jahre 
Sonstiges: X-Black LCD - Lautsprecher Kein 0SD - 


Diagonale/Kontrastverhält.:\48 cm (19 Zol)/500:1 48 cm (19 Zoll)/500:1 48 cm (19 Zoll)/400:1 48 cm (19 Zoll)/800:1 48 cm (19 Zol)/500:1 
Leistungsaufn./Stand-by: [32 Watt/6 Watt 32 Watt/8 Watt 35 Watt/2 Watt 35 Watt/7 Watt 32 Watt/7 Watt 
Gemessene Reaktionszeit: |25 ms 24 ms 25 ms 40 ms 26 ms 
Regelbereich Helligkeit: 120 bis 330 cd/m? 90 bis 200 cd/m? 120 bis 190 cd/m? 55 bis 200 cd/m? 27 bis 170 cd/m? 
PRO/CONTRA EC] Reaktionszeit 1 Bildschärfe 61 Günstiger Preis © Design © Spieletauglich 

© Helligkeit © Reaktionszeit [© Reaktionszeit BI Einstellungen über PC © Preis 

E2 Kontrast DI Preis 0 Geriner Stby-Verbrauch Ei Reaktionszeit © Kein DVI-Eingang 

BO Preis 5 Helligkeitsverteilung © Helligkeitsverteilung Preis © Helligkeitsverteilung 
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>>Geldscheinffür Kokser: 
mit Staubsauger.« 
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BLICKPUNKT + GEFORCE 6600 GT VS. RADEON X700 XT- 


at 


Ki 


67 


Nach den finen, aber hriminell teuren Hochleistungs-Harten bringen Ati und Nvidia endlich 


Pinel-Turbos, die sich jeder leisten kann. Was taugen die neuen MITTELHLASSE-HAR 


chon in der vergangenen 
& Ausgabe testeten wir die 

günstige Spiele-Rakete 
Geforce 6600 GT und attes- 
tierten dem jüngsten Nvi- 
dia-Sprössling eine sehr gute 
Spieleleistung: Trotz konto- 
verträglichem Preis von rund 
240 Euro sahnte die 6600 GT 
gerade bei Doom 3 ordent- 
lich ab. Klar, dass sich Ati 
das nicht gefallen lässt — die 
Radeon X700 XT soll das 
Kräftegleichgewicht der bei- 
den Chip-Giganten wieder 
zurechtrücken. Anhand von 
finalen Herstellerkarten ha- 


ben wir nachgeprüft, ob der 
Plan gelingt. Zunächst gibt es 
die Duellanten allerdings nur 
für das moderne Steckformat 
PCI Express. Die meisten Auf- 
rüstwilligen warten daher auf 
die AGP-Variante. 


UNTER DEN ROCK GEBLICKT 

Zur Erinnerung: Als Basis 
für den neuen NV43-Grafik- 
chip der Geforce-6600-Karten 
dient der bewährte NV40. 
Dieser hat schon bei der Ge- 
force-6800-Serie, Nvidias Top- 
Garde, für eine saftige Spiele- 
leistung gesorgt. So sind auch 


die neuen Mittelklasse-Plati- 
nen Geforce 6600 (170 Euro) 
und die 6600 GT (240 Euro) für 
das Shader Modell 3.0 geeig- 
net. Spiele wie S.T.A.L.K.E.R. 
oder Schlacht um Mittelerde, 
die ordentlich Gebrauch von 
dem neuen Shader-Standard 
machen, bedanken sich mit 
einer besseren Spieleleistung. 
Dafür hat Nvidia die Anzahl 
der Pixel-Pipelines von zwölf 
bei der Geforce 6800 auf acht 
geschrumpft. Auch die Spei- 
cheranbindung wurde von 
256 Bit auf 128 Bit halbiert 
Dafür platzt die günstige 6600 


in? 


GT beinahe vor Takt-Mus- 
keln: Der Grafikchip arbeitet 
mit 500 MHz und auch der 
GDDR3-Speicher wird mit 500 
MHz DDR angesprochen. Gie- 
rige Übertakter wie wir trei- 
ben den Chiptakt auf 560 MHz 
und die RAM-Module auf 600 
MHz DDR und holen so kos- 
tenlos 20 Prozent Zusatzleis- 
tung heraus. Die „gewöhnli- 
che“ Geforce 6600 muss mit 
einem Chiptakt von 300 MHz 
und je nach Hersteller rund 
275 MHz DDR Speichertakt 
auskommen. Ihnen raucht an- 
gesichts der vielen Zahlen der 


Welche darf's denn sein? 


GRAFIKKARTE: GEFORCE 6600 GEFORCE 66006T GEFORCE 6800 RADEON X700 RADEON X700 PRO RADEON X700 XT RADEON X800 PRO 
Codename: NV43 NV43 NV40 RV410 RVA1O V410 R420 
Hersteller: Nvidia Nvidia Nvidia Ati Ati Ati Ati 
Preis: Ca. € 170 a. € 230 ca. € 310 Ca. € 149* Ca. € 199* (256 MByte) Ca. € 199* (128 MByte) Ca. € 440 
Steckplatz: PCI Express/AGP PCI Express/AGP AGP PCI Express/AGP PCI Express/AGP CI Express/AGP AGP 
Fertigungsprozess: 0,11 Mikrometer ,11 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,11 Mikrometer 0,11 Mikrometer ,11 Mikrometer 0,13 Mikrometer 
Pixel-Pipelines: 8 8 12 8 8 12 
Chiptakt: 300 MHz 500 MHz 325 MHz 400 MHz 425 MHz 475 MHz 472 MHz 
Pixel-Füllrate: 2,4 Gigapixel 4 Gigapixel 3,9 Gigapixel 3,2 Gigapixel 3,4 Gigapixel 3,8 Gigapixel Ca. 5,7 Gigapixel 
Speichertakt: 275-350 MHzDDR 500 MHz DDR 350 MHz DDR 350 MHz DDR 430 MHz DDR 525 MHz DDR 446 MHz DDR 
Speichermenge: 128 MByte DDR1 28 MByte GDDR3 128 MByte DDR1 128 MByte DDR1 128/256 MByte DDR1 128/256 MByte GDDR3 256 MByte DDR3 
Speicheranbindung: 128 Bit 28 Bit 256 Bit 128 Bit 128 Bit 28 Bit 256 Bit 
Shader-Profil: 3.0 3.0 2.0B 2.0B 2.0B 2.0B 
Vertex-Shader-Einheiten: 3 5 6 6 6 6 
Besonderheiten: SLI-fähig vivo vIvo vivo = 

*Noch nicht sicher 
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Kopf? Keine Panik - in der Ta- 
belle listen wir die wichtigs- 
ten Daten der neuen Grafik- 
karten übersichtlich auf. 


ROTER BLITZ? 

Ati verbaut den RV410-Gra- 
fikchip gleich auf drei Pixel- 
Platinen die sich nur durch 
die Taktraten unterscheiden: 
Radeon X700, X700 Pro und 
X700 XT. So führt die komplet- 
te X700-Familie wie der grüne 
Rivale acht Pixel-Berechnun- 
gen pro Takt aus (acht Pixel- 
Pipelines) und bindet den 
Speicher per 128-Bit-Interface 
an. Im Gegensatz zu den Ge- 
force-6600-Karten greifen die 
roten Mittelklasse-Modelle auf 
sechs Vertex Shader zurück. 
Das wirkt sich beispielsweise 
auf die Berechnung von Poly- 
gonen positiv aus. Dafür fehlt 
die Unterstützung des Shader 
Modells 3.0. Der Grafikchip 
des 149 Euro günstigen Mo- 
dells Radeon X700 taktet mit 
400 MHz. Der 128 MByte gro- 
Be Speicher wird mit 350 MHz 
DDR angesprochen. Die X700 
Pro mit 256 MByte kostet da- 
gegen rund 199 Euro. Dafür 
verfügt die Pro-Karte über 425 
MHz Chip- und 430 MHz DDR 
Speichertakt. Bei der X700 XT 
arbeitet der Grafikchip mit 
475 MHz, der Speicher taktet 
sogar mit stolzen 525 MHz 
DDR. Ati bietet die Karte mit 
256 MByte DDR3-Speicher für 
199 Euro an. 


WAS HAST DU DRAUF? 

Für leistungsverwöhnte Spie- 
ler ist die X700 XT besonders 
interessant. Der direkte Kon- 
kurrent zur Geforce 6600 GT 
verfügt im Referenzdesign 
über einen ungewöhnlichen 


Radeon X800 XT 
Radeon X700 XT 


Geforce 6800 Ultra 


Radeon X700 Pro 
(256 MByte 


Geforce 6600 6T 


Radeon X700 
(256 MByte) 


Geforce 6600 


Far Cry Außenlevel 


: Alle Grafikkarten PCI Express, P4 560 [3,6 GHz), 915P-Mainboard, 1.024 MByte 
DDR2-533-RAM, Catalyst 4.8 / Catalyst 4.10, Forceware 65.76, Spielversion 1.0 


Kühler: Ein kleiner 40-Milli- 
meter-Lüfter saugt kalte Luft 
an der einen Öffnung ein und 
bläst die erwärmte Luft aus 
der anderen wieder hinaus. 
Zudem passt sich die Lüfter- 
drehzahl automatisch an. Was 
in der Theorie sinnvoll klingt, 
raubt einem im Praxiseinsatz 
den letzten Nerv: Die Laut- 
stärke schwankt laufend zwi- 
schen erträglichen 2,3 Sone 
und Staubsauger-ähnlichen 
6,6 Sone. Bitte, liebe Ati-Tech- 
niker, denkt noch einmal in 
Ruhe über das Konzept nach. 
Erfreulich ist dagegen, dass 
die PCI-Express-Karten ohne 
einen zusätzlichen Strom- 
anschluss auskommen. Zu- 
dem lässt sich der Grafikchip 
per Overdrive ohne Garantie- 
verlust übertakten. Da Over- 
drive den Chiptakt allerdings 
nur um 7 MHz erhöht, ist der 
Praxisnutzen gleich Null. 


DOPPEL-PACK 

Auch Nvidias PCI-Express- 
Referenzplatine Geforce 6600 
GT läuft ohne Extra-Strom- 
versorgung. Der verwende- 
te Lüfter ist mit 3 Sone zwar 
ebenfalls nicht besonders 
leise, dafür bleibt das Lüfter- 
geräusch stets konstant. Eine 
Besonderheit ist der kleine 
Anschluss oben an der Plati- 
ne. Genau wie bei den PCI- 
Express-Varianten von Ge- 
force 6800 GT und 6800 Ultra 
lassen sich damit zwei 6600- 
GT im SLI-Modus gleichzeitig 
betreiben. Nvidia verspricht 
dadurch einen Leistungs- 
vorteil von rund 80 Prozent 
gegenüber einer einzelnen 
Karte. Fehlt nur noch ein ent- 
sprechendes Mainboard, wie 
die Athlon-64-Platinen mit 


Fazit: Die Ati-Platinen sind hier besonders schnell. 6600 GT und X700 XT haben 
‚genug Leistung für zweifache Kantenglättung und 4:1 anisotrope Filterung. 


Nforce4-Chipsatz von Nvidia, 
der Ende Oktober auf den 
Markt kommt. 


LEISTUNGSVERGLEICH 

Da wir bei unseren Bench- 
marks einen fairen Vergleich 
wollen, treten ausschließlich 
PCI-Express-Grafikkarten an 
— um AGP-Modelle zu berück- 
sichtigen, müssten wir Main- 
board und CPU austauschen 
und die Ergebnisse wären 
nicht mehr vergleichbar. Ra- 
deon X700 XT und Geforce 
6600 GT liefern für die güns- 
tigen Preise erstaunlich gute 
Ergebnisse. In 1.024x768 kön- 
nen Sie fast mit den deutlich 
teureren Modellen mithalten. 
Mit Kantenglättung und an- 
isotroper Filterung fallen Sie 
weiter hinter die 500-Euro- 
Platinen zurück, sind aber 
trotzdem noch vergleichs- 
weise schnell. So ist UT 2004 
sogar mit hohen Qualitäts- 
einstellungen absolut flüs- 
sig spielbar. Bei Far Cry und 


Benchmark 
Geforce 6800 Ultra 
Radeon X800 XT 
Radeon X700 XT 


Geforce 6600 GT 


Radeon X700 Pro 
1256 MByte) 


Radeon X700 
(256 MByte) 


Geforce 6600 


Unreal Tournament 2004 


Settings: Alle Grafikkarten PCI-Express, P4 560 [3.6 GHz). 916P-Mainboard, 1.024 MByte 
DOR2-533-RAM, Catalyst 4.8 / Catalyst 4.10, Forceware 65.76, Spielversion 1.0 


HARDWARE 


Doom 3 reicht es jeweils 
für zweifache Kantenglättung 
und 8:1 anisotrope Filterung. 
Beim Gänsehaut-Generator 
von id Software profitieren die 
Ati-Karten von dem neuen Ca- 
talyst-Treiber 4.10, der extra 
für Doom 3 verbessert wurde. 
Bei den übrigen Benchmarks 
mussten wir aus Zeitgründen 
die X800-Modelle mit dem 
Catalyst 4.8 testen. Auch die 
günstigere X700 Pro schlägt 
sich gut. Die Geforce 6600 fällt 
hingegen deutlich hinter den 
GT-Kollegen zurück. Der 60- 
Euro-Aufschlag für die 6600 
GT ist damit absolut gerecht- 
fertigt. Einen klaren Preis- 
Leistungs-Gewinner gibt es 
noch nicht: Bei manchen Spie- 
len gewinnt die X700 XT, bei 
anderen Titeln hat Nvidias 
6600 GT die Anschlussblende 
vorn. Welche Mittelklasse- 
karte Sie sich kaufen, hängt 
daher vom Preis und der Krea- 
tivität der Platinen-Hersteller 
ab. DANIEL MÖLLENDORF 


Fazit: Bei UT 2004 liefern Radeon X700 XT und Geforce 6600 GT fast identische 
Ergebnisse ab und sind in 1.024x768 kaum langsamer als die Spitzenmodelle. 


Benchmark 
Geforce 6800 Ultra 
Geforce 6800 GT 
Radeon X800 XT 
Geforce 6600 GT 
Radeon X700 XT 


Geforce 6600 


Radeon X700 Pro 
(256 MByte) 


Fazit: Doom 3 liegt der 6600 GT besonders gut. Auch die X700 XT ist schnell, kann 
aber nicht ganz mithalten. Die X700 Pro fällt hingegen deutlich zurück. 


Doom 3 Medium Quali 


P4 560 (3,6 GHz), 915P-Mainboard, 1.024 MByte 
10, Forceware 65.76, Spielversion 1.0 
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BLICKPUNKT »- SEMPRON GEGEN CELERON D 


ÜBERSIC BILLIG-PROZESSOREN 


SEMPRON 
Prozessor 

Sempron 3100+ 
Sempron 2800+ 
Sempron 2600+ 
Sempron 2500+ 
Sempron 2400+ 
Sempron 2300+ 
Sempron 2200+ 


CELERON 
Prozessor 
Celeron D 335 
Celeron D 330 


Celeron D 325 
Celeron D 320 
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ee Misc Er EEE a EEE 


Sockel 
Sockel 754 
Sockel A 
Sockel A 
Sockel A 
Sockel A 
Sockel A 
Sockel A 


Sockel 478 
Sockel 478 
Sockel 478 
Sockel 478 


I 


1.800 MHz 
2.000 MHz 
1.833 MHz 
1.750 MHz 
1.667 MHz 
1.583 MHz 
1.500 MHz 


2.800 MHz 
2.667 MHz 
2.533 MHz 
2.400 MHz 


Mm nach - eine 
3 aufzurüsten? 


Preis ohne Kühler 
134 Euro 

109 Euro 

84 Euro 

81 Euro 

64 Euro 

49 Euro 

47 Euro 


Preis ohne Kühler 
92 Euro 
82 Euro 
78 Euro 
68 Euro 


‚Athlon 64 3400+ Sockel 754 

Athlon 64 3200+ Sockel 939 

Athlon 64 2800+ Sockel 754 | 
Pentium 4 3400 Northwood Sockel 478 ' 
Sempron 3100+ Sockel 754 
‚AthlonXP 3000+ Sockel A 

AthlonXP 2500+ Sockel A 

‚Sempron 2800+ Sockel A 

Celeron 335 Sockel 478 1 
‚AthlonXP 2200+ Sockel A } 


Ahton643400°Socket7sc hm 
Athlon 64 3200+ Sockel 939 

‚Athlon 64 2B00+ Sockel 754 \ 
Pentium 4 3400 Northwood Sockel 478 

Sempron 3100+ Sockel 754 | e 
AthlonXP 3000+ Sockel A Isa: 
AthlonXP 2500+ Sockel A j 
‚Sempron 2800+ Sockel A m 
Celeron 335 Sockel 478 ü 
AthlonXP 2200+ Sockel A j 


m Settings: Ra 


024 MByte RAM 
Fazit: Der Sempron 3100+ ist bei Doom 3 fast so schnell wie der wesentlich teurere 


P4 mit 3,4 GHz. Dem Athlon 64 2800+ zum gleichen Preis muss sich der vermeintli- 
che Billig-Prozessor allerdings deutlich geschlagen geben. 


on X800 Pro, 1.024 MI 


atalyst 4.7 


Byte RAM, Catalyst 4 vs XP Pro, DirectX 


Fazit: Bei UT 2004 sind Celeron D 335 [2,8 GHz) und Sempron 2800+ erneut etwa 
‚gleich schnell. Der Athlon XP 2500+ liefert jedoch bessere Ergebnisse und ist dabei 
mit rund 90 Euro deutlich preiswerter. 


ntels neuer Einsteiger- 
I Prozessor Celeron D liefert 

dank Prescott-Kern bei 
Spielen gute Ergebnisse ab, 
der 256 kByte kleine L2- 
Cache und der FSB-Takt von 
133 MHz ODR verhindern al- 
lerdings eine noch bessere 
Spieleleistung. Ein vollwerti- 
ger Pentium 4 (Prescott-Kern) 
verfügt über 1.024 kByte L2- 
Cache und einen 200 MHz 
ODR schnellen Frontside- 
Bus. Das neue Top-Modell 
trägt die Bezeichnung Cele- 
ron D 335 und taktet mit 
2.800 MHz. Zudem gibt es 
Varianten mit 2.400 MHz, 
2.533 MHz und 2.667 MHz. 
Eine genaue Liste der aktuell 
verfügbaren Modelle finden 
Sie in der Übersicht auf die- 
ser Seite. 


SEMPRON IM DETAIL 

AMD bietet den Celeron-Riva- 
len für den Athlon-64-Sockel 
754 und die Athlon-XP-Platt- 
form Sockel A an. Später fol- 
gen Sempron-CPUs für AMDs 
jüngsten Sockel 939. Derzeit 
gibt es lediglich ein Sockel- 
754-Modell: den Sempron 
3100+ mit 1.800 MHz für rund 
139 Euro. Während der Athlon 
64 über 512 kByte oder sogar 
1.024 kByte L2-Cache verfügt, 
stattet AMD die Günstig-Ver- 
sion lediglich mit 256 kByte 
aus. Zudem fehlen die 64-Bit- 
Unterstützung und das Strom- 


spar-Feature Cool'n'quiet, das 
bei geringer Beanspruchung 
den Prozessor selbstständig 
heruntertaktet, damit sich die- 
ser nicht weiter erhitzt 

Für den Sockel A stehen 
gleich sechs Modelle von 
2200+ bis 2800+ zur Wahl 
Der L2-Cache ist hier eben- 
falls 256 kByte klein und der 
FSB-Takt wurde auf 166 MHz 
DDR gesenkt. Damit ent- 
spricht der Sockel-A-Sempron 
exakt einem Athlon XP mit 
dem älteren Thoroughbred- 
Kern. 


LEISTUNG UND FAZIT 

Bei Doom 3 liefert der Sem- 
pron 3100+ ein gutes Ergeb- 
nis und ist fast so schnell wie 
der teure P4 mit 3,4 GHz. Auch 
der Sempron 2800+ ist schnell 
genug für Doom 3 und liegt 
gleichauf mit dem etwas 
günstigeren Celeron D 335 
Bei Unreal Tournament 2004 
fallen die Ergebnisse sehr 
ähnlich aus: Die vermeintli- 
chen Billig-Prozessoren von 
Intel und AMD sind derzeit al- 
lerdings noch zu teuer. Der 
Athlon 64 2800+ ist beispiels- 
weise schneller als der Sem- 
pron 3100+ und kostet kaum 
mehr. Auch beim Sockel A ist 
derzeit der günstige Athlon 
XP 2800+ für nur 129 Euro 
dem langsameren Sempron 
2800+ (109 Euro) vorzuzie- 
hen. DANIEL MÖLLENDORF 


Volle Kontrolle 


auf allen Plattformen 


2.1 Sound System 


Karaoke Star 
Perfekter 2.1-Sound mit 
Karaoke-Mikrofon! 
Gesamt-Dauerleistung: 52 Watt 
tt hölzerner Subwoofer 
In sich verdrehbare Satelliten 
Anschluß für Karaoke-Mikrofon 
und Musikinstrument 
Für PlayStation® 2,PS one 
Xbox®, GameCube"" 
DVD- & CD-Players 
Mikrofon mitgeliefert 


www.thrustmaster.de 


Ferrari 


360 Modena® Wireless 

Kabelloses Rennvergnügen mit 

der Playstation® 2! 

> Fortschrittliche Funktechnologie 
8 Action-Buttons, D-Pad 


> Knieablage-System 


Enzo Ferrari!" Force GT 

Die einzige Replik des Enzo Ferrari'" 

Lenkrads für die PS2 

> Force-Effekte 

> Exklusiv: Optimierte Precision 
Drive-Technologie 

> 100% kompatibel mit allen 


Rennspielen 

(USB / USB+ Gameport) 
> 6 Action-Buttons, D-Pad 
> Lenkradschaltung 


> Abnehmbare Gas-/Bremspedale 


Dual Trigger Gamepad 
Kompatibel mit allen PC- ud 
PS2-Spielen 
Für PlayStation® 2 und PC 
Controller + Universaladapter 


2 progressive, programmierbare 
Trigger 


F1 Force Feedback 
DIE Replik des F1-Weltmeister- 
Lenkrades! 


Premium Force Feedback Effekte 
Carbonartiger Lenkradkranz 
Kugelgelagerte Metallachse 

8 Action-Buttons 


> 4 Alu-Hebel am Lenkrad und 


Pedale 


THRUSTMASTER' 


>»Trendy: Nachtsichtgerät 
für Einäugige.«< 


GALAXY TECHNOLOGY 


eforce 6800 GT 


Preis: € 439,- 


Preis/Leistung: Befriedigend 
Webseite: www.galaxy-hk.com/ 


Bsıh 
Bus 


Ausstattung: 77% 
Eigenschaften: 93% 
Leistung: 87% 


Schnell und leise - die GEFORCE 
6800 GT von Galany erfüllt höchste 
Spieler-Ansprüche. 


Als einziger Hersteller von Nvidia- 
Karten hat Galaxy eine Geforce 6800 
GT mit dem VGA-Silencer von Arctic 
Cooling im Programm. Dank riesigem 
75-Millimeter-Lüfter ist dieser beson- 
ders leistungsstark und dabei ange- 
nehm leise: Im Test haben wir lediglich 
1,4 Sone gemessen. Im geschlossenen 
Gehäuse ist die Top-Karte damit kaum 
wahrnehmbar. Aufgrund der ausge- 
zeichneten Kühlung übertaktet Galaxy 
den Grafikchip werkseitig um 20 MHz 
auf 370 MHz. Trotzdem ist der Preis mit 
439 Euro nicht höher als bei den übri- 
gen 6800-GT-Karten. Eifrige Übertakter 
erreichen sogar 400 MHz Chip- und 570 
MHz DDR Speichertakt (Standard: 350 
MHz/500 MHz DDR). Damit legt die oh- 
nehin schon extrem schnelle Geforce 
6800 GT gerade bei aktivierter Kan- 
tenglättung nochmals zu und schlägt 
sogar die derzeit schnellste 3D-Platine 
Geforce 6800 Ultra. Auch die Software- 
Ausstattung ist klasse: Käufer bekom- 
men neben einer aktuellen Version von 
Power DVD die Vollversion von Far Cry 
dazu. Erfreulich: Im Gegensatz zu den 
meisten Top-Modellen ist die Galaxy- 
Karte bereits jetzt bei Online-Versen- 
dern in vergleichsweise hohen Stück- 
zahlen verfügbar (DM) 


»Streifenhörnchen: Bluterguss.<< 


Diamondbach 


Preis: € 49,- 


Preis/Leistung: 
Webseite: 
Eisen präzise (1.60 
B 


Befriedigend 
ww. razerzone.de 


Mit der DIAMONDBACH will 
Maus-Spezialist Razer auch 
professionelle Spieler begeistern. 


Die Diamondback setzt wie alle Ra- 
zer-Mäuse auf herausragende Präzisi- 
on und erreicht erstmals fantastische 
1.600 dpi — bisher sind 800 dpi Stan- 
dard. Dadurch ist die Maus mit rot 
leuchtender LED besonders schnell 
und präzise. Mit der praktischen Soft- 
ware lassen sich die beiden Seitentas- 
ten beliebig belegen. Wenn Sie die lin- 
ke Seitentaste gedrückt halten und das 
Mausrad bedienen, können Sie zudem 
direkt im Spiel die Mausempfindlich- 
keit bestimmen. Auch die Form wurde 
gegenüber dem Vorgänger Razer Viper 
1.000 deutlich verbessert: So ist die 
Maus breiter und bietet damit mehr 
Auflagefläche. Die beiden Haupttasten 
sind nun leicht gewellt und bestens 
erreichbar. Da das Design vollkommen 
spiegelkonform ist, eignet sich die Dia- 
mondback für Rechts- und Linkshänder 
gleichermaßen. Auch die Teflonfüße 
wurden vergrößert. Besonders gut ist 
das Mausrad gelungen - die präzisen 
Unterteilungen ermöglichen einen ein- 
fachen Waffenwechsel. Die Seitentas- 
ten sind aber nur schwer zu erreichen. 
LAN-Party-Fans freuen sich über die 
gepolsterte Neopren-Tasche, mit der 
die Razer Diamondback garantiert un- 
beschadet zum Einsatzort gelangt. (pm) 


Aussrarruns: 86% 
Eigenschaften: 73% 
Leistung 88% 


RDWARE + EINZELTESTS 


>>Ab Januar 2005: Hartz-IV-Herd 
- da reicht eine Platte.«< 


THERMALTAKE 


Silent Boost IT 


Preis: €29,- 
Preis/Leistung: Sehr gut 
Webseite: www.frozen-silicon.de 


Aussrartuns: 77% 
EiGenschArten: 81% 
Leistung: 88% 


Der kompakte SILENT BOOST HB 
hostet nur 29 Euro. Was taugt der 
Athlon-b4-Hühler? 


Thermaltakes Silent Boost K8 eignet 
sich für alle Athlon-64- und Athlon-64- 
FX-Prozessoren, egal ob Sockel 754, 940 
oder den jüngsten 939. Der Kühlkörper 
des kompakten Kaltmachers besteht 
aus sehr dünnen Kupferlamellen. Für 
Frischluft sorgt ein 80-Millimeter-Lüf- 
ter. Die praktische Halteklammer und 
die geringe Größe machen den Einbau 
zum Kinderspiel. Auch die Kühlleis- 
tung ist ordentlich: Ein Athlon 64 FX-51 
(2.200 MHz) wird selbst bei starker Aus- 
lastung lediglich unbedenkliche 54 °C 
warm, Mit 1,8 Sone ist die Geräusch- 
entwicklung noch angenehm - im ge- 
schlossenen Gehäuse fällt der Thermal- 
take-Kühler daher kaum auf. Obwohlder 
Silent Boost K8 mit 29 Euro besonders 
günstig ist, wird sogar Wärmeleitpas- 
te mitgeliefert. Eine Lüftersteuerung, 
mit der Sie die Lautstärke bestimmen 
können, fehlt aber. Somit rotiert der 
Propeller stets mit derselben Drehzahl. 
Für wagemutige Übertaktungs-Versu- 
che ist der kleine Kupfer-Kühler nicht 
leistungsstark genug - hierzu brauchen 
Sie eine teurere Alternative. Wer einen 
Athlon XP leise und effektiv kühlen 
will, findet bei www.frozen-silicon.de 
auch eine Sockel-A-Variante des Ther- 
maltake-Modells. (DM) 
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++ Riesenauswahl +++ über 1500 Artikel +++ Riesenauswahl +++ über 1500 Artikel +++ Riesenauswahl +++ 


ee ) Speedlink Medusa 5.1 ——— —- Sharkoon 
Surround Headset ! "Gaming Headset - HS20 
= Surround-Klang mit 4 Laufsprechern | "für ale diglialen Quellen geeignet 
'orragende Klangwiedergabe 


- pro Ohrmuschel 
- gepolsterter/höhenverstellbarer Kopfbügel 
| - hochwertiges Mikrofon u.v.m. 


YyYyY5I 


ZZ WR CoolerMate Aluminium Tue zz ThermalRock 
LED Fan - Blau Silent Rock Heatpipe um] 


& . <>) - optimale Performance zur Kühlung 
BON ORUUnd ERLEN Ihrer CPU gepaart mit einem leisen Lüfter 


Netzteil-Umbaukit | ' = Thermaltake 


UV-Blau | HardCano 13 
Der neue Thermaltake Hardcano 13 ist 
Lüftersteuerung und Cardreader In einem. 
Die Montage erfolgt In einem 
- . freien 5,25"-Schacht 


u u | 


en ie ie ME AeroCool 
Levicom Watercube | be GateWatch Fan roter 


- Wasserkühlsystem - Schwarz oder Silber 
- in Silber oder Schwarz | 


AeroCool AeroEngine | GE Arctic Cooling VGA- 
Schwarz oder Silber |  [Booler Silencer ATI & nVidia 


Geeignet für: Micro-ATX, Standard-ATX Mainboards In acht verschiedene Verslonen 


| | Vorinstallierte Lüfter: 2 x 120 mm, 1 x 80 mm 3 | DEATIUNE nVidia Grafikkarten 
Front Anschlüsse: Q I 
Mit und ohne Speicherkühlung. 
ARUSB2.0,.1.x)EEE-1994 FireWire Ru | Für fast jede Grafikkarte gibt es 

| einen passenden Kühler 


1x Audio Line-Out, 1 x Audio Mic-In 
| 


| 
ı 


e 


DI I> 


HardwareRogge GmbH, Geschäftsführer: Daniel Rogge - Schönhauser Str.28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 Fax: 030/48621047 
Onlineshop: Wuwhardwarerogge.de eMail: infoßhardware-rogge.de Gesprächszeiten:Mo-Fr 10.00-16.30 Uhr. Irrtümer, Preisänderungen und 
vorbehalten-Alle Preise inkl. 16% MwSt. Sie haben auf alle Produkte 14 Tage Rückgaberecht laut Fernabsatzgesetz. 
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HEMA TECHNIK »- 


Bei Monkey Island treten nicht nur Nostalgikern 
Freudentränen in die Augen. Wir zeigen, wie Sie die 
DOS-HLASSIKER auch unter Windows HP spielen. 


DOS-SPIELE 


zu th om Tat: PEANOK Le 


enn der pixelige 
Guybrush Threep- 
wood in Monkey 


Island 2 aberwitzige Rätsel 
löst oder sich in Dune 2 qua- 
dratische Panzer bekämpfen, 
ist moderne 3D-Grafik schnell 
vergessen. Kein Wunder, ha- 
ben doch viele Spiele aus dem 
Prä-Windows-Zeitalter neben 
einem ausgeklügelten Spiel- 
witz auch einen einzigartigen 
Nostalgie-Charme. Zahlreiche 
DOS-Spiele laufen allerdings 
nicht mehr mit modernen Be- 
triebssystemen wie Windows 
XP Daher haben wir 42 DOS- 


er: 


Klassiker auf ihre Windows- 
XP-Kompatibilität geprüft. 


SO GEHT'S AM SCHNELLSTEN 

Im besten Fall kommen Sie 
ohne zusätzliche Programme 
aus. Manche DOS-Titel wer- 
den als CD-Neuauflage ver- 
kauft und funktionieren ohne 
weiteres unter Windows XP. 
Beispielsweise können Sie die 
CD-ROM-Versionen des Auf- 
bau-Urvaters Sim City 2000 
und der ersten beiden Teile 
der legendären Wing Com- 
mander-Reihe einfach wie ak- 
tuelle Windows-Spiele instal- 


Diese DOS-Titel spielst du auch unter Windows HP 


DOS-SPIEL GENRE LAUFT UNTER... 

Alone in the Dark 1 ‚Adventure Eingabeaufforderung 
Bundesliga Manager Professional Fußball-Manager w Eingabeaufforderung 
Command & Conquer 1 Echtzeit-Strategie Eingabeaufforderung 
Civilization 1 Strategiespiel w Eingabeaufforderung 

Descent 1 Arcade-Simulation Eingabeaufforderung 

Diablo 1 ‚Action-Rollenspiel = Über Windows, ohne Installation 
Dune 1 Echtzeit-Strategie Eingabeaufforderung/Dos-Box 
Dune 2 Echtzeit-Strategie Eingabeaufforderung/Dos-Box 
FIFA International Soccer 1993 Sportspiel Eingabeaufforderung 

Full Throttle Adventure Eingabeaufforderung/Dos-Box 
Heretic Ego-Shooter w Eingabeaufforderung 


Indiana Jones and the Fate of Atlantis 
Legend of Kyrandia 3 

Maniac Mansion 1 (Fan-Edition) 

Maniac Mansion 2 - Day of the Tentacle 


Master of Orion 1 
Monkey Island 2 
Police Quest 1 (Poi 
Police Quest 3 
Police Quest4 
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Adventure Eingabeaufforderung/Dos-Box 
‚Adventure Freedos (plus CD-Treiber) 
Adventure w Eingabeaufforderung/Windows 


Adventure Eingabeaufforderung/Dos-Box 
Strategiespiel Eingabeaufforderung/Dos-Box 
Adventure Eingabeaufforderung/Dos-Box 
int-and-Click-Variante) Adventure ® Eingabeaufforderung 
‚Adventure w Eingabeaufforderung 
‚Adventure = Eingabeaufforderung 


ANMERKUNGEN 
Spiel ruckelt stark 
Läuft problemlos 


Spiel startet, aber ohne Sound. In der Dos-Box wird CD nicht erkannt und Spiel startet nicht. 


Läuft problemlos 


Unter Eingabeaufforderung läuft Spiel zu schnell, in der Dos-Box ist die Geschwindigkeit angemessen. 


Läuft problemlos 


In der Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in der Dos-Box problemlos 
In der Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in der Dos-Box mit Sound 
In der Eingabeaufforderung kein Sound, in der Dos-Box startet Spiel nicht 

In der Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in der Dos-Box problemlos 


Läuft problemlos 


In der Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in der Dos-Box problemlos 
Spiel braucht mehr EMS-Speicher und benötigt daher Freedos, unter Freedos jedoch kein Sound 


Läuft problemlos 


In der Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in der Dos-Box problemlos 
In der Eingabeaufforderung ohne Sound, in der Dos-Box problemlos 
In der Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in der Dos-Box problemlos 


Läuft problemlos 
Läuft problemlos 
Läuft problemlos 


lieren und starten. Für andere 
Klassiker müssen Sie zunächst 
die Eingabeaufforderung auf- 
rufen. Klicken Sie dazu auf den 
Windows-Start-Knopf und an- 
schließend auf „Ausführen“ 
Geben Sie „emd" ein und be- 
stätigen Sie mit „Ok“. Danach 
öffnet sich ein DOS-Fenster. 
Begeben Sie sich über dieses 
Fenster in das entsprechende 
Spieleverzeichnis und starten 
Sie die Exe-Datei. Wie in der 
Eingabeaufforderung zu na- 
vigieren ist, erfahren Sie im 
Extrakasten „DOS-Befehle im 
Überblick“, 


DAMIT KLAPPT ES BESSER 
Zwar lassen sich die meis- 
ten DOS-Spiele über die 


Eingabeaufforderung starten, 
aber sie funktionieren oft nur 
eingeschränkt. Beispielsweise 
knackt der Ton oder das Pro- 
gramm stürzt nach kurzer Zeit 
regelmäßig ab. Ursache: Die 
Konfiguration der Eingabe- 
aufforderung wurde nicht für 
Spiele optimiert. Wesentlich 
spielefreundlicher ist dagegen 
die DOS-Box. Das kostenlo- 
se Programm wurde speziell 
für DOS-Titel entwickelt. Die 
aktuelle Version können Sie 
von der Internetseite dosbox. 
sourceforge.net herunterladen 
Wählen Sie die Schaltfläche 
„Downloads“ und klicken Sie 
anschließend den Eintrag „Win- 
dows“ an. Nachdem ein Server 
ausgesucht wurde, startet der 
Download der rund 700 kByte 
kleinen Installationsdatei 


DIE RICHTIGE DOSIS 


Einen Spiele-Urahn mit der 


meisten Fällen sehr einfach: 
Wählen Sie die Startdatei 
(Exe-Datei) aus dem Installa- 
tionsverzeichnis des jeweili- 
gen Titels an und ziehen Sie 
diese per Drag-and-Drop auf 
die dosbox.exe. Nun lädt das 
geniale Tool selbstständig alle 
Basis-Einstellungen. Alterna- 
tiv funktioniert diese Methode 
auch mit einer Verknüpfung 
der dosbox.exe. In der dos- 
box.conf können Sie mit et- 
was Grundwissen zahlreiche 
Optionen bestimmen. Öffnen 
Sie die conf-Datei aus dem 
DOS-Box-Verzeichnis mit dem 
Texteditor. Hier können Sie 
etwa festlegen, ob ein Spiel 
immer im Vollbild-Modus ge- 
startet wird und welche Ein- 
stellungen für die Soundkarte 
geladen werden. Die mit einer 
Raute gekennzeichneten Ein- 
träge sind jeweils Erläuterun- 
gen zu den entsprechenden 
Funktionen. Eine stets aktuel- 
le Auflistung aller Spiele, die 
mit der DOS-Box funktionie- 
ren, finden Sie auf der Web- 


seite dosbox,sourceforge.net 


unter „Games“, 


2D-RÄTSELRATEN IM NEUEN GLANZ 

Adventure-Spiele, etwa von 
Lucas Arts (damals Lucas- 
film Games) oder Sierra, 
genießen einen legendären 
Ruf unter den DOS-Klas- 
sikern. Für alle, die noch 
einmal die Genre-Blütezeit 
erleben wollen, gibt es den 
DOS-Emulator ScummVM 
Das Programm wurde expli- 
zit für Abenteuer-Highlights 
wie die ersten beiden Teile 
der Monkey Island-Reihe, die 


ARDWARE 


D05 blickt doch kein Menschl 


Sie wollen DOS-Spiele ausprobieren, haben aber noch keine Erfahrung mit dem 
antiken Betriebssystem gesammelt? Wir zeigen Ihnen die wichtigsten Befehle. 


& Wechselt auf die Festplatten-Partition „C:“ 

ca XXXX Öffnet das Verzeichnis „ANXX“ 

cd.. Verlässt das aktuelle Verzeichnis 

dir Zeigt den Inhalt des aktuellen Verzeichnisses an 
dir /p Listet den Verzeichnisinhalt schrittweise auf 
cls Entfernt alle Einträge des geöffneten Fensters 


| ER 


Mit dem 
kostenlosen 
Programm 
ScummVM 
laufen DOS- 
Adventures 
problemlos 
unter Windows 
XP. Zudem 
können Sie den 
Sound und die 
Grafikqualität 
verbessern. 


oder Day of the Tentacle ent- Kli- 


die scummvm.exe aus. 
cken Sie auf die Schaltfläche 


wickelt. Eine umfangreiche 
Kompatibilitätslistte finden 
Sie unter scummvm.source 
forge.net. Dort können Sie 
auch die neueste Version he- 
runterladen. Im Vergleich zur 
DOS-Box verfügt ScummVM 
über eine erstklassige Sound- 
unterstützung. Zudem kön- 
nen Sie unterschiedliche Fil- 
termethoden heraussuchen, 
wodurch der Treppeneffekt 
reduziert wird und das Spiel 
deutlich besser aussieht. Um 
mit ScummVM ein Spiel zu 


„Add game. und wählen 
Sie anschließend das Ver- 
zeichnis, in dem sich der 
DOS-Titel befindet. Bestäti- 
gen Sie danach mit „Choose“ 
Unter „Edit Game...“ können 
Sie nun die Einstellungen für 
Grafik und Sound vorneh- 


men. Unsere Empfehlung 
bei Audio „Mixed Adlib/ 
MIDI Mode“ einstellen; für 


eine bessere Grafikqualität 
setzen Sie unter „Gfx" die 
Einstellung „Graphics mode“ 


DOS-Box zu starten, istinden Indiana Jones-Adventures starten, führen Sie zunächst auf „hq3x". DANIEL MÖLLENDORF 


Spiel startet ohne zusätzliche Software; = Zusatzprogramme werden benötigt oder Spiel läuft nur bedingt; A Mit allen getesten Methoden ist der Titel nicht spielbar 


Railroad Tycoon Deluxe Wirtschaftssimulation ® Eingabeaufforderung In der Eingabeaufforderung phasenweise mit Sound, in der Dos-Box mit schlechtem Sound 


Raptor ‚Arcade-Game ® Eingabeaufforderung Läuft problemlos 

Rebel Assault 1 Arcade-Simulation % Dos-Box (von CD) Sound stottert in der Dos-Box 

Rebel Assault 2 ‚Arcade-Simulation Eingabeaufforderung Mit Doxbox läuft das Spiel in Zeitlupe ab, in der Eingabeaufforderung ist der Sound schlecht. 
Sam & Max ‚Adventure # Eingabeaufforderung/Dos-Box In der Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in der Dos-Box problemlos 

Secret Weapons of the Luftwaffe Simulation ® Inkompatibel Spiel bricht den Start mit Fehlermeldung „Overlay file not found.” ab 

Sim City 1 Wirtschaftssimulation # Eingabeaufforderung/Dos-Box Schlechter Sound 

Sim City 2000 Wirtschaftssimulation @ Eingabeaufforderung Läuft problemlos 

Space Quest5 Adventure ® Eingabeaufforderung Läuft problemlos 

System Shock 1 Ego-Shooter ® Inkompatibel Spiel benötigt zu viel EMS-Speicher 

Tie-Fighter (CD-Version) Simulation  D0$-Shell von CD starten In der Eingabeaufforderung ist der Sound schlecht, in der Dos-Box wird die CD nicht gefunden 
Ultima 1 Rollenspiel ® Inkompatibel Spiel startet nicht 

Ultima 4 Rollenspiel ® Inkompatibel Egal welche Methode, Spiel weist extreme Grafikfehler auf 

Warcraft 1 Echtzeit-Strategie # Eingabeaufforderung/Dos-Box In der Eingabeaufforderung ist der Sound schlecht, in der Dos-Box wird die CD nicht gefunden. 
Warcraft 2 Echtzeit-Strategie Eingabeaufforderung/Dos-Box/Freedos Bei allen Varianten ist der Sound schlecht. 


Wing Commander 1 Simulation Eingabeaufforderung Läuft problemlos 

Wing Commander 2 Simulation  Eingabeaufforderung Läuft problemlos 

Wing Commander - Armada Simulation/Strategie ® Inkompatibel Spiel bricht bei Introvideo ab 

Wings of Glory Simulation ® Inkompatibel Spiel startet generell nicht 

X-Wing (CD-Version) Simulation ® Inkompatibel EMS-Speicher reicht in der Eingabeaufforderung nicht, Dos-Box und Freedos finden die CD nicht. 
Zak McCracken (Fan-Edition) ‚Adventure = Eingabeaufforderung/Windows Läuft problemlos 


12/2004 | 187 


I 


RDWARE - EINKAUFSFÜHRER 


Das sind geile Teile! 


Wenn Sie schon Hohle für Hardware übrig haben, kaufen Sie die richtige. Ganz egal ob Grafikkarte, 
Mainboard oder Lautsprecher - wir wissen genau, was Sie wirklich brauchen! 


GRAFIKKARTEN 


DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 250 EURO 
Modell Hersteller Preis 3D-Chip Speicher/Zugriff Taktung/Chip/Speicher Wertung 
Excalibur 9800 Pro Iced HIS €239,- Radeon 9800 Pro 128DDR[2,9nsl 380 MHz/340 MHz DDR 


LABORBERICHT 


Neue Produkte im Kurztest 


HP-120 


Excalibur 9800 Pro HIS €219,- Radeon 9800 Pro 128 DDR[2,9ns] 380 MHz/340 MHz DDR 

N Fr 9800Pro-TD128 “SI € 180,- Radeon 9800Pro 128DDRI2,9ns] 378 MHz/338 MHz DDR 
ee Atlantis 9800 Pro Sapphire E189,- Radeon9BODPro 128DDRI2,Ans) 380 MHz/34D MHz DDR 
großer Wurf gelungen. Trotz 9950 Gamer Edition Asus € 19,- Geforce FX 5900 128 DDR [2,9 ns] 400 MHz/350 MHz DDR 
des wuchtigen Kühlkörpers FX 5900 XT VTD128 Msl €179,- Geforce FX5P00XT 128DDR[2,5 ns] 390 MHz/350 MHz DDR 
wiegt das Teil nur 528 Gramm. FX5900 XT Golden Limited Pixelview € 179,- Geforce FX5900XT 128DDRI2,9 ns] 390 MHz/350 MHz DDR 
Der 120-mm-Lüfter ist mit zwei FX Ultra/1100 XT GS Gainward €189,- GeforceFX5900XT 12BDOR[2,5ns] 450 MHz/390 MHz DDR 
Klammern einfach und schnell FXS9DOXTV Albatron € 185,- GeforceFX5900XT 128.DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHz DDR 


befestigt. Im Test wird ein Athlon 
64 FX-51 auf sehr gute 53 Grad 
Celsius gekühlt, der Prozessor bei 
gedrosseltem Lüfter (7 Volt) nur 
um zwei Grad wärmer. Selbst bei 


Winfast A350 XT TOH Leadtek €169,- GeforceFX5900XT 128DDRI2,9nsl 390 MHz/350 MHz DDR 


GRAFIKKARTEN ÜBER 250 EURO 


Modell Hersteller Preis 3D-Chip Speicher/Zugriff Taktung/Chip/Speicher Wertung 
Excalibur X800 XTlceQ ll HIS €535,- RadeonXB00XT  256DDR3I1,6ns] 520 MHz/560 MHz DDR 


einer Spannung von 12 Voltist der Winfast A400 Ultra TDH Ledtek €509,- Geforce 6800 Ultra 256DDR3[1,6ns] 425 MHz/550 MHz DDR 
Papst-Lüfter mit 0,5 Sone sehr . Geforce 6800 Ultra Innovision €499,- Geforce 800 Ultra 256 DOR3[1,6ns] 425 MHz/550 MHz DDR 
leise, auf 7 Volt ister mit 0,1 Sone Hersteller: Thermalright NX6B00U-T2D256 MSI €539,- Geforce 6800 Ultra 256DDR3I1,6ns] 400 MHz/550 MHz DDR 
nicht mehr hörbar. Kompatibili- Preis: € 60, GV-RBOX256V Gigabyte €512,- RadeomXBO0XT 256DDR3[1,6ns] 520 MHz/560 MHz DDR 
tätsprobleme treten allerdings bei Webseite: ww. pc-cooling.de Falcox X80 XT Platinum Elsa €499,- RadeonXB00XT 256DDR3I1,6ns] 520 MHz/560 MHz DDR 
einigen Mainboardsauf. (FM) Preis/Leistung: Ausreichend 9999 Ultra Deluxe Asus €519,- Geforce 6800 Ultra 256 DOR3[1,6ns] 400 MHz/550 MHz DDR 
Ba a ee Trinity Geforce 6800 Ultra Albatron €519,- Geforce 800 Ultra 256DDRII1,6ns] 410 MHz/550 MHz DDR 
a le la nische 90. Winfast A400 GT Leadtek €419,- Geforce sBODGT 256DDR3[2,0ns] 350 MH2/50D MHz DDR 
Ei sehrhaher Preis GESAMT 0 AXBOOXT Asus €517,- RadeonXBlOXT  256DOR3IN,6ns) 520 MHz/s60 MHz DDR 


199997 


Obwohl die Asus-Platine nicht im 
Nvidia-Referenzdesign gefertigt 
ist, steht sie den wesentlich 
teureren Geforce-6800-GT-Boards 


LAUTSPRECHERSYSTEME 


STEREO-LAUTSPRECHERSYSTEME 
Modell Hersteller 
13 


Preis Satelliten/Subwoofer Leistung RMS Wertung 
Logitech €, 2+1 40 Watt 


in nichts nach. Bei Doom 3sind 76 I-Trigue L-3500 Creative €ll2- 241 48 Watt 
Bilder pro Sekunde mit zuFsaan Hersteller: Asus T2900 Creative Be 29 Watt [82%] 
und 4:1 AF drin! Werden mit4,3 Preis: €399,- Home Arena TXR 335 Terratec Ehk,- +1 35 Watt [17% } 
Sone recht lauten Lüfter erträgt, Webseite: www.asuscom.de X-220 Logitech €97- +1 32 Watt 
kann zugreifen. (FM) Preis/Leistung: Gut XPS 2.100 Silver Hercules €37,- 241 60 Watt Re} 


‚Gute Spielleistung 

Be Overclocking-Potenzial 90. 
Günstiger Preis il 

[Hohe Betriebslautstärke GESAMT % 


Modell Hersteller Preis Satelliten/Subwoofer Leistung RMS Wertung 
2-680 Logitech € 3, 5+1 450 Watt 
Gigaworks $750 Creative € 39,- 7+1 700 Watt 
2.5300 Logitech Elih- 58 280 Watt [87% | 
DRU-1604P Concept E Teufel Eu 140 Watt | 86% | 
. 5 Inspire 17700 Creative ei 71 92 Watt [84% | 
Mit der aktuellen Firmware 1.09 Acoustic 5.1Ampli.Sat. Typhoon PT 7 49,5 Watt [77% | 


istein DVD-Plus-R-Rohling im 
DRW-1604P mit 16facher Ge- 
schwindigkeit in sehr guten 6:41 
Minuten beschrieben. Nervig ist 
allerdings die hohe Betriebslaut- Hersteller: Asus 


stärke von 3,1 Sone, durch dieder Preis: €19,- Modell Hersteller Preis Sondertasten Anschluss Wertung 
Brenner sogar eingebaut deutlich Webseite: Www.asuscom.de Cymotion Master Xpress Cherry €. 2 PS/2, USB 

hörbar ist. (FM) Preis/Leistung: Gut Multimedia Keyboard Microsoft €, ih Psf2 

Ei Geringe Brennzeiten Internet Navigator Logitech €- 21 + Scrollrad PS/2, USB 
ei 58: Navigator Office XP Typhoon EN 31 +Scrollrad Pst2 

hohe Betriebslautstärke GESAMT % Zboard 780101 Ideazon €; Je nach Auflage PS/2, USB 
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SEM 


MAINBOARDS 


BENLEHETDERNDEGHETN IT De = 
Hersteller Preis Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB 
ATNOX-E Deluxe WE Asus €95,-  Nforce2Ultra400 AGP BX/S/2xSATAISO 100&1.000MBil/s 100-300 MHz 
KT6 Delta-FISR Msl €80,- KT6O0 AGP BX/S/2xSATAI5O 1.000 MBit/s 100-280 MHz 
AK79D-400 Max Aopen €110,- Nforce2Ultra400 AGP BX/S/2XSATAI5O 100 MBit/s 100-255 MHz 
K7N? Delta 2 Platinum MSI Nforce2 Ultra 400 AGPAX/S/2xSATAISD 1.000 MBit/s 100-300 MHz 
ATVBBD-UAYZ Asus - __KT880 AGP BX/S/2xSATAN5D 1.000MBit/s 100-227 MHz 
MAINBOARDS SOCKEL 754 (ATHLONG) Er = 

Modell Hersteller Preis VGA/PCI/SATA LAN 

KBT Neo-FIS2R ‚-  K8T800 AGP BX/S/AxSATAISO 1.000 MBit/s 190-280 MHz 
KaT Neo-FSR Msl €9,-  KATBOO AGP BX/S/2xSATAISO 1.000 MBit/s 190-280 MHz 
AKB9 Max Aopen €130,- Nforceg 150 AGP BX/S/AXSATAT50 1.000 MBit/s 200-250 MHz 
K8V Deluxe Asus €9,-  K8TBOO AGP BX/S/AXSATAT5O 1.000 MBit/s 200-300 MHz 
KVB-Max3 -  _K8TBO0 AGP BX/S/4XSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz 
MAINBOARDS SOCKEL 939 (ATHLON 64) a = er 

LITEN Hersteller Preis Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN 

Abit AVB Abit € 130,- Nforce3UltraMCP AGP BX/S/2xSATAISD 1.000 MBit/s 200-333 MHz 
KBN Neo2 Platinum-546 MSI € 175,- Nforce3UltraMCP AGP BX/S/AxSATAISD 2x 1.000 MBit/s 200-300 MHz 
KBN Neo2 Platinum MSI € 150,- Nforce3UltraMCP AGP BX/S/4XSATAI50 2x 1.000 MBit/s 200-300 MHz 
ABV Deluxe Asus € 130,- K8TBOO Pro AGP BX/S/4xSATATSO 1.000 MBit/s 200-300 MHz 
MAINBOARDS SOCKEL 478 [PENTIUMA)_—__ Se 

Modell Hersteller Preis VGA/PCI/SATA LAN 

IC7-Max3 Abit Intel i875P AGP BX/5/6xSATAI5D 1.000 MBit/s 100-412 MHz 
P4C800-E Deluxe Asus Intel i875P AGP BX/S/4XSATAI5O 1.000 MBit/s 100-400 MHz 
Ic7 Abit € 115,- Intel i875P AGP BX/S/2XSATAISO - 100-412 MHz 
B65PE Neo2-PFSPE MSI €96,- Inteliß65PE AGP BX/5/2XSATAN50 1.000 MBit/s 100-500 MHz 
P4P800 Deluxe Asus Intel iß65PE AGP BX/5/2XSATAI5O 1.000 MBit/s 100-400 MHz 
MAINBOARDS SOCKEL 775 PENTIUM] en 
Modell Hersteller Preis Chipsatz PCIX16/PCIXI/PCUSATA LAN 


915P Neo Platinum Sl € 159,- Intel i915P W2I3/AXSATAN50 1.000 MBit/s 200-500 MHz 
P56D2 Premium Asus €239,- Intel ip1EP 3IZIRXSATAN5D 1.000 MBit/s 200-400 MHz 
AGB-3RD Eye Abit € 149,- Intel iP1EP N3I2IAXSATANSO 1.000 MBit/s 100-300 MHz 


PX915P Pro Abbatron € 106,- Intel i91EP 12/3/AXSATA150 1.000 MBit/s 200-333 MHz 


SOUNDKARTEN 


Modell Hersteller Preis Soundchip Ausstattung 

SB Audigy 2 75 Plat. Pro Creative € 29, Audigy 3x Line-Dut, digital, Firewire 
SB Audigy Player Creative €59,- Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire 
‚Aureon 7.1 Universe Terratec € 179,- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital 
Fortissimo Ill Hercules €4,- Crystal C$4624-C0 4x Line-Out, 1x MIDI, digital 
Aureon 7.1 Space Terratec Eh, ICE 1724 Enwy 24 4x Line-Dut, 1x MIDI, digital 


MONITORE 


MONITORE CRT 19 ZOLL 


Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz-Frequenz 

109850 Philips € 209,- D-Sub (fest) 30-97 kHz 

MB 16 € 169,- D-Sub (fest) 30-98 kHz 

VL9EIT CK € 19,- D-Sub (fest) 30-98 kHz 

Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz-Frequenz Wertung 
Prolite E431S Iiyama € 419,- D-Sub, DVI-D 20 ms 

Syncmaster 172x Samsung € 49,- D-Sub, DVI-D 22ms 

FP767-12 Benq € 399,- D-Sub 23ms 

MONITORE TFT 19 ZOLL 

Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz-Frequenz Wertung 
Prolite E4B1S Iiyama € 59,- D-Sub, DVI-D 25 ms 
Scaleoview 519-1 Fujitsu Siemens €, DVI-I ums [83% | 
Syncmaster 1937 Samsung € 69,- D-Sub, DVI-D 43ms [12% } 
MX1000 Laser Logitech €57,- 8+4-Wege-Scrollrad PS/2,USB 800 dpi 
MX700 Logitech €43,-  8+Scrollrad PS/2, USB 800 dpi 

MX510 Logitech €34- 8+Scrollrad PS/2, USB 800 dpi = 
Viper 1000 Razer €4b-  3+Scrollrad PS/2, USB 1.000 dpi 


KOMPONENTE PRODUKTNAME PREIS 
Prozessor Athlon 64 3500+ (Sockel 939) € 49,- 
Kühler Zalman CNPS7000B-Cu € 4,- 
Hauptplatine MSIKBT Neo2-FIR € 119- 
Arbeitsspeicher Corsair TWINX1024-3200C2 [2x 512 MByte) € 319,- 
Grafikkarte Asus V9999GT/TD (Geforce 6800 GT) € 319,- 
Soundkarte Soundblaster Audigy 2 25 € 7, 
Festplatte Hitachi Deskstar 7K250 (SATA/250 GByte] € 189,- 
Netzteil BeQuiet! BOT P4-4D0W-SW1,3 €, 
Gehäuse Intertech S-B00 €, 


DER INTEL-PC 


KOMPONENTE PRODUKTNAME PREIS 
Prozessor Pentium 4 540 (Sockel 775, 3,2 GHz) € 234, 
Kühler boxed 

Hauptplatine _MSI 915P Neo2 Platinum € 159, 
Arbeitsspeicher Corsair XMS2 DIMM 1 GB DDR2-667 € 419, 
Grafikkarte Aopen 66006T DV (Geforce 6600 GT) € 29,- 
Soundkarte Soundblaster Audigy 2 25 €N,- 
Festplatte Hitachi Deskstar 7K250 [SATA/250 GByte) € 199,- 
Netzteil BeQuiet! BOT P4-400W-SW1,3 €N,- 
Gehäuse Lian Li PC-V1000 € 1, 


DER PC-ACTION-PC 


KOMPONENTE PRODUKTNAME PREIS 
Prozessor AMD Athlon 64 3200+ (Newcastle) € 209,- 
Kühler Zalman CNPS70D0B-Cu €4,- 
Hauptplatine MSIKBT Neo-FSR [KBTBOD) €9,- 
Arbeitsspeicher Geil 2x 512 MByte, DDR400, CL2 €27,- 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9800 Pro, 128 MByte € 199,- 
Soundkarte Soundblaster Audigy 275 €nN- 
Festplatte Hitachi Deskstar 7K250 (IDE/200 GByte) € 13,- 
Netzteil Chieftec HPC-300-202 €4l,- 
Gehäuse Chenbro PC61166 (Gaming Bomb) €9,- 


Alle drei PC-Preise inkl. € 265,- Pauschale für DVD-/Disketten-Laufwerk, Maus, Tastatur und Windows-Lizenz. 
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WWW.PCACTION.DE 


Ile, Sie kennen unsere geniale Homepage nach nicht? Dann wird's aber Zeitl 


Was genau Sie auf WW. 


Nedaktions-Chat 


Sie haben Fragen zu einem bestimmten Spiel, 
der aktuellen Ausgabe oder sonstigen Themen? 
Löchern Sie uns - wir stehen drauf und erwarten 
Sie am Mittwoch, dem 3. November, ab 16:30 Uhr 
in unserem Chat. Den Link zum Chatroom finden 
Sie auf www.pcaction.de unter der Rubrik 
„Spielerforum“. Wir freuen uns auf Sie! 


Dein Stimmzettel 


Um an unseren Lesercharts teilzunehmen, 
müssen Sie nicht mal mehr eine Postkarte oder 
E-Mail schreiben! Ab sofort können Sie Ihre 
Lieblingsspiele auch unter www.pcaction.de 
wählen. Ein Mausklick auf Ihren Favoriten genügt 
und die Stimme ist gezählt. Genial einfach, 
einfach genial! Unter allen Teilnehmern verlosen 
wir ein aktuelles Computerspiel. Der virtuelle 
Stimmzettel liegt unter der Rubrik „Spieler- 
forum“ bei den „Lesercharts“. 


‚DE erwartet, verraten wir Ihnen hier und jetzt. 


Tipps 6 Tricks 


Bilder bewerten 


Schon gewusst, dass Sie sämtliche 
Screenshots aus unserer riesigen Bild- 
datenbank bewerten können? Nein? Ist 
aber so und rockt gewaltig. Sie sind der 
Meinung, dass die Brüste der Schl..., äh 
Schönheiten in Die Sims 2 nicht groß 
genug oder unproportionierte Hänger 
sind? Dann rufen Sie das entsprechen- 
de Bild auf und verpassen dem Din- 
gens eine Schulnote (und 6 steht nicht 
für Sex, damit das klar ist). Natürlich 
fließen die Meinungen aller Leser in die 
Gesamtbewertung ein. So sind Sie im- 
mer im Bild, wie die Grafik eines Spiels 
in der Community ankommt 


Organizer 


Eine der genialsten Funktionen unserer 
Webseite ist der Organizer. Hier verwalten 
Sie nicht nur wie bei Outlook Ihre Termine, 
sondern schicken auch auf bequeme Art 
E-Mails an Ihre Kumpel aus der PC ACTION- 
Community. Selbstverständlich erreichen Sie 
mit Ihren virtuellen Briefen auch die Mitglie- 
der aller übrigen COMPUTEC-Foren. Um die 
Organizer-Funktion zu nutzen, benötigen Sie 
einen registrierten Nick. Die Mitgliedschaft 
kostet Sie keinen müden Euro, bringt jedoch 
eine Menge Vorteile. Beispielsweise dürfen 
Sie am Chat teilnehmen oder mit der Redak- 
tion und Gleichgesinnten im Diskussions- 
forum über die zweitschönste Nebensache 
der Welt quatschen. 


Unreal Tournament 2004 (dt,) 


Es geht ab wie bei Und täglich grüßt 
das Murmeltier. Sie haben die Freundin 
mit Ihrer Kreditkarte auf Einkaufstour 
geschickt, um endlich mal ein paar 
nervfreie Stunden zu genießen und das 
neue Lieblingsspiel durchzuzocken 
Dann das: Sie stecken fest und kommen 
an dieser verflixten Stelle partout nicht 
weiter. Super, was? Nicht verzagen, PC 
ACTION fragen! Beziehungsweise ei- 
nen Blick auf unsere Webseite werfen 
Dort halten wir für Sie ein gewaltiges 
Archiv brandaktueller (aber auch älte- 
rer) Lösungshilfen sowie Kurztipps und 
Cheats zu beinahe allen Spielen bereit 
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Präzises Power-Pad 


Wer jetzt 
für PC ACTION 
einen neuen Abon- 
nenten wirbt, erhält 
als KOSTENLOSES 
DANKESCHÖN das 

neue STAINLESS-PAD 
von Gamersllear 
[UUW.gamerswearcom)l 


STAINLESS 


ırsWear‘) 


ProSize Shape 
Auch beim STAINLESS ist 
kein Millimeter des Materi- 
als für unnötige Designs und 
Schnitte verschwendet wor- 
den (295 mm x 240 mm x 2,9 
mm). Die Oberfläche ist zu 
100% nutzbar und unterliegt 
keiner Beschränkung durch 
umständliche Rahmenkons- 
truktionen. 


Silver Slide 

Durch die spezielle Verhär- 
tung gewinnt die Oberflä- 
chenstruktur weiter an Speed 
und ist dank des Silberanteils 
ein perfekter Reflektor für alle 


ABO-ANGEBOT - ANZEIGE 


optischen Mäuse. Mit dem 
STAINLESS bist du auch opti- 
mal vorbereitet für den neuen 
Präzisionsstandard der ersten 
echten Lasermäuse. 


Superflat Body 

Mit nur 2,9 mm Höhe vermit- 
telt das STAINLESS ein von 
GamersWear Mousepads be- 
kanntes ergonomisches Spiel- 
Gefühl. 


‚Wear‘ 
Your E-Sport Outfitter! 


Rib Grip 
Ein neu entwickeltes Gummi 
mit speziellen Rippen sorgt 
für den perfekten Halt auf je- 
der Oberfläche, auch auf den 
rutschigsten Glastischen. 
Die gesamte Unterseite ist 
mit diesem spezial Gummi 
beschichtet. Mit einem Ge- 
wicht von über 300g liegt das 
Mousepad verlässlich flach 
und formstabil. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren. 


abo.pcaction.de 


Dort finden Sie auch eine 
Übersicht sämtlicher Abo- 
Angebote von PC ACTION 
und weiterer LOMPUTEL- 
Magazine. 


B=AcTıon 


Coupon ausgefült per Post der Fan an PC ACTION, Computec Rbo-Seruice, Postfach 1128, 23612 Stochelsdorf. a: OYSI-NSD61H. für stereich:eserserice GmbH, St. ‚eanharder Str. 10, A-5081 Ai, ax: DON-BOHG-BROSZN e —fo es 


71 R, ich möchte das PC- ACTIN- Abo mit DUD 


SEZUTZ Ausgaben [= € N,60/Rusg Ausland € 6840/12 Ausgaben. stereich € KA.2U/ 1 Ausgaben] 
Ih, ichn möchte das f- -AeTN- Ab- „18-Ao Abo mit) DVD 


"ur engeichtet werde. wen Se de Rısuıshpie des 
[EAN fg ht ep ka MT 


71 , ‚ch möchte das PC-ACTION-Abo mit CD-ROM 
20/12 Rusgaben [= € 4,60/Ausg]: Ausland € BA40/12 Ausgaben: Österreich € 64 20/12 Ausgaben) 


mi des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung ge- 
schickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen); 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr. /E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse 


Name, Vorname 


Straße, Nr 


PLZ, Wohnort 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


STAINLESS PAD ana: 0; 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Aus- 
gaben kostenlos! 

Ü] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: ut 


PA PR 15 


Kontoinhaber: 


I Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D 6 bis 8 Wochen) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abon- 
nent nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 

12 Monate und verlängert sich automatisch um weitere 12 Monate, 
wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes 
gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. 
Das Abo-Angebot gilt nur für PC ACTION. Bitte beachten Sie, dass die 
Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht 
immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Telefon-Nr. /E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


CD-ROM/DVD-UMTAUSCHCOUPON aa uns 


10Tacel Studio AG .. 


Wir können keine Gewähr dafür übernehmen, dass jedes Programm unserer Cover-CD-ROM/DVD auf jedem Rechner einwandfrei Aerann Deuchland mi, 
läuft. Bei Fehlern, die eindeutig auf einen defekten Datenträger hinweisen, leisten wir selbstverständlich Ersatz. BRD Media Network AG. 
WICHTIG: Ein Umtausch ist nur gegen diesen Originalcoupon möglich. Der defekte Datenträger wird für den Umtausch benötigt. Um Be a EEE ER, 
Porto zu sparen, reicht es, wenn Sie den Datenträger in der Mitte zerschneiden (Nicht brechen - Verletzungsgefahr!) und an uns senden: SanUTE BR AG... «9, 21, 111, 132-137, 143, 147, 2 a 
Ic v PrOR 
Dell Computer GmbH EEE 10 
COMPUTEC MEDIA AG + DATENTRÄGER PC ACTION = DR.-MACK-STRASSE 77 + 90762 FÜRTH BR Behand 6b. ao, 
U NE Ei REEER ER Sie race en Eu ERrEne „Furope TEN he 19 
\ TORIERERSWER-OERNCHE PC ACTION ne FEHLERBESCHREIBUNG: ! Verlag Gmb) 33 
n Guilemer an 1 
Ama i ) am /atgz ma I Koch Media Deutschland GmbH = 17, 24/25, 26, 28 
! ! Lahoo Computer Wiesmoor x 38 
ı ı NEC Giga u. ; 21 
N n Neue Medien jeseilschaft Ulm mbH ...... ont 
Nokia Mobile Phones ae # e EreNr Y 
ı Name, Vomame I Okay Soft... ö 103 
' 1 Panini Verlags GmbH ı r 57 
1 n Saitek Elektronik Vertriebs GmbH. 57 
Straße, Hausnummer SMS Online GmbH . 123 
! ' Take 2 Interactive Be 
ı 
ı 


' THQ Entertainment — 61 
EEE ! Ver Mukiplex Gmbiln one. ob 
VPMKG... ae ae 127 
HILFE, MEIN SPIEL GEHT NICHT! 
HERSTELLER-HOTLINES 
ACCLAIM 2. wwuwacclaim.de . 089-329406.00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 
ACTIVISION wwv.activision.de 0190-51 0055 24 Std. täglich (nicht an Feiertagen) 
. EIERN 01805-225155ltechn. Fragen) Mo-Fr 14:00-18:00, Sa-So 16:00-18:00 
ASCARON Www.ascaron.de 05241-9% 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 
j = 0524193930 (Mailbon) 24 Std. täglich 
ATARI www.atari.de 0190-77 1883 Mo-Fr 11:00-19:00 
nn 01 90-77 18832 (techn. Fragen) Mo-Fr 11:00-19:00 
AVALON INTERACTIVE www.vid.de 0190-77 1888 24 Std. täglich 
on on 01 90-77 1887 (techn. Fragen) 24 Ste. täglich 
BIGBEN INTERACTIVE www.bigben-interactive.de 01 90-88 24 16 (techn. Fragen) Mo-So 8:00-24:00 
. 01 90-88 24 15 (Spieletipps) Mo-S0 8:00-24:00 j 
DISNEY INTERACTIVE www.disney.de/Disneylnteractive _069-6656.8555 Mo-Fr 11:00-19:00, 5a 14:00-19:00. 
EIDOS www.eidos.de 0190-8395 82 Mo-So 10:00-22:00 
2 DZ . u EEEBER 0190-8395 72 (techn. Fragen) Mo-So 10:00-22:00 
ELECTRONIC ARTS www.electronicarts.de 0190-78 79.06 24 Std. täglich 
nn 0190-7766 3techn. Fragen Mo-Sall:00-2000 
KOCH MEDIA - _ va. kochmediade—_2Z—]—_2_—__OTBOS6 Mo-50 7:00-24:00 - 
KONAMI www.konami.com 01 90-82 46 94 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 
nn 01 90-7452 47 (techn. Fragen) j Mo-S0 7:00-24:00 
MAXDESIGN ... WWw.max-design.at 0043-368 724147 Mo-Fr 15:00-18:00 
MICROSOFT ._Wwmumicrosoft.com/germany/support 01805-567255 (techn. Fragen) _Mo-FrB:00-160— u 
NAVIGO ww.navigo.de 08932473151 2 Mo-Fr 13:00-18:00 
NEO == nt — OT — Mo-Fr 15:00-18:00 
NNENDDO www.nintendo.de” OO Mo-Fr 11:00-19:00 
SONYCOMPUTEREN. __wwnwsonjinteractive.com 19-7 Mo-Fr 10:00-20:00 
SUNFLOWERS Sun —=— TEE, Mo-Fr 11:00-19:00 
TAKE 2 INTERACTIVE www.take2.de 0190-87 32.68 36 Mo-So 8:00-24:00 
on _01805-217316ltechn. Fragen) Mo-So 8:00-24:00 
THQ www.thq.de 01805-605511 Mo-Fr 16:00-20:00 
nz ä Ba 0190-5055 11 (Spieletipps) u Mo-Fr 16:00-20:00 
UBISOFT www.ubisoft.de 0190-88 241210 Mo-So 8:00-24:00 
on u B 01805-554938 (techn. Fragen) Mo-Fr 9001 18:00 \ 
VIVENDI UNIVERSAL www.vivendiuniversalinteractive.de 061 03-99 40 40 (Ortstarif, techn. Fragen) u 
EBsAcron HOTLINES 


* Ein Anruf kostet € 1,86/Minute. 


PROBLEME MIT SPIELEN? Spieletipps-Hotline 0190-824836* (täglich 8-24 Uhr) 


Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, 
die mit 0190 beginnen, neben den normalen Tele- 
fongebühren noch zusätzliche Kosten entstehen. 
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ÄRGER MIT DER HARDWARE? Hardware-Hotine 0190-824835* (täglich 7-24 Uhr) 
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Bad Godesberg. Verkaufte Auflage 3. Quartal 2004: 99.634 Exemplare. 


[Tec = DIE PC ACTION 1/2005 ERSCHEINT AM 24. NOVEMBER 2004. 


AS IST DEIN STIMMZETTEL 


1. WIE ALT SIND SIE? 


2. WELCHE SPIELE-SYSTEME BESITZEN SIE ODER 


WOLLEN SIE KAUFEN? 


HABE ICH 
KAUFEN 
PlayStation 2 
‚Game Boy 
GameCube 
‚Xbox 
PC < 1.000 MHz 
PC > 1.000 MHz 


O00000 


3. VERFÜGT IHR PC ÜBER EIN DVD-LAUFWERK? 


DJs Dein 


4. WIE BEURTEILEN SIE PC ACTION? 


SEHR 
Kompetent: 
Kritisch: 
Informativ; 
Übersichtlich: 
Preiswert: 
Optisch ansprechend: 


o0o0o0o00oa 
O00000 


5. WELCHE NOTEN GEBEN SIE PC ACTION? 
(Schulneten; 1 = genial 6 = buhl) 


‚Aktuelle Ausgabe: 
Textqualität 
Layout: 

Titelbild: 
DVD/CD-ROM 


OO000D0- 
DOO0000*=> 
DODODe 


‚6A. WIE GEHEN SIE INS INTERNET? 


DAnalog TIisON DIDSL UlHabe kein Internet 


O6eplant 


AUSREICHEND 


O0DO00= 


4B. SOLLTEN SIE „DSL” ANGEKREUZT HABEN, 


WELCHEN PROVIDER NUTZEN SIE? 
Da0L DIT-Online Anderen: 


7. WIE OFT IM JAHR KAUFEN SIE PC ACTION? 
(Geben Sie eine Zahl von | bis 12an) 


8. BITTE BEWERTEN SIE FOLGENDE RUBRIKEN 


UND HEFTINHALTE MIT SCHULNOTEN: 
(Schuinoten: 1 = genial, 6 = but] 


ee u u u u } 
WILLICH News: oboooono 
Leserbriefe. oo 0000 
je) Blickpunkt: ooooon 
DO Vorschau ooo0000 
BD Test ooooono 
je Spielerforum: 000000 
je Spieletipps: 000000 
jm Hardware: oboooon 
CD-/DVD-Inhalte: cbooonn 
9. WELCHE ANDEREN COMPUTERSPIELE-MAGAZINE 
LESEN SIE? 
WENIGER 
[=] 
[m 
[=] 
= 10. WELCHES IST IHR LIEBLINGSGENRE? 
D DAction DJAdventure Sport & Rennspiel 
DlRollenspiel Strategie DSimutation 
11. WELCHE VERSION VON PC ACTION HABEN SIE GEKAUFT? 
56 IPC-ACTION-DVD DIPC-ACTION-CD-ROM 
00 
00 
00 12. SIND SIE ABONNENT? 
= e Da Oein Dbeplant 


13. WIE VIELE SPIELE KAUFEN SIE IM MONAT? 


Dikeins  DlEinsbiszwei JMehr als zwei 


14. WIE IST IHRE CPU GETAKTET (NICHT ÜBERTAKTET]? 


DDWeiß ich nicht 501 bis 700 MHz 
1701 bis 1.000 MHz D1.001 bis 1.500 MHz 
11.501 bis 2.000 MHz 2.01 bis 2.500 MHz 
Mehr als 2.500 MHz 


15. BITTE BEWERTEN SIE DIE FOLGENDEN ARTIKEL: 


Blickpunkt: Interview Fatality 
Blickpunkt: Tagebuch The Fall 
Vorschau: The Elder Scrolls 4: Oblivion 
Vorschau: Siedler 5: Das Erbe der Könige 
Vorschau: Dungeon Lords 
Vorschau: Act of War 
Vorschau: Ski World Cup 2005 
Test: Half-Life 2 
Test: Counter-Strike Source 
Test: Men of Valor 
Test: Tribes Vengeance 
Test: 6TR 
Test: Star Wars Battlefront 
Test: Clever & Smart 
Tipps: Star Wars Battlefront 
Tipps: Rome: Total War 
Tipps: Knights of Honor 
Hardware: TFT-Monitore 
Hardware: DOS-Spiele 
A = [Noch] nicht en, 
2= but; 3= Dur 


CIEEEEEEEEEEIEESEIEISTEIETE] 
B88838838838888885888 
BBBBEBBBSBEBBBBBBBBBE 
833838888898888888888 
882589889855993389838 
= 1=12121212]21=12121212][2]212[2]212]21 


yi interessiert mich nicht; 1 = Sehr gut 
wittlich; 4 = Ausreichend; 5 = Miserabel 


16. BITTE BEWERTEN SIE FOLGENDE VIDEOBEITRÄGE: 


Generell: PC-ACTION-TV 
Vorschau: Armies of Exigo 
Vorschau: Siedler 5: Das Erbe der Könige 
Vorschau: Flatout 
Vorschau: MoH: Pacific Assault 
Reportage: Half-Life 2 
Reportage: Stronghold 2 
Jetzt im Handel: Star Wars Battlefront 
Jetzt im Handel: SO: Red Mecury 
Jetzt im Handel: Tribes Vengeance 
Tuning-Tipp 
PC.ACTION bringt's 
Vorlesung des Monats 
Duttakes 
A= [Noch] nicht 
2 = But; 3= Durchschnitt! 


S-:CEEEEEEEEEIEIE 
: E88883838358588 
SEBBBBBEBBBBEB 
BE88B883888833888 
82358858888558 
[=1=1=1=1212]2]21=]2]=12=1=]=] 


1, Spiel interessiert mich nicht; 1 = Sl gut; 
; 4 = Ausreichend; 5 = Miserabel 


17. WENN SIE ENTSCHEIDEN KÖNNTEN: WELCHEN GIMMICK 
WÜRDEN SIE SICH AM MEISTEN FÜR PC ACTION WÜNSCHEN? 


DAufkleber  ElAusklapp-Seiten 
OiPoster ElBooklets 
Olvallversion 

lAnderen Gimmick: 


[ACTION] 12/2004 


Sagen Sie uns Ihre Meinung zur 
aktuellen Ausgabe und greifen Sie 
ein aktuelles Top-Spiel ab, das wir 
unter allen Einsendern verlosen. 
Durch Ihren Stimmzettel wirken 
Sie aktiv an der Gestaltung der 

PC ACTION mit. Cool, oder? 


Coupon ausfüllen, ausschneiden, 
in einen Briefumschlag stecken, 
Absender drauf und ab damit an die: 


COMPUTEC MEDIA AG 
PCA 12/04 
DR.-MACK-STRASSE 77 
90762 FÜRTH 


‚S@OLDIERS 


ments or wonın 


F. HANISCH 
aus Bielefeld darf sich auf das Spiel 
Soldiers: Heroes of World War Zfreuen. 
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DAS ALLERLETZTE 


DS DIE PRAKTISCHSTEN SPIELE-TOILETTEN 


& > as 
PLATZ 1 PLATZ 2 PLATZ 3 PLATZ 4 PLATZ 5 
THE MOMENT OF SILENCE DIESIMS2 ULTIMA IX: ASCENSION SILENT STORM: SENTINELS DOOM3 

ie GENAUER? 
In diesem Adventure entkommen In der Lebenssimulation setzen Bevor Sie dem bösen Guardian das Auch nach dem 2. Weltkrieg ist ‚Auf den Mars-Toiletten wird scharf 
Sie mithilfe des Klos Ihren Bewa- sich die Pixel-Personen jetztimmer Handwerk legen, sollten Sie noch noch alles Kacke. Zumindest für geschossen. Nicht nur Mitarbeiter, 


chern. Und nein, Sie schwimmen selbstständig auf den Lokus! 


einmal zu Hause aufs Klo gehen. Es ist 


die Widerstandskämpfer in dieser auch Aliens benutzen die stillen 


nicht davon! 8,5 Prima! 10,00 daseinzige im gesamten Spiell 6,5 Runden-Strategie. 2,4 Örtchen. 4,6 
SITZKOMFORT/AUSSTATTUNG/ BEDIENUNG 
Nur für Großsitzflächen a la Pavarot- Für Al Bundys Ferguson hates nicht Keine Klobrille, da darf der Winter Das Modell Adolph mit traditioneller Nur Frauen sitzen auf dem Pissoir! 


ti wirklich bequem. Mit Hinterkopf- 
Drucktaster von Obi für den leisen 
Spülmechanismus. Super! 60,0 


gereicht. Das unbequeme Standard- 
Modell besticht aber durch einen 


nicht anrücken! Dafür macht es schön 
wuuusch! Elegantes, eckiges Klopapier Männer wegen der fehlenden Hoden- 
formschönen Wasserkasten. 45,5 mit Reibeiseneffekt. Autsch 65,5 


Spülkordel wirkt altertümlich. Für Spärliche Ausstattung, kein Klopapier. 
Ständig im Dunkeln zu schiffen, erhöht 


sackablage recht unbequem.33,0 nicht gerade die Treffsicherheit. 13,5 


FASSUNGSVERMOGEN 


Erinnert an Dirk Bach. Ist viel 
zu klein, hält überhaupt nichts 
aus und ist schon vom kleinsten 


Ein Tüte Gummibärchen reicht 
bereits aus, um das Ding zu ver- 
stopfen. Das sagt doch wohl alles, 


Eine Riesenschüssel! Da geht 
ohne Ende rein! Jetzt kann der 
Chili-Abend mit Ihren Freunden 


Stiftung Knietest beweist: 
funktioniert tadellos, solange der 
Mist höchstens knöchelhoch in der 


Unendlich, wenn keine Frau drauf 
sitzt oder Sie unter Schmerzen einen 
kolossalen Nierenstein ausscheiden 


oder? 10,0 Würstchen verstopft. 15,5 beginnen. 100,0 Schüssel steht. 44,4 müssen. 98,8 
51,0 29,4 4,3 1,8 0,6 


uer x Sitzkomfort/Ausstattung/Bedienung) : Fassungsvermögen = Ergebnis 


Mit dem Essen Spielt man doch! 


Halloween steht vor der Tür! Und einige 
, Leute haben scheinbar noch immer zu 
| viel Zeit. Wo „normales“ Casemodding 
mit Wasserkühlungen schon über das 
Maß von Otto Normalzocker geht, haben 
sich die Jungs von Organax jetzt bei 
Greenpeace sehr beliebt gemacht. Ihr 
Öko-Gehäusemodell „Pimpkin Mark 4“ 
istin fetzigem Orange gehalten und basiert auf einem massigen Kürbis. Ausgehöhlt 
und mit Hardware voll gestopft, ist der Hobel unempfindlich gegen Staub, hat keine 
scharfen Kanten und ist absolut individuell zu gestalten. Problematisch: Bei war- 
mem Wetter fängt das Ding schon bald zu stinken an. Diesen Gammelfaktor sollten 
Sie in Ihre Überlegungen einbeziehen und die technischen Innereien rechtzeitig 
umbetten. Danach können Sie sich ja noch eine leckere Kürbissuppe genehmigen. 
Super, oder? Alles, was Sie zum Bau des essbaren Rechners benötigen, sind ein 
scharfes Messer und etwas Verbandszeug für Ihre Hände. Wer sich dieses PC- 
Selbstbau-Set für 3.000 US-Dollar leisten kann, sollte wenigstens den Obdachlosen 
an Halloween einen Kürbiskuchen spendieren! 


IN LETZTER MINUTE* 


Im nächsten Heft entführen wir Sie 
dank Medal of Honor: Pacific Assault 
nach Asien, heizen mit Ihnen in Need 
For Speed Underground 2 durch eine 
amerikanische Großstadt und bereiten 
Sie - diesmal sicher - auf die Schlacht 
um Mittelerde vor. 


Medal of Honor: Pacfie Assault 
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FEHLER FREI! 


Spieletester haben es echt gut! Wir zocken den ganzen Tag die neuesten 
Titel und kriegen auch noch Geld dafür. Nicht, dass wir das bekommen 
würden, was wir verdienen, aber immerhin! Trotzdem müssen wir Ihnen 

nun eine Illusion rauben. Wir sind dabei nicht glücklich - im Gegenteil. An 
manchen Tagen sind auch wir dem Wahnsinn nahe. Was nicht an unseren 
23-Stunden-Arbeitstagen liegt, sondern an den abstrusen Fehlermeldungen, 
die manche Titel von sich geben. Dass es nicht immer nur uns beim Testen 
trifft, sondern auch unsere Leser daheim, beweist der Screenshot von Lars 
Kellermann aus Friedrichstadt. Wir glauben, dass sein System von der 
Matrix entkoppelt wurde oder sich ein Scientology-Virus auf dem Rechner 
eingenistet hat, der über Sein oder Nichtsein von Lars’ PC entscheiden wird. 


nn _ 
Hinweis 

| „u Die Anwendung \7?\C:\WINDOWS\system32\csrss.exe wurde entfernt weil sie nicht mehr existiert. 

Außerdem ... 


Tests zu The Fall: Last Days of Gaia, 
Pro Evolution Soccer 4, Sid Meiers 
Pirates!, Dungeon Lords u. v. m. 

Tipps und Tricks zu Medal of Honor: 
Pacific Assault, Schlacht um Mitteler- 
de, The Fall und vielen mehr! 


PAIN Ber 
x u 


un 
— = | 


e # IT'Ss COMING FORYEU 


www.apocalyptica.de 


MORE w 
er Eng: 
155569 Meere en 


ABENPS : 
SCHLAFEN 
eu 


® Jetzt neu: „Die Siedler - Das Erbe: 
Königreichs. Mit ee 
UBISOFT 


7 


Geschichte eines ganzen 


em Kanpfsysten. 


DH 


S 


LEDLER 


DASERNSE DIER KÖNIGE. 


www.siedler.de 


| 


